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N » Fun Vision *+ 9+10/98

Nintemlo
in die Offensive!

. Auf der Londoner European Computer Trade Show

geht

(ECTS) im September wird Nintendo ,,Das Jahr der
Blockbuster- einlduten. Mit einer Produkt-Offensive, wie
es sie seit Jahren nicht mehr gab, will Nintendo wieder die
Marktfiihrerschaft in Europa ei'ringen. Auf dieser Messe wird
man die Friichte dessen sehen, was sich Ende Mai auf der Elec-
tronic Entertainment Expo (E’) in Atlanta schon abzeichnete:
Rund 60 neue N64-“t0| werden vorgestellt. Der GroRteil
davon (wie F1 World Grand Prix, Conker 64, Legend of Zelda 64,
F-Zero X) soll bereits zu Weihnachten in den Ldden stehen. Und
dann hat NOE noch einen ,,geheimen Titel in petto.

E % ? ) B 0gre Battie Donkey Kong 64 oder gar Perfect F1 World Grand Prix:
‘ i 1€ Longon- ' Dark von Rare, Nintendos Antwort auf , Akte X kL \l -
! Messe'i imInter, WSS  und Tomb Raider? Der Titel soll derzeit noch im Mérz

Kiar: Besuc t - ‘99 erscheinen, aber wer weiR? @ Soviel ist sicher:
www.funwsmn VB’ ver Game Boy Color feiert seine offizielle Welt-
e = " premiere auf dieser Messe. Obwohl schon einige Bilder
von Top Gear Overdrive existieren und NFV in diesem Heft
Midway iiber den farbigen Taschenspieler ausquetscht, ist noch
nicht viel dariiber bekannt. Die Geheimniskridmerei ist perfekt,
und doch soll das Gerdt schon zu Weihnachten mit 6 Nintendo-
und mindestens 10 Lizenznehmer-Spielen erscheinen. ®
Dieses Heft sieht ein paar Verdnderungen, von denen wir bald
wissen machten, wie sie Euch gefallen. Wir konzentrieren uns
mehr auf die absoluten Hits und geben Euch bis zu 10seitige

Lésungshelfen. Der Newsteil leidet darunter nicht! Im Gegen-
teil: In der Heftmitte gibt es ab sofort einen s/w-Innenteil mit
Interviews und Nachrichten erster Klasse, ® Im nichsten

Heft erzihlen wir Euch alles iiber London. Ubrigens ist

Unser
jetzt der perfekte Zeltpunkt Fun Vision zu abonnie- _ Layoutist
= komplett, seit Heike
ren: Dann willt Ihr mit dem NFV-Abo-Infobrief Baner it habei b, /
bereits viel friiher iiber dieses GroRereignis Und ihr erstes NFV-
hei (:weristdochﬁensch
Bescheid, als alle anderen Leser. gutgelungen, .

Jetzt wiinschen wir Euch viel SpaR: ~oder?

Euer Fun Vision-Team
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Nintendo Fun Vision - 9+10/98

eu ist der beigeheftete Newsletter. Auf
\ vier Extra-Seiten erfahrt Ihr alles, was
ein echter Nintendo-Fan wissen muR:
aktuelle Nachrichten, heiRRe Geriich-
te, prima Interviews und Ihrver-
paRt keinen wu:htlgen Event.
Als Abonnent bekommt Ihr diesen
Newsletter sogar in dem Monat kostenlos ins Haus
geliefert, in dem es kein Heft gibt! ;
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~ Auftrag erfilllt hat. Wir sorgen in
dieser Ausgabe dafiir, daR er

- sich weder bei den Zeichentrick-
figuren noch im SpukschloR %
verlduft und auch nicht mit der
 Titanic untergeht. Die Orientierungs-
hilfe gibt's ab Seite 30 - also schnell
aufschlagen und losspielen!

1 satte Seiten Tips & Tncks, sowie fortfiihrende
- Komplettlésungen. Diesmal gibt es den letzten
il von Mystical Ninja starring Goemon fiir -

n Game Boy und das Nintendo 64.
Rerdem zeigen wir Euch wie Ihr zu die
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ox +++ Telex +++ Telex
+++ GT Interactive (USA) und Beam
International (Australien, Shadow-
run SNES) arbeiten jetzt weltweit
zusammen. Beam soll derzeit an
mindestens zwei N64-Titeln arbei--
ten, eines davon ein futuristisches
Autorennen (DethCarz). +++
Acclaim hat fiir NBA Jam ‘99 den
Profispieler Keith van Horn (New
Jersey Nets) als Paten verpflichtet,

o+ +++ THQ hat einen 10-Jahres-

Exklusiv-Vertrag mit Titan Sports
‘abgeschlossen. Dieser beinhaltet
den Vertrieb von Spielen zur World
Wrestling Federation (WWF) auf
allen Plattformen, also auch dem
N64. Mit dem ersten WWF-Spiel von
THQ ist Mitte ‘99 zu rechnen. +++
Acclaim plant eine Comic=Umset=
zung der Serie Bloodshot fiir N64.
+++ Krisalis (Manchester United PC)
erwarb eine N64-Lizenz. Jedoch ist
noch nicht bekannt, was die Eng-
lénder entwickeln werden. +++ Der
Name von Capcoms Puzzle-Spiel ist
bekannt: Magical Tetris Challenge
Featuring Mickey. Es handelt sich
um eine echte Tetris-Umsetzung
mit bekannten Disney-Helden wie
Micky und Minnie Maus, Donald
Duck und Goofy. +++ Braderbund
Software wurde von The Learning
Company (TLC) gekauft, zu der
Mindscape gehdrt. Damit bekam

Mm.ds.cape f’nnce of Fersig 30, d1le Eines von zwei Atari-Doppelpacks enthilt Spy Hunter (leider .
dreidimensionale Fortsetzung des keine Infos verfiighar) und Moon Patrol. Darin seid Ihr als Polizist}
vielgelobten Jump’n‘Runs aus ™ von Luna City dem Sektor 9 zugeteilt — dort trifft sich der Ab- *
SNES-Zeiten. Die N64-Version soll % schaum der Galaxis. Na wenigstens habt Ihr ein super Patrouil- e

¢ len-Fahrzeug: Es macht riesige Spriinge (dank Anti-Gravitation) §
und schieRt Laserstrahlen ab. Dafiir fahren die Gegner aber auch®
Ufos, Landminen und Panzer
auf! Es gibt zwei Spielstufen,
* diein fiinf Sektionen mit 26
Segmenten unterteilt sind.

(Exklusiv in Europa:

 Nintendo Fun Vision zeigt
| die ersten Game Boy Color-
| Screenshots!

Der Game Boy Color wird auf der European Computer r
Trade Show in London exklusiv vorgestellt. Eigentlich we

sollte jeder Spielehersteller auf der Welt bis dahin das ™%
| Deckmantelchen des Schweigens iiber seine GBC-Spiele
" decken. Eigentlich ... Denn jetzt zeigen wir Euch - als
erstes Magazin in ganz Europa! — Screenshots von bislang
unbekannten Game Boy Color-Spielen. Midway deckt seine Karten auf!

<
{

In Ataris Arcade-Umset-
zung Rampage haben drei
Chemiearbeiter einen
ungesunden Cocktail zu
sich genommen. Sie lau-
fen jetzt in aufgeschaum-
ter Form als Monster in
Weltstddten Amok! ,God-
zilla” ist ein Witz gegen
sie: Die drei zerbrdseln
alles, was mit ihrem ehe-
maligen Arbeitgeber zu
tun hat. Hauser, Fahr-
zeuge, Panzer — nichts ist
vor ihnen sicher, und Ihr
habt einen RiesenspaR!

Das beriihmte Arcade-Autorennspiel
San Francisco Rush kommt als eines
der ersten Spiele und mit dreidimen-
sionaler Polygon-Grafik! Ihr rast ;
durch die StraRen der hiigeligen Stadt
und macht die tollsten Spriinge.

o000 OOROOOORNOPORNOOONORORTOROORES

bald offiziell angekiindigt werden!
+++ Mystical Ninja starring Goemon
ist ein erfolgreiches 3-D-Abenteu-
erspiel. Dennoch hat sich Konami
entschlossen, die Fortsetzung im
vom SNES her bekannten 2-D-Side
Scrolling-Modus zu schreiben. Da-
filr sollen zwei Spieler gleichzeitig
ans Pad, um zu kooperieren, +++
Maxis, die von Electronic’Arts
aufgekauften Sim City-Erfinder,
sollen an der 3000er-Version ihres
Stadtebau-Programms fiir das N64
arbeiten. Dafiir wird SimCopter
wahrscheinlich nur in Japan er-
scheinen. +++ Reality Bytes soll
am Ego-Shooter:DarkiVengeance
sitzen. Das Spiel fiihrt ins Mittel-
alter, wo Ihr Horden unangeneh-
mer Wesen besiegen miiRt. +++
Psygnosis hat F1 ‘98 (N64) zu den
Akten gelegt. +++

X +++ Telex +++Telex +++

Das zweite Doppelpack von klassischen Atari-
iSpielen vereint Zukunft und Mittelalter. Defender
fiihrt auf den Planeten Humanis, wo Aliens die
Bewohner entfiihren. Als Captain der Defender
‘beschieRt Ihr die Entfiihrer und rettet ihre Opfer,
A bevor sie zu Boden stiirzen. Eure Ausriistung

' a besteht aus einem Hyperspace-

i Triebwerk und Smartbomben! Joust
‘katapultiert Euch in eine mittelal-
terliche Welt, in der Ritter auf
‘Végeln reiten. Um Punkte zu sam-
meln, miilRt Ihr diese Reiter von
fihren Tieren holen.

i CSeocescccccscssscsensanss
;nfos liber Mldways Color Game Boy-Spiele mochte,

Wer weitere :
: P S * sollte auf unserer Internet- Seite vorbeischauen oder den nach

® ton NFV-Abo-Newsletter (nur fiir Abonennten!) abwarten. Dort drucken
. wir ein exklusives Interview mit Midway!
[ ]
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NINTENDO™

Aero Fighter Assault dt 139.99

All Star Baseball 39 dt " 109.00
Attack! dt " 159.00
Banjo & Kazooie dt  94.00

Bio Freaks dt * 134.0

A-MOVE

o PRcaoe = L?;nxm? )

R osionlos s

Bust a Move 2 dt . :98.00
Centipede X dt * 159.00
Chameleon Twist dt 99.99
Clayfighter 63 1/3 dt 49,99
Dark Rift dt. 109.99
Diddy Kong Racing dt  89.00
Extreme G dt 9499
F1 Pole Position dt 124,99
F1 Grand Prix 64 dt * 89.00
Fifa Soccer 98 WM Q. ~ dt. 134.99

Fighters Destiny 129.98

WWEF Warzone dt %.109.00

; Yoshi's Story dt
Forsaken dt  109.99 Zelda Ocarina o.Time dt %+119.00
Frankreich WM 98 gt 119.99 Zubehdr
G.AS.P. dt * 144.00 Antennenkabel N64 dt
Goemeon - Mystical N. dt. 139.99 Banjo & Kazoole Sp. dt
GT 64 Championship ~ dt 118,00 Game Buster dt. 104.99
Hexen dt 109.00 Infrarot Joypad N64 dt §
Int.Superstar S0.64 dt .~ 89.00 Joypad N64 X4'schw. -~ dt * 44.99
Int.Superstar So¢.98 dt * 89.00 Joypad N64 LX4 blap dt’
Lamborghini 64 dt'  89.00 Joypad schwarz dt. . 49.99
Mission Impossible dt 139.00 Lenkrad+Pedale+Rumb. dt 129.99
Nagano Ofympics W.98 “dt 149.89 Lenkrad Mad Catz dt 129.99
NBA Courtside dt  89.00 Memory Card 1 Meg dt ;
NBA Pro 98 dt  119.99 Mémory Card N64 256K ‘dt”
NFL Quarterback C.98 dt 99.00 Memory Card 4 Meg dt

[ Memory Card 5 Meg at

Nintendo 'o.SiI

PowerFla

NHL Breakaway 98 dt 9499
Rampage World Tour dt 134.99

3 Monate jang

unverbindlic
Magazin KOS

ges Insidermag
Was gibt es d
mein Lieblings
goftware oder Zu

Gameboy,

Saturn und PSX.
gpieletests,

ssungshilien .
Losung Magazin
diichkeit.

playcom
Selbstverstan

29.99
24.00

84.99

269.00

For Nintendo®

Snowboard Kids dt. 89.00
Tetrisphere dt. 89.00
Turok < ihdt - 94,99
Turok uk 9499
Turok 2 dt * 119.99
Virtual Chess dt ' 119.99
Wayne Gret.Hockey 98 dt 139.00

dt 119.09

WCW vs: NWO

Power Flash N64 dt
Rumble PaK ink.Memo dt
Rumbla Pak LX4+1 Meg dt

Rumble Pak LX4 Tr. dt
$-Video Kabel N64 dt
Scart Kabel N84 dt

Universal Adapter PP uk
Verlangerung Pad 2m dt
Verlangerung Pad 5m dt

Versand: Fa. PLAYCOM, Leibnizstr. 30, D-80686 Miinchen, Tel. 0180/5 211 220

* Biitzservice: Bestellungen vor 16 Uhr werden am selben Tag versandt

* Vorbestellung moglich.

» Fordemn Sie kostenlos unser Playcom Magazin mit vielen weiteren Titeln an

Mit * gekennzeichneten Spiele sind beim Erscheinen der Anzeige voraussichtiich noch
nicht lieferbar. Erscheinungstermine beruhen auf Herstellerangaben, Die Playcom GmbH
dbernimmt fiir Termindnderungen keine Gewdhr.

-Versandkosten per Post 7,-- zzgl. Nachnahme, ab 250,— versandkostentrei
-Versandkosten per UPS 8,-- . Nachnahme, ab 350,-- w
Lieferung ins Ausiand nur gegen Vorkasse zzgl. DM 20,-- Versandkosten.
Druckfehler und Preisdanderungen vorbehalten.

Yoshi's Story Sp.Be. dt  24.00

|

erhalten Sie
1 das Playcom
tenlos frei H
in einfacher Anruf

d schon genhoren

piangern die-
azins.

enn alles fir
system? O_b
pehor, hier
¢ PC-CD-ROM,

ist alles drin r"‘D\\fD- SNES,

cD, :
N64, Mega Drive,

Berichte und
sind fur das
eine

Asterix ‘di 4989

Beauty and the Beast dt  44.99
Donkey Kong Count.2 dt  69.99
Donkey Kong Count. 3 dt. 119,99

Dschungelbuch uk - 79.00
Fifa Soccer 97 GO.ED' . dt  89.99
Harvest'Moon dt', 94.00
Int.5.Soccer Deluxe’ dt - 59.99
John Madden 85 dt . 39.00

Kid Clown Crazy Cha. dt  64.99
Kirbys Dream Course dt' 3900
Lucky Luke dt' 114.00
Marlo World 2 Clas. dt 69.98
Marvel Super Haroes dt. . -49.99

Metroid Classic dt  74.99
Mickey's Magical Qu. dt 74,99
NBA Live 97 dt ~ 69.99
NHL Hockey 96 dt  109.00
PGA European Tour dt.. /59,99
Rise of the Robols dt,. - 49.00
Schiampfe 2

AL VERSION

Spirou dt - 59.99
Star Wars 3 dt  59.00
Terranigma dt  89.99
Tetris & Dr. Mario o' ;. B9.99
Tim in Tibet dt  89.99

Toy Story
Whizz

Handleranfragen erwiinscht
.. schriftlicher Gewerbenachweis erforderlich

 Bestellannahme: Mo-Fr, 8.00-20.00 Uhr
- Samstag 9.00-16.00 Uhr

Zubehor.

' Game Mag. Mogelmodul dt ~ 19.99

_Justa Joypad dt  24.00
Scart-RGB Kabel SNES dt ;

BustaMoved = dt* 49.00
Dr. Franken dat. 44.00
Dr. Franken 2 dt:' 44,00
Dragons Lair dt 4400
Hugo2 " dt ' 59.00
Int.Superstar Soccer  dt  59.99
Jimmy Conners Tennis dt = 44.99
dt

King ot Fighiers

Mario's Picross

di 44,00
Matthias Sammer Soc. dt = 49.99
Mega Man2 - dt * 29.00
Monopoly dt * 59.00
On the Tiles dt 44,00
Otto’s Ottitanten dt * 59.99
Super Marijo Land 1 dt 39.99
The Fidgetts dt = 44.00
oy Story dt - 49.99
Turck at  39.99
V-Rally Champ. Edit. dt  59.00
Wave Race dt 2500
World Cup 98 dt - 59.99
WWF Warzone’ dt - 49.00

Zubehor

Energy Pack Del. Po." ' idt ' 30.99
Ersatz-Papierrallen dt- 19.00

Game Boy Camera blau dt  99.00

' Game Boy Camera Gelb dt ~ 99.00

Game Boy Camera Grindt  99.00

.Game Boy Camera Rot dt  99.00

_GB Pocket Netzteil dt - 19.99
Game Boy Printer dt 119.99
Game Buster dt o 64.00
Licht & Lupe GB Lt 1900
Linkkabel:GB Pocket. odt 1960

Munich Software Center |
Grllparzerstr. 42, §1675 Minchen ‘
Theresiensir. 152, 80333 Kfinchen \

Preise variieren |




X 44+ 1elex +++ Telex
+++ Sucker Punch Productions
| haben mit déFATbEitameinem
Puzzle fiir das N64 begonnen. Das
Unternehmen will »das Genre

revolutionieren”: ,Wir wollen fiir

die Puzzle-Spiele das erreichen, 4
was Mario 64 fiir Jump'n‘Runs ge-

tan hat!” +++ Nach langem Todes-
kampf hat GameTekjeizt dicht
gemacht 0b Robatecb Crystal

 Dreams (N64) noch_‘ger,ette‘t wer-
den kann, steht in den Sternen.
+++ Major A (International Super-
star Soccer N64) soll fiir Konami
das Hockeyspiel Blades of Steel
programmieren. +++ Activision
erwarb die Rechte fiir sechs Dis-
ney-Spiele. Sie basieren auf aktu-
ellen Spielfilmen (z. B. Toy Story 2)
und Klassikern. Da Activision N64-
Lizenznehmer ist (Nightmare Crea-
tures), sind auch Disney-Spiele auf
der 64 Bit-Konsole zu erwarten.
+++ Geriichten nach'will Electronic
Arts Knockout Kings fiir das N64
herausbringen. Das Spiel wartet
mit Lizenzen von Boxern wie Oscar
de La Hoya, Evander Holyfield,
Sugar Ray Leonard und dem
aktuellen Leichtgewichts-Weltmei-
ster Shane Mosley auf. +++ Laut
1080°-Projektleiter Giles Goddard
und Shigeru Miyamoto ist eine
Fortsetzung des Snowboard-Spiels
in der Mache. +++ DreamWorks

- (uProject: Peacemaker”) hat die
Kino-Rechte an dem Sega-Baller-
spiel House of the Dead erworben.
Es soll Stoff fiir eine Horror-Koma-
die geben, die von Mark Verheiden
(,,Die Maske”) geschrieben wird.
+++ Infogrames programmiert ein
Game Boy-Spiel zu Peter Maffays
Musical und Zeichentrickserie
Tabaluga. Die Entwicklung des Dra-
chenspiels wird von Neon Software

(Darmstadt) iibernommen und soll

noch zu Weihnachten erscheinen.
+++ Crystal Dynamics entwickelt
Gex — Enter the Gecko fiir den Color

_ Game Boy! Das Spiel soll noch

: 1998 erscheinen. +++ Nintendo
und LodgeNet haben'€inenVertrag
geschlossen, um N64-Konsolen in
amerikanischen Hotels aufzustel-
len. In den nichsten zehn Jahren
kénnt Ihr in Hotels der Ketten
Holiday Inn, Sheraton, Ritz Carlton
und Embassy Suites zocken. +++

‘X +++ Telex +++Telex e
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Imagineer_ luftet
seine Geheimnissef

Nach langem Bohren konnte Nintendo Fun Vision dem japanischen
Softwarehaus Imagineer seine grifiten Geheimnisse entlocken!
In Japan wird namilich nicht nur an der Fortsetzung von Holy Magic
Century programmiert, sondern auch an einem Insel-SimCity und
einem Gruselspiell Doch lest selbst, was die Leute zu bieten haben.

(Game Boy Color-Freunde schauen auch auf Seite 71 nachl!)

Riickkehr nach Celtland!

, uf den Erfolg seines Rollenspiels Holy
. & Magic Century setzt Imagineer. Darum

| 1999 auf den Weihnachtswunschzettel setzen.

" vor Mord zuriick. Als er beginnt, magisch

L als das Schiff im Sturm
" kentert. Die beiden werden

i je. Im Schwarzen Tempel kommt es

f.'_' n
5

ist bereits jetzt die Arbeit an der Fort-
setzung im Gange. Thr konnt sie voraussichtlich

Die Geschichte beginnt hundert Jahre nach dem
Tod des legenddren Brian (der Held aus Holy
. Magic Century 1): Die Kinder Leohn und Sophia
" leben in einer Zeit, in der das Wissen (iber die
Naturgeister verloren ist. Westlich von Celtland
regiert Julius, ein Tyrann. Er @Rt willkiirlich
. Menschen einsperren und schreckt auch nicht

begabte Kinder um sich zu sammeln,
gehoren auch Leohn und Sophia zu
denen, die seinem Ruf folgen. Auf
einem Schiff treffen die
beiden zusammen.

Das Abenteuer beginnt,

getrennt, haben sich aber ge-
schworen, Julius abzusetzen! In der
Stadt herrscht durch die Kraft der
Geister-Bezwinger Reichtum und

Wohlstand, aber auf dem Land °
geht es den Menschen schlechter denn

dann zum Showdown.
Mindestens dreiRig Stunden SpaR soll dieses Rol-
lenspiel bieten. Bereits der erste Teil wird fiir seine

m

m er Notruf eines Raumschiffs ...
b Ein Mann, der heimtiickisch
Tty

angreift und dann stirbt ...

Klingt wie ein Horrorfilm? Soll es auch,
denn Imagineers Seed enthélt Elemen-
te dieses Genres.
Ihr schliipft in die Rolle von Ralph
Mclssac, der als Offizier eines Fracht-
schiffs den mysteridsen Funkspruch

E empfangen hat. Er will herausfinden,

Bhmy was in den Weiten des Weltalls passiert
ist, und den Kampf gegen die Aliens
aufnehmen. Aber Vorsicht: Nicht alle
Gegner sind aus Fleisch und Blut! ,Unge-
ahnten Terror” verspricht Imagineer dem Spie-
ler an Bord des scheinbar verlassenen Raum-
schiffs. Und das alles in Echtzeit, denn die Uhr
steht nie still ... Gefdhrlich ist vor allem die Tat-

% h sache, daR Ralphs Kollege Mike von dem mysterio-

sen Fremden verletzt wurde. Ob der Held seinem
Freund noch trauen kann? Oder sollte der Offizier
lieber jedem Menschen aus dem Weg gehen? Seed ist
als 64DD-Spiel geplant und soll 1999 erscheinen.

auf
el

mit ihnen reden.

sein, so Imagineer. Bezogen ist das vor allem auf
die Charaktere, die ,knuddelig” aussehen, selbst
wenn es sich um Gegner handelt! Doch paBt auf:

Auch charmante Viecher kinnen bewaffnet sein.

Grafik gelobt, aber der
Nachfolger soll noch ein-
mal besser sein. AuBer-
dem ist es darin maglich,
zwischen den beiden Kin-
dern zu wahlen. Jeder der
beiden hat seine Vor- und Nach-
teile: Leohn setzt auf magische
Kréfte, wahrend Sophia ein As im
Zweikampf ist. Mit ihrer enormen
Stdrke kann sie mehrere Gegner .
auf einen Streich wegpusten. ]
Beide Helden haben einen | |
Schutzgeist: Er lejtet sie, gibt |
ihnen Tips, wenn es zum Kampf
kommt und - ab emem bestimm-
ten Punkt des Spiels - kann er die
Helden sogar auf seinem Riicken

tragen! Geld wird diesmal® eine

wichtige Rolle spielen: Wer Monster be-

y siegt, kann ihre Habseligkeiten an sich nehmen. Dann
steht einem GroReinkauf nichts mehr im Wege.

) Die Welt von HMC 2 ist vom byzantinischen Imperium des
friihen Mittelalters inspiriert. Angesiedelt ist sie rund um
das Mittelmeer und die Agiis, Griechenland, die Tiirkei,
Rom und Agypten bis hin nach Nord-
europa. Die Kleidung der Bewoh-

ner stammt aus spaterer
Zeit; sie ist etwa dem Stil
des elften bis 14. Jahrhun-
derts angepalt.

S
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er Insel-
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E ine Mischung aus Action-Adventure und Simulation

(a la Sim City) soll es werden: Desert Island! Dabei seid

Ihr allein auf einer verlassenen Insel. Wer kein Herz
fiir Tiere und Pflanzen hat, sollte von diesem Spiel die Finger
lassen: Ihr trefft nicht nur einige Arten, sondern miifSt auch
JHerzerwarmend“ soll das Spiel

Desert Island erscheint nach derzeitiger Planung
1999 fiir das 64DD. Da jede Entscheidung das
Spielende beeinfluRt, gibt es unzahlige Mog-
lichkeiten fiir den Spielverlauf.
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( Computer ® Hardware ® Software ¢ Games ]

Freec ol e

Wildenbruchstrafde ©9 e 12045 Berlin

Playstation Nintendo 64 Playstation Zubehor

ACM 1918

Dv 84,90 Aero Fighter Assault v 129,90 Sony Playstation (Dual Shock)98 Dy 279,90
Baby Universe v 7490 All Star Baseball ‘99 Dv 2990 Actlon Replay (Game Buster) v 692,90
Batman & Robin v £8,90 Banjo & Kazooie ¥ 8920 Boot Chip V.. 920
Big Air Dv 84,20 Bio Freaks Dy 19,90 Lenkrad mit Pedalen Perforemer v 18,20
Blast Radius v 8490 Buck Bumbie DV 129,90 Lenkrad mit Fedalen Top Drive DV 139,20
Blasto Dv 7490 Bust a Move 2 Dv 89,20 Link Kabel DV 19,90
Blaze 'n" Blade Dv. 89,90 Clayfighter 63 1/ Dy 89,90 Lightgun Scorpion oY 79,90
Bombermann Dv 7420 Crusi’n USA Dv 88,90 Lightgun Eraser Dv 79,90
Box Champions DV 84,20 Extreme G DV 89,20 Maus Dy 4290
C&C 2: Gegensachlag ov: 84,90 Forsaken Dv 109,90 Memory Card 15 Slot v 19,90
Cart World Series v 74,20 Frankreich 26 Dv 119,90 Memory Card 30 SLot Dv 28,20
Centipede v 89,20 G.ASP. v 139,90 Memory Card 120 Slot Dy 39,90
Constructor v 69,20 Goemon Dv 139,90 Memory Card 360 Slot v 59,90
Dodgem Arena v 8490 GT 64 Dy 99,90 Fad Analog Dual Shock ¥ 54920
Dungeon Keeper 2 Dv. 84,90 lggy's Recking Balls Dy 98,90 Fad color Dv 19,20
Earthworm Jim 3D Dv 89,20 John Madden NFL 99 DY 109,90 Fad Sony Dv - 34,90
Flottenmandver v 84,90 Mission Impossible Dv 12990 Pad's Infarot (25tck) Dv 69,20
Fluid Dv. 74,90 Nascar 99 Dv 109,90 Pad Booster DV 49,20
Frankreich 28 v 8490 NBA Courtside v 8920 Padverldngerung Dy 19,90
Frenzy Dv 8420 NBA Jam 99 v 9990 RGB Kabel + Audio v 2990
Future Cop v 8420 NFL Quaterbeck Club ‘22 v 9990 RGB Kabel v 19,90
Ghost in the Shell Dv 8420 NHL Breakaway ‘98 v 8920 Xplooer DV 88,20
Gran Tourismo BV 84,20 SCARS v 129,20
Jedes Platinum Spiel v 44,90 Turok 2 oV 109,20
John Madden NFL92 v 84,90 Virtual Chess Dv 129,20
Kula World v 84,90 WWF Warzone DV 99,20
Legend v 84,20 Yoshi's Story DV
Monky Hero v 8490 H "
i i v Nintendo ©4 Zubehor
Mr. Domino v 8420
Nascar 99 v 8490 Nintendo 64 Dv 289,90
NHL 99 v 84,90 Fad org. Dv 54,90
Ninja-Shadow of Darknese Dv 89,20 Fad color v 44,20
Fet in TV Dv 74,90 Memory Card IMB oy 34,90
Phat Air DV 8490 rzage (deutsch) Mcmog Card 5MB DV 64,90
Point Blank vV 7490 integdo N-64 Rumble Pack incl, Memory Card Dv 49,90
RC Stunt Copter Dv 89,90 Game Buster v 9490
SCARS Dv 84,90 Multinorm Adapter v 39,90
Shadow Gunner Dy 84,90 Multinorm Adapter Passport Dv 8990
Small Soldiers Dv 8420 RGB Kabel Dy 19,20
Tekken 3 Dv - 84,20 5-VHS Kabel v 19,90
Test Drive 5 v 84,90 Fowerflash DV 109,20
Tiger Woods 99 v 84,90 Interactor v 89,20
Tornbi v 84,90 Lenkrad mit Fedalen Performer Dv 19,20
TTT Dv 84,90 Lenkrad mit Fedalen Top Drive Dv 139,90
Tungueka v 84,90 Fadverlangerung v 19,90
V2000 Dv 84,90
V-Ball Dv 84,90
Victory Boxing 2 Dv 84,20
Viva Fuball Dv 84,90
VR Baseball ‘92 Dv 84,90 Versandkosten+Nachnahme (per Fost) 7,90 + 3,00
War Games Dv 84,90 Vorkasse (Scheck) 5,20
Wild 9's v 89,90 4 ; i Ab 250DM Versandkestenfrel (ohne Grundgerite)
Wing Over 2 v 8490 Zubehdr, 5P’6{6 und ]mport'splcle Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 20DM als
WWF Warzone v 8490 fiir (Sony-PS)(, N-64 und FC CD-Rom) Schadensersatz
Xmen ve. Street Fighter Dv 89,20 ) A ; s o g ! Unfreie Lieferungen werden nicht Angenommen
Zero Divide 2 . v 8420 die Sie hier nicht finden, konnen Sie bei Irrtiimer vorbehalten

uns telefonisch erfragen. Ladenpreise kbrninen abweichen
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Tom Cruise ist Ethan Hunt, die
neueste Errungenschaft des IMF-
Teams. In der Spielfilmumsetzung
»Mission: Impossible« beweist er,
daB er kein Maulwurf (= Verriter)
und der beste Agent des CIA ist.
Seine Reise fiihrt ihn in zwanzig
Leveln um

die Welt!

‘Wir zeigen
Euch die ersten
zehn Runden!

giigaanmn

Die beruhmte Szene

~Guten Morgen, Mr. Phelps. Ihr Auftrag, sollten Sie ihn ibernehmen, ist

es ..." Seit der zweiten Staffel der 1967 gestarteten Agenten-Serie Mission:
Impossible (,Kobra, ibernehmen Sie!*) beginnt jede Folge mit diesen
Worten: Der weilhaarige Agenten-Chef Jim Phelps erfihrt so, wo sein Team
eingreifen muR. Anfangs erhielt die ,Impossible Mission Force” (,IMF“) ihre
Auftrédge noch per Kasettenrekorder und mit Fotos. In den Folgen von 1986
(,New Mission: Impossible”; ,In Geheimer Mission”) wird das dann durch
die Mini-CD-ROM ersetzt, die auch im Kinofilm und in diesem Spiel vor-
kommt. Nehmt Euch die Zeit und lauscht Eurem Auftrag, sonst ist dieser

0b das noch die alte Tonband-

fE & v «oe IMF-Ti it CD auf jed i
Variante ist? Im Flugzeug ist das ... wirklich sindurehulitias e schon bees:s:lr:llﬁger;:tef pi sy
- ] -
Das Team von Mission: Impossible
Das Team im Videospiel ist nicht das gleiche wie im Film oder in der Serie. Candice Parker Andrew Dowey

Lediglich Jim Phelps ist ein ,alter Bekannter”, und Ethan Hunt gab seinen
Einstand im Kinofilm. Candice Parker, Jack Kieffer und Andrew Dowey sind
dagegen neue Charaktere, die Ihr auch nicht steuern kdnnt. Sie helfen Euch
bei der Erfiillung Eurer Auftrdge. Besonders Candice ist immer in Gefahr,
von boswilligen Wéachtern gefangen zu werden.

Ethan Hunt Jim Phelps

Candice sitzt in der Klemme, doch Andrew steht mit Euch im Rampen-

wenn Ihr sie befreit habt, gibt es licht, hilft bei der Ausfithrung der
keine bessere Unterstiitzung. Missionen.

Jack Kieffer

Thr steckt in

der Klemme und

miiflt Eure Flucht
Ethan Hunt ist , das beste Pferd im Chef des IMF-Teams: Er hilt die planen? Jack ist
Stall”: Intelligent, stark, perfekt Fiden in der Hand, empfingt die Euer Mann!

ausgebildet. Auftrige, steuert die Missionen.

MISSION IMPOSSIBLE TM and © 1998 PARAMOUNT PICTURES. All rights reserved,
INFOGRAMES ENTERTAINMENT, Inc. Authorised user.
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Verbrecher haben L ._ Gelangt ;iljfdas |

nordlich des 70. Breiten- Gelénde. |
grads in einer verlassenen|

Nehmt eine neue

U—Bo_ot»Stationl ihr Quartier: ool TARRtitE A .
bezogen.
Ihr miift in die Anlage ©_ Macht die Elektrizitat
eindringen und unbemerkt unbrauchbar. = e i
Den Brief iiberbringen, kein Pro-

et _ygrsgrgungsmnqél g . Benutzt einen Truck, “"" ; blem. Der Fahrer muf nur den Last-
gelangen. _ins Innere zu gelangen. ) wagei anivdiien, Sorechés %
~ S dem Wichter am Zaun und
& dafiir, dafl Euer Kollege a
Auf der schweren lleg

R R R R R

Ladefliche steigen kann. _ i

; Der erste Teil des Auftrags ist erfiillt:
Gratulation, jetzt wird es zur Beloh-
nung auch gleich schwerer!

Spielstufe gilt es jetzt,
unbeobachtet diesen
Kasten zu sabotieren.
Schaut Euch vorher
um, denn wenn Ihr
bemerkt werdet, wird

Aiannausgdish TS B 3 K T - - 5
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In der B.aracke wechs'elt Thr ei_n paar Lauft unbesorgt an den Wachen
freul'\dhch‘e Worte_mxt dem Wachter und vorbei: Thr kénnt sogar ein paar
legt ihn mit den Fausten zu Ruhe. Worte mit ihnen wechseln. Denkt

daran, keine Pistole in der Hand zu

Wechselt gleich von der Pistole zur

LaRt Euch nicht gleich entdecken: o
Benutzt das Steuerkreuz, um nachzu- Nehmt die Identitit des Wachmanns Auf dem Tisch liegt ein Brief, der Faust. Springt jetzt iiber die Kisten

sehen, ob eine Wache kommt. an, sonst kommt Ihr nicht zum Tor. spéter gebraucht wird. auf die andere Seite des Zauns.
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| o
$t ie z'ltnen

r'weiter.

i1

Schleicht an der Wache (oben) vorbei
und betretet den Bunker, wenn sie
Euch den Riicken zuwendet.

Jetzt schnell zum Boot: Denkt daran,
keine Gewalt anzuwenden. Das ist in
diesem Level wirklich nicht notwen-
dig. Werdet Ihr entdeckt, reicht es in
der Regel, die Beine in die Hand
oder die Fiuste zu Hilfe zu nehmen.
Beobachtet die Wachter mit dem
Steuerkreuz.

 Hinten links auf dem Regal

R Py

g laRt vorsichtig den Bunker.
Euren Kollegen Andrew )
erreicht Thr gemiitlich,
wenn Ihr hinter dem
Bunker an der Wand
entlanglauft.

Schnell die Treppe hinunter und ...

‘ | egt die Haftmine. :
i Schnappt sie Euch und ver- 5

sssssssnennee

@eccccscsscsncnsne

.
.
.
.
.
°
.
.
.
.
.
.

Jetzt noch schnell die
Leiter runter, und es

| heifit , Mission:

| Accomplished”.

Denkt daran, auch hier
nicht vor die Flinten der
Wichter zu rennen.
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' Die NOC-Liste mit den
verschliisselten Namen aller
CIA-Agenten im Ostblock ist
in den Handen der Russen.

Verschafft Euch Zutritt 2u

den unterirdischen Gingen

\ J

und holt sie.

Es gibt fiinf Rauchbomben: Vier davon miift Ihr in den Luft-
schichten im Erdgeschof hinterlassen. Die letzte wird auf der
linken Seite der Treppe im ObergeschoR plaziert.

Der auf Euch ange-
setzte Killer trdgt ein
schickes rotes Kleid.
Achtet nicht darauf,
sondern setzt das Blas-
rohr ein. Vorsicht: Thr
habt nur einen Schuf!

Aber dann schlift die Dame
friedlich und macht Euch
keine Probleme mehr.

Elnzelaufgaben:
Versteckt die Rauch-
granaten.

Holt den',Facemaker”,
das Betdubungspulver
und einen Drink..

Findet die Noten fiir
den Klavierspieler.

Beseitigt den Killer.

Der Pianospieler wiirde gemé"kuer

E Nehmt die Identitat
steht eine Kollegin, von der Opfer nach unten locken, doch ihm des ﬁ;ﬂ;&::nten des
Thr den Facemaker bekommt. fehlen die Noten. -y Botschafters an.

- 'Betretet den
© geheimen Bereich.
o : )

0808008000000 0PEsEtss0EDREROORORRRBRIRERRS
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Sprecht mit dem Barkeeper, sobald
der Ober weg ist. Hier bekommt Ihr

das Abfithrmittel.

:{m"eh‘%‘?ﬁ‘ =
e
e

.
°
.
.

essesscscnned

4 T resincind ares COra.
10

fach zum Aufzug.

Jetzt ist alles getan, begebt Euch ein-

Wenn Ihr die Treppe hochsteiat,
miift Ihr Euch erst nach links wen-
den und dort die vierte Rauchbombe
loswerden.

... dann gemiitlich auf die Toilette,
wo IThr nach einem Handgemenge
seine Identitit annehmen kénnt.

Seine Exzellenz hétte gerne ein gutes
Tropfchen! Na sdarowje! Folgt ihm ...
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l lease 90 bDack upstairs, Your
—xoefiency. this place is dangerous !

s Um Munithm zu sparen, solltet Thr

: ‘ die ersten beiden Wichter mit den .
Im Schutzanzug erkennen Euch die : : Fausten bearbeiten. In Eurer Ver- E
Wichter nicht mehr. Thr miiRt Euch ! kleidung halten sie Euch sowieso :
selbst verteidigen. < fiir den Assistenten des Botschaf- Y
: ters und greifen nicht an. s
‘. EEER g g 3
B i r
Start : :
| : :-u.-n--cnco-lllcllo
0 : : |
 — = : o e
i i : :
;H ! ssscsssee .
{

i
I

@ecvessscsccccnsssssssscoscanssse
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Die K-30-P sind in ,,sonderbaren”
Kisten versteckt.

o 1Im Keller gibt es zahlreiche
bt ?C?stim}:; K:sten mit giftigem.  Inhalt.
. Lindirang der Gift- ‘Findet die K-30-P-Proto-
E (.  typen und dringt. weiter
S ookl GraaAe lens ; -'i' JinsInnere ein. J
s ken sie nur ab, S~ ——
¢ zdgern Euer Ableben
s heraus. Eilt lieber g
¢ auf dem schnellsten ; - |
i Wege zum Schutzan- i e o BV AR
:  zug. Da kénnt Thr _ Beseitigt die W‘afchteyt 1
: o a]u lm;ginua ul :ena’ 3 Besorgt einen
2 St iber il Sch‘utzanzug
£ Luft. Macht die K-30-P
% : . unbrauchbar.
ot & Flr!det den &usgépg. A

Nintendo Fun Vision » 9+10/98
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Schiefit aus sicherer Entfernung auf die explo-
siven groRen Kisten, sonst verliert Ihr Energie.
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,_Iimgspistule schla-
fen, ohne das sie
Alarm auslosen

Im Funkraum liegt ein Piepser: Der

\,’_,/: _
Zwei Kollegen sitzen in
der Patsche: Befreit sie

aus der Gefangenschaft und

findet die NOC-Liste. )

-t

_~Findet Barnes.

~Besorgt den Piepser .

konnte fiir Ablenkung sorgen’!

Euer Kollege hat sich zu den
Engeln begeben. Aber vorher habt
Ihr noch seinen Tips gelauscht.

Nun kiénnt Ihr den Scrambler
anbringen. Sprecht dann mit
Phelps.

Sorgt der Piepser fiir Ablenkung,
konnt Thr den Facemaker holen.

.
.
.
.

@

eeessssescsssbsensannss
(o
i
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-

und die ,Facemaker”-
Cartndge

Findet die Dart-Pistole
* und den .Communicati-
ons Freezer”.

_ Nehmt die Identitat des
=" Sicherheits-Chefs an.

_ < Holt den Uberﬁjhrungs-
befehl.

. Flieht o‘.urch die

Elnzelaul‘gaﬁém W ,

Spezialtiir.

&P

T L L L
1 ]

°
.
.
ssssccdsssene
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Nun konnt Thr beim wach- = ﬁ b '
habenden Offizier vorspre- H
chen: mit der Faust, natiir- 2 (=== =]
lich! Redet zweimal mit .
ihm und schlagt dann . -
zu.Zieht ihn hinter den 3 4
Tisch und nehmt seine . H
Identitit an. Danach kénnt = .
Thr ungehindert iiberallhin """": e sesessasscsccnsesasacccnns
gelangen. . sesscssssssessens
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Der IMF-Chef hat Euch einen Uber-

In Eurer neuen Uniform lERt

Der KGB-Mann 6ffnet die Tir und

Mit der Schliisselkarte und Candice
im Gepack dffnet Ihr den Ausgang.

sich der KGB-Mann gerne die Codes
abnehmen.

weisungsauftrag fiir Candice gefaxt.
Holt diesen aus der Funkzentrale.

geht dann schlafen. Begebt Euch mit
Candice zum Ausgang.




Nintendo Fun Vision - 9+10/98

Holt die NOC-Liste

)\ 7 Findet dejp ‘Sup;élr- b - ﬁndgtm 2wei
: : \ - . Computer, mit dem die. |  Briickenaktivatoren
iyt 3 S S B W - NOC-Liste entschliisselt " ~ und den Tiitoffner.
> gL ube_r die Sfahr werden soll. Aufidem .. ' B 1Y i
g, 1 i ki flerensocapin. Wegmo T el | B
Bu_:.lenp_Latten g:est_;_;herf " LaRt Euch niciit von den b??‘h‘?tze?:_ di:e, Eie L ¥ Si.l].ﬁer-camp‘;uter.a y I
e:;e:’:;dagguwnﬂl-lhi : Wachtern drgem, . noch etwas beﬁaawﬂ‘-) . BﬁngtCandice i | :
erhaltet endweder einen . : Ry
'Sttﬂiﬂsé?ila% :dérfﬁ'egtm ; R Esn%eldes Ausgang: i)
<% die Luft. Viel GLi ) eges den Schalter, -
AN L i, damit Candice folgen
- < Kann. i )

©

.
-
-
®
-
.
-
.

Merkt Euch die gefarbten Platten: Die
roten diirft Ihr nicht betreten. Nach
kurzer Zeit verschwinden sie wieder,
und alle Bodenplatten sind scheinbar
ungefihrlich. Aber das tauscht!

Denkt daran, die Gegner mit der Be-
tdubungspistole schnell schlafen zu
schicken.

e & =
... wie hinter der Tiir. Aktiviert dort wie-

der Computer, dann senkt sich das nich-
ste Hindernis auf dem Weg zur NOC-Liste!

.00.-...---.-.qll-l0-l.C‘ol-bldl‘.l.lo.l..l.i.'coo_.a.'

secesvesscsssssORRRERS

Es herrscht keine Gefahr, konzen-
triert Euch auf die Spriinge!




Von hier aus ist der Gegner anf

der anderen Seite schwer zu treffen:
LaRt auf keinen Fall den Computer
explodieren!

U o -
‘Candice startet einen Virus, der das System unbrauchbar
macht. Nehmt jetzt die Beine in die Hand.

Wenn Candice auf dem Riickweg gefangen
wird, ist alles umsonst. Lauft nicht zu schnell!

seesessesssans

LR R R LR
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.
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.

.
i
.
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| Ist das Terminal aktiviert, 6ffnet
| sich ein neuer Weg.

.cnn-l'o seoesesveced

i
Al

Candice ist jetzt doppelt in
Gefahr. Schief3t erst auf den
Soldaten, ...

f8se

|
|
i
|
|
{

... der hinter ihr steht. Rechts
von Euch steht dann ein zweiter.

sscsescsosesessesse

o
~+
sessessccsscsccsl

Bevor Ihr den Start-Raum verlaRt, solltet Thr Auf dem Weg zum Ausgang wollen Euch Wadchter stop- Der Supercomputer wird von zwei Wachtern
rechts auf der Kiste nachsehen. pen. LaRt die Mission nicht im letzten Moment scheitern! kontrolliert. ]



Zielt genau auf die Maschinen-
gewehre. Sobald sie ausgeschaltet
sind, miiBt Ihr loslaufen und das
ndchste ,behandeln”, sonst kann
Candice nicht durch den Flur, Am
Ende dieser Aufgabe solltet Ihr noch
zehn oder elf Schuf iibrig haben.

Candice 6ffnet den Geheimgang,
doch Thr kommt nur allein durch. Die
Tiir schlieft sich, und Eure Kollegin
gerdt in die Bredouille.

i Nehmt Golystines Identitit an, sobald Thr den oberen Bereich
% betreten habt. So vergeft Ihr das spiter unter Zeitdruck nicht.

1 Also miiRt Ihr
schnell helfen. In

| der linken Box ist

4 die Maske versteckt.

andere Seite des

| Gangs und schiefit

4 dann mit der Pistole
4 auf den Tiiroffner.

g nach
wechselt auf die Betiubungspistole.
Wenn Ihr an eine der Tiiren kommt,
rennt ein Wichter vor Euch weg. Er
darf nicht entkommen, denn er hat
die NOC-Liste! Es gibt jetzt drei
Maglichkeiten:

1. Schieft mit der Pistole (ist nicht
nett, gibt aber eine gréRere Chance,
ihn zu treffen).

2. Wenn Ihr Euch Eurer Treffer-
kunst sicher seid, nehmt die
Betdubungspistole.

3. Lauft schnell zuriick zum
Schalter fiir die Wachanlage. Driickt
ihn, und wenn Ihr Gliick habt, wird
der Wachter gebraten.

an Euch genommen habt. Jetzt ab
durch die Tiir, zum zwehen Teil des
Levels.

bun spistole und seht zu, daf Thr
jeden Wichter mit einem Schul

" beseitigt. Ihr habt die echte Waffe
noch als Reserve - benutzt sie
maglichst nicht!

lﬁél 5

dssvsus opllsnl -Eol.ol.( ®ssssssssssenee

Begebt Euch
auf direktem
Weg zum
Videofreezer
und entfernt
ihn. Jetzt
funktionieren
die Videoka-
meras wieder.

- L P
11 ‘e

Al

Findet Candice, nachdem Ihr die Liste

Angriffsziel: )
11 Flieht samt NOC-Liste aus
dem Wachgang.
2. Bringt Golystine in
- Verlegenheit und flieht
mit Candice, wenn
die Videokameras

‘ untauglich sind.

Einzelaufgaben:
Schaltet die Selbst-

schuBanlagen aus, damit
Candice passieren kann.

Holt die
Golystine-Maske.

Rettet erst die NOC-Liste
und dann Candice.

Nehmt Golystines
Identitat an.

Reaktiviert die Video-
kameras. |

_BeschieRt die video-
kameras. y

Holf den Sthlussel fiir
den Ausgang

- (Optional: Befreit

Nintendo Fun Vision - 9+10/98

Auf dem Weg zum nichsten Punkt solltet
Ihr die Kameras im Zellenbereich und vor
dem Verhérzimmer zerballern. Theatralisch
ist es, wenn Ihr vorher noch ein paar
Wachter beseitigt, denn dann , wissen” die
Russen, daR Golystine ein Verriter ist.

Ab durch die Mitte, wenn Ihr die letzte
Videokamera unbrauchbar gemacht habt.

++5 Ist alles erledigt, kommt IThr ins nichste Level!

. |4

O

¥
o) »
"o}
ol

% In der Funkzentrale ist der Wichter mit dem
Schliissel, den Ihr fiir die Flucht braucht.

fh

Sollte Candice in diesem Level gefangen werden,

miifdt Thr sie wieder aus der Zelle holen. Sprengt
mit dem Kaugummi, den der Wachter bei sich
trdgt, die Tiir einfach weg.
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ehr als Fliichtling
- und aufgehalten.

_........

Jack wartet
vor der Bar
und erklart
Euch, wie er
Eure Flucht
geplant hat.

Dort wartet Candice
darauf, daR Thr
eine Méglichkeit
findet, sie IP der
Botschaft zu
schmuggeln.
Findet Jack, der

Auf einen Blick

L System: Nintendo 64
Preis: ca. 150,~ DM

" Hersteller: Infogrames
. Vertrieb: Infogrames

. Termin: September
" Spieler: 1 Spieler
" Kapazitdt: 96 Megabit
. Features: Rumble Pak-
'kompatibel, Modul-interner
~ Speicher, deutscher Text
~und Sprachausgabe.

. Genre: Filmumsetzung

+ G

Ab durch die Mitte! Sobald Candice ... konnt Ihr zum Ausgang joggen. Neben den Fausten hilft dabei ein
ihren Feuerwehr-Anzug tragt, ... Mission: Accomplished! Feuerldcher, der im Flur steht.




Nur die Ruhe, es geht gleich los.
Aber zuerst noch einige Hinweise,
die Euch das Leben und vor allem
das Uberleben erleichtern konnen:
@ Denkt daran, daR eine beweg-
liche Zielscheibe deutlich schwieri-
ger zu treffen ist als eine stehende
- bleibt also in Bewegung, sonst
seid Ihr eine leichte Beute fiir die
zahlreichen und nicht gerade zim-
perlichen Gegner!

® Und noch ein Tip gegen vorzei-
tige ,Game Over”: Sammelt alles
ein, was Ihr finden konnt. Aber
tiberlegt Euch gut, welche Waffe Ihr
gegen wen einsetzt, Wer unnotig
gutes Material verballert, der be-
kommt schnell ein Problem.

® Wenn Ihr ein Leben verliert, sind
auch alle eingesammelten Waffen
weg - schnappt sie Euch schnell

. wieder, denn sie liegen am Platz
Eures Ablebens!

-

e 1M Mo
b ‘“ "’ ”
o g ““%
A A
2 N

7

® Und zum guten SchluR gibt's was
auf die Ohren: Die Gerdusche (Mu-
sik mul abgeschaltet sein) geben
Euch AufschluR iiber nahende
Gefahren!

Macht Euch auf heiRe Kimpfe und
coole Lichteffekte gefafit ...

!

So, Ihr steht

am Start und nun
kann es endlich
losgehen in der
~gottverlasse-
nen” Welt von
Forsaken!
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Nachdem wir Euch in
der letzten Ausgabe
\ schon einmal die
interessantesten
Details von Forsaken
vorgestellt haben,
wartet lhr bestimmt
3 schon ungeduldig darauf, endlich in
. das Spiel einzusteigen. Also gut,
fangen wir an. Aber sagt am
Ende nicht, wir hitten Euch
nicht gewarnt — es wird eine
gnadenlose Mission, in der es
5" kein Erbarmen gibt ...

Die Fragen ,Wie komme ich in die ndchsten Level?” und ,Wo kann ich
abspeichern?” beantwortet Euch unser Diagramm am besten.

Es gibt drei Schwierigkeitsstufen, die Ihr allerdings nicht anwihlen konnt,
sondern erspielen miiRt. Jedes Spiel fangt mit der ,Atomwarnung” an - je

nachdem, wie schnell Ihr hier seid, geht es mit einfachen, mittelschweren
oder ganz schweren Leveln weiter. Auch spéter kénnt Ihr noch von einem
Weg zum anderen wechseln. Wir zeigen Euch diesmal die einfache Variante.

@© 1998 Acclaim Entertainment, Inc.
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Kontrollraum

Pool 1

Pool 2

Exogenon ist nicht so hartnickig, wie
er aussieht. Heizt ihm tiichtig ein,
dann erledigt sich das Problem!

Na, konnt Ihr Euch inzwischen qut
orientieren? Falls nicht, habt Ihrin
diesem Level schlechte Karten ...
Im dgyptischen Tal der Kénige sollt
IThr Babalas’ Schutzschildmonitor
mit einer Bombe ausschalten. Aller-
dings miiRt Ihr vor der Detonation
das Gebdude verlassen haben!

Keller

Kristallraum

Macht Euch im ersten Level vor allem
mit der Steuerung und den Orien-
tierungskarten vertraut - noch ist die
Aufgabe recht einfach lGsbar!

Hauptraum

Reaktor

PaRt auf, wenn Ihr neue Ginge
erkundet - wahrscheinlich wartet
dort ein Gegner. Nehmt ihn so
schnell wie méglich unter Beschuf3!

Einer Eurer Gegner ist Exogenon, *
ein ziemlich aggressiver Zeitge-
nosse. Ihn zu besiegen scheint
schwieriger, als es ist, denn die
Reichweite seiner Waffen ist sehr
begrenzt - stellt Euch in eine Ecke
und feuert, was das Zeug halt. Es
wirkt ... Dann schnell die Bombe
abgelegt und nichts wie raus, ohne
die Gegner zu beachten, die iiberall
lauern. Die Zeit ist knapp!

Schutzschild-
Monitor

Exogenons
Raum

s Startpunkt
© Extra

@ Tiirsffner
| Tir

| Glaswand

I\

1" Ebene hoch

M Ebene runter

v
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Wenn Ihr den ersten Auftrag erfolg-
reich ausgefiihrt habt, entscheidet
sich, welchen weiteren Weg Thr
nehmen diirft (oder miift...).

Das erste Level dient dem ,Warm-
spielen” = auch wenn es zundchst
vielleicht nicht diesen Eindruck
macht. Der Schauplatz ist in einem
verlassenen texanischen Atomkraft-
werk angesiedelt. Es geht darum,
die insgesamt 24 lauernden Gegner
auszuschalten. Die schwierigste
Mission in diesem Level ist, sich mit
der Steuerung, der 360°-Rundum-
sicht und den verwinkelten Géangen
anzufreunden.

Schafft Ihr das Level in weniger als
2:40 Minuten, nehmt Ihr den mit-
telschweren Weg. Wer schneller als
1:40 Minute ist, geht durch die
schwierigsten Missionen.

Lagerraum

Opferstdtte

VergeRt nicht,
alle Tiiréffner
zu betdtigen,

sonst sitzt Thr
fest!
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duBere
Kuppel

Abwasserkanal

LEVEL 4 —

Das Abenteuer unter Wasser be-
ginnt in diesem Level! Also tief Luft
holen ...

Euer Ziel ist die Beseitigung der
Dreadnought, eines Kriegsschiff-
Prototyps. Am besten fliegt Ihr
unter das Schiff und feuert, bis es
kurz vor der Explosion steht. Dann
solltet Ihr aus sicherer Entfernung
weitermachen! Jetzt gibt es zwei
Varianten: Wer nun auch noch den
groRen Spawn Carrier im SCU-Raum
besiegt, wechselt zum hdheren
Schwierigkeitsgrad. Entscheidet Ihr
Euch dafiir, nach dem Kampf gegen
die Dreadnought sofort zum Aus-
gang zuriickzukehren, bleibt Ihr auf
dem einfachen Weg. Dabei laRt
Euch gesagt sein: Der Riickweg
durch das Wasser ist zu geféhrlich!
Bleibt lieber auf dem Trockenen
und heizt schnellstmdglich durch!

A res. Die Belohnung ist

Nintendo Fun Vision : 9+10/98

Euer nachster Auftrag filhrt nach
Kanada. Nachdemdie Truppen der
MDF auf Euch aufmerksam gewor-
den sind, formieren sie sich nun
zum Angriff. Euer Auftrag ist es,
ihre Bemiihungen zu unterbinden
und die Streitkrafte zu zerschlagen.
Paft vor allem auf, daB Ihr alle
Waffen und Power Up’s einsammelt,
denn davon gibt es in diesem Level
ohnehin nicht viele. Besonders der
Transpuls wird Euch bei Eurem Auf-

: trag dienlich sein ...
innere Kuppel & :

Jetzt aber gut aufpassen! Wenn Euch
noch mehr dieser Geschosse treffen,
triumphieren am Ende die Falschen.

Gebt den Gegnern Sau-

nicht nur der erfiillte
Auftrag, sondern auch
gen.ialg Lichteffekte! 2 Schalterhalle

Die 3rd-Person-Ansicht zeigt Euch

beim Spielen aus der Verfolger-
Perspektive. Ihr seid durchsichtig.

Spawn @ike [
Carrier

Kithlbecken 1

SCU Raum J |

g

= Die Dreadnought wirkt unbe-

2 siegbar - ist sie aber nicht! Unter
© ihrem Bauch kénnen Euch die

2 Missiles nichts anhaben.

©

|
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LEVEL 5 —

Hier erwartet Euch das erste Boss-
Level. Manmek heil3t der gemeine
Endgegner, der im asiatischen
Babalas-Komplex lebt.

Ihr miiRt diesem Komplex soviel
Schaden wie maglich zufiigen und
dann wieder entkommen. Dies
klappt nur, wenn Ihr die zielsu-
chende Leuchtrakete aktiviert.
Nicht so schwierig? Oh doch, denn
nach der Aktivierung miiRt Ihr eine
Minute gegen eine riesige Horde
Gegner {iberleben.

Was fiir Forsaken immer gilt, hatin
diesem Level ganz besondere Giil-
tigkeit: Achtet gut auf Eure
Deckung und bleibt
immer in Bewegung!
Beseitigt die Gegner im
Dom. Dann wartet, bis
der erste Gegner auf der
Rampe erscheint und
empfangt ihn mit Son-
derwaffen. Fliegt in den
groRen Raum, stellt
Euch mit dem Riicken
zur Wand, feuert los
und weicht dabei mog-
lichst geschickt den
Geschossen aus.

LEVEL 6

oo
e

oz
L
(]
e
@
=

e

dufierer Ring

s Startpunkt
© Extra

@ Tiirdffner
| Tir

| Glaswand

é Ebene hoch

" Ebene runter

\j
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Erst wenn Ihr Manmek besiegt
habt (am besten mit dem Titan
und dem Transpuls), kénnt Ihr
die zielsuchende Leuchtrakete
aktivieren. Um das zu schaffen,
versucht, Manmeks Geschosse
bereits in der Luft abzuschieRen.
Um ihn unschéadlich zu machen,
fliegt tiber ihn und versucht sei-
nen Manovern zu folgen. Aber
seid vorsichtig, Manmeks Waffen
sind brandgefahrlich ...

Q Versammlungs-
¥ bereich

Mit dem Riicken zur Wand miiRt
Ihr schnell genug ausweichen ...

zielsuchende
Leuchtrakete

oberes
Niveau

Ihr miit in Argentinien die vier
verstreuten Teile des Black Hole-
Gewehrs einsammeln!

Wer die ersten zwanzig Gegner ab-
geschossen hat, findet das erste
Teil am Startpunkt. Nochmal zehn
erledigte Gegner in der zweiten
Ebene bringen Euch ein weiteres
Gewehrteil.  *

Danach geht es dann auf Tauch-
station — denkt daran, daR Euer
Bike unter Wasser schwieriger zu
steuern ist. Habt Ihr vierzig Ab-
schiisse erreicht, bekommt Ihr das
vorletzte Teil. Nun besiegt die Aqua
Force 1, dann ist der Auftrag erle-
digt! Bleibt nicht ruhig stehen,
denn das Schiff feuert nur, wenn
sein Gegner still halt ...

Kammer 2

Kammer 4

| U-Tunnel

Da ist eines der vier Teile. Schnappt
es Euch und geht auf die Jagd nach
den noch fehlenden!
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Zuriick im Tal der Konige miiRt Ihr
die 36 Gegner finden und besiegen.
Schaut Euch die Karte genau an:
Zwar sind einige Punkte eingezeich-
net, an denen etwas eingesammelt
werden kann, aber das sind meist
Power Up‘s. Nur selten ist eine
schulgewaltige Bereicherung fiir
Euer Arsenal dabei. Ihr solltet die
wirklich gefahrlichen Waffen (wie
etwa das Titan) also fiir die hart-

Es erwartet Euch ein nettes ndckigeren Gegner aufbewahren
Empfangskomittee, das Euch mit und nicht uniiberlegt verballern! £ e
einem Feuerwerk begriifit! Kristallraum ~F3 ad

Mondhalle
Ostfliigel

Sonnenhalle

Ihr habt keine Zeit, die farbgewaltige
Explosion zu betrachten, denn die
ndchsten Angreifer warten schon!

Die Gegner génnen Euch nicht ein-
mal die Zeit, wieder in eine waage-
rechte Position zu kommen ...

LEVEL 8 — DREADNOUGHT =-cvcvovvoeeeerencancancannn.

Das zweite Boss-Level steht an: Die Dread-

nought ist voriibergehend einsatzunfahig!

Das solltet Ihr ausnutzen ...

Sammelt wirklich alle Power Up's und Waf-
fen ein, besiegt samtliche

¢ Gegner und folgt dann der
Fabrikhalle Dreadnought durch die ,Renn-

ekl LT bahn”. Achtet dabei auf zwei

Dinge: Nie vor die Dreadnought
L 9 zu gelangen, denn dort steht

SRR VL ; Thr unter heftigem BeschuR!

{ : Zweitens auf die Minen, die das

e 1 = Schiff fallen [Rt. Dies gelingt
. 9 zlelsuchende am besten, wenn Ihr Euch
o Rennbahn Leuchtrakete rechts der Dreadnought haltet.
""" Habt Ihr dem Kriegsschiff ge-
@

nug geschadet, erscheint wie-
der die zielsuchende Leucht-
rakete - alles wie gehabt!

Dock der Dreadnought

Eurem Dauerfeuer kann
das Kriegsschiff nicht
lange widerstehen.

Mit dem Titan setzt Ihr der Dread-
nought gehérig zu!
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LEVEL 9 — U-BRHN --ccccoecceceerenccncininncnninnaan.

In der New Yorker U-Bahn wurde
ein Spawn Carrier (SCU) gesichtet.
Keine Frage, daB Ihrihn finden und
besiegen sollt.

Um dies zu schaffen, miiRt Ihr ein
wenig Katz und Maus mit dem
Gegner spielen: Bahnt Euch durch
fiinfzig Gegner den Weg (Vorsicht:
Ihr seid wieder unter Wasser!) bis
zum ,GroBen Raum®“. Dort wartet
der Spawn Carrier auf Eindringlin- !
ge. Zeigt Euch, aber erdffnet nicht Wer es sich gerne noch schwieriger
sofort das Feuer. Flieht zurlick in machen méchte, der kann auch in
den kleinen Tunnel - er wird Euch der 3rd-Person-Ansicht spielen.
folgen!

Ist das Schiff erst einmal hinter
Euch her, sitzt es in der Falle. Seine
GroRe laRt Wendungen dann nam-
lich nicht mehr zu! Ihr habt also
vor allem mit dem Transpuls leich-

Flugpassage

tes Spiel! groBer Raum 5
Laly Big Top
s Startpunkt
@ Extra
Soaum Chit & Ebene hoch
b ® Tirbffner
L B Ebene runter

I Tiir *
I Glaswand

LEVEL 10 — TOD DEN EINDRINGLINGEN ------eeeeee--

Das letzte Level des einfachen Schwierigkeitsgrades verlangt von Euch vor
allem Ruhe und Besonnenheit. Die MDF nehmen die wichtige und sehr emp-
findliche Computermatrix in Eurem Hauptquartier unter Dauerfeuer. Eure

Galerie ;
. Aufgabe ist es, die Zerstorung der Matrix zu verhindern.
fo Empfehlenswert ist das Plazieren von Pine-Minen vor drei der vier Matrizen.
g a Kontrollevel Somit miiRt Ihr zundchst nur noch eines der wertvollen Objekte beschiitzen.
Damit nicht genug, auch in den anderen Gangen des Levels miissen Gegner
Y ‘71' besiegt werden. Ihr solltet iiberall nach Feinden Ausschau.
o Schienenpanzer halten, dabei aber den Schutz der Matrizen nie vergessen.
Achtet auf die Soundeffekte, die Euch - wenn die Musik
ausgeschaltet ist — friihzeitig warnen, daf die Matrizen
beschossen werden! Irgendwann erscheint das Kriegsschiff
~Nutta” — wenn Ihr es gesprengt habt, ist das Level endlich

System: Nintendo 64
. Preis: ca. 130 DM
| Hersteller: Acclaim Studios

3 _ — ® (Iguana)
M- tri - : e Vertrieb: Acclaim
CUDSP S 0 e [ - Deschitxt Clefurt gt b Termin: bereits erschienen

9 gV R e

gang fa/ / sein! " Kapazitit: 64 Megabit
. Features: Rumble

i Pak- und Con-

* troller Pak-

~ kompatibel

. Genre: Ego-

* Shooter

Netzwerk
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Die Sommermonate reizen Fun Vision-Leser

dazu, in die Ferne zu schweifen. Statt kiloweise
Post bekommen wir nur ein paar hundert. -
Diesen unhaltbaren Zustand miifit lhr
andern! Wir erwarten Urlaubspostkarten
und Fragen, auBerdem Kommentare zur
Internet-Seite und zum Newsletter. Los, ran an
die Stifte und Tastaturen! Viel SpaB wiinscht

Euer Fun-Vision-Team!

Lugepappt
Wir mochten Euch fragen, ob Ihr
auch mal als Extra einen Rundum-
Aufkleber fiir das Nintendo 64
machen konnt. Mit den Motiven:
Mission: Impossible, WCW vs. NWO,
Hybrid Heaven, Castlevania 3D,
Earthworm Jim 3D, Air Boarders,
Zelda ...
Andi Gerber und Renato Dippen,
Austria

Rundumaufkleber? So wie es das
auf der Playstation gibt? Die Idee
klingt gut, jedoch gibt es da ein
kleines Problem: Das N64 ist nicht
flach. Ein Aufkleber aus einem
Stiick ware da nicht moglich, also
miiBte man mehrere Teile machen.
Und wenn die nicht richtig anein-
andergepappt werden, sieht die
Sache nicht gut aus. Aulierdem gibt
es da noch ein paar Liiftungs-
schlitze, die man nicht zudecken
sollte. Je langer wir dariiber nach-
denken, desto besser gefillt uns
uns das N64-Anthrazit.

Vergangenheit

R Ry

Ich habe vor einigen Tagen das
Super Nintendo-Spiel Star Trek:
The Next Generation - Future's
Past geschenkt bekommen. Leider
war keine Anleitung bei diesem
Spiel, und das Spiel selbst ist lei-
der auch nur Englisch. Und da
habe ich die Frage, habt Ihr Tips
oder Anleitungen zu diesem Spiel
in Deutsch. Wenn ja, kénnt Ihr
mir diese schicken, wenn nein, wo
kann man solche bekommen?
Gerhard Stritzl, A-Hainfeld

In den Heften 17 (PaRworter), 22,
23, 24, und 25 gibt es Losungshil-
fen und Karten zu Future’s Past.
Wenn jemand wie Gerhard Tips zu
dlteren Spielen sucht, kann der Fun
Vision-Tiptime-Index in vielen Fil-

len weiterhelfen. Dort sind alle von
uns besprochenen Spiele vertreten.
(Sowohl als ,Guides” als auch in
der Tiptime.) Schaut einmal im
Funny Shop nach, dort lassen sich
solche Listen bestellen.

Knetmannchen

Auf der Verpackung von ClayFigh-
ter 63 1/3 steht, daB es 16 Figu-
ren gibt. Mit Boogerman, Dr. Kiln
und Sumo Santa habe ich nur
zwolf. Bei Euren Bildern sah ich
einen Hund, die Freiheitsstatue
und jemand mit einem Trommel-
kopf und einer Flasche, die ich
vergeblich suche. Schreibt mir
schnell die Losung.

Tobias Kienzler, Grombach

Die Losung ist leider traurig: In der
fertigen Version gibt es nur zwélf
Kampfer. Vier muBten aus Platz-
griinden herausfallen, da das Modul
sonst zu teuer geworden wdre. In

" Amerika gibt es zwar den ,Sculpturs

Cut” in Videotheken zum Ausleihen,
in dem alle 16 Kdmpfer vertreten
sind, jedoch nicht in Deutschland.

Autorennen & Mario

Sssosssesscsecsesecssesssnsans

Wird es Super Mario 64 II, Top
Gear Rally IT und Lamborghini 2
geben?

Anton Hamfler, Berlin

Shigeru Miyamoto kann mit Super
Mario 64 II anfangen, sobald er Zel-
da 64 abgeschlossen hat: Im Mo-
ment arbeitet er die ganze Zeit an
diesen Titel. Top Gear Overdrive ist
die Fortsetzung von Top Gear Rally,
und Roadsters der Nachfolger von
Automobili Lamborghini. Schau im
Messebericht vom letzten Heft
nach, da steht iiber die beiden Titel
einiges. Ubrigens sind autorenn-
maRig auch noch GI World Tour

(Boss Games, die Leute von Top
Gear Rally!), NASCAR ‘99 (von Elec-
tronic Arts) und Jeff Gordon Racing
(von ASC) in Vorbereitung.

Geisterprinzessin

LR )

Ihr hattet in NFV 10+11/97 ge-
schrieben, daR Mononoke hime im
Herbst in die Kinos kommt. Ich
habe davon aber noch nichts ge-
hort. Was ist denn nun mit dem
teuersten Anime” aller Zeiten?
Frank Barnard aus dem Urlaub

Die letzten Informationen, die wir
iiber diesen Film haben, lauten:
Mononoke hime (,Die Geisterprin-
zessin®) kommt Sommer 1999 in
Amerika in die Kinos. Gillian Ander-
son (Scully aus Akte X, Foto siehe
Game Boy Camera-Bericht in Heft
39) soll eine der Rollen iiberneh-
men. Von dort ist es nur noch ein
kurzer Weg iiber den groRen Teich!

Spiele selbst machen

L Ty

Oh, ich faR’ es nicht. Wie kommt
es, daR Japan all die Schaff-
deine-eigenen-Spiele-Programme
und Zubehdrsachen hat (mit hun-
derten weiteren, die bald kom-
men)? Und der letzte dieser Art,
den ich in die Finger bekam, war
der Strecken-Editor von Excitebike
(NES)? Sind amerikanische (bzw.
westliche) Spieler einfach zu
dumm und/oder nicht geduldig
genug, ihr eigenes Spiel zusam-
menzustellen. Als ich vom 64DD
und seinem Zubehor horte, war
ich sehr erfreut. Denn es war
offensichtlich, daR dies ein Ver-
such war, mit dem Spielkreations-
system neue Talente zuschaffen -
aber NEIN! Jetzt sieht es so aus,
als wiirde das DD gar nicht kom-
men ... Also schauen wir zu Deza-
emon 3D. Ein Bau-dein-eigenes-
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Ballspiel-Modul? Das wire klasse!
Woran liegt es, daR die Entwickler
in Amerika das nicht iiberneh-
men. Sind sie viel mehr an Action
und Explosionen und dem Begaf-
fen von Polygon-Briisten einer
kiinstlichen Englinderin (Lara
Croft) interessiert? Was passiert
mit der Videospielewelt?

Ein IGN-Leser

Zugegeben, normalerweise leihen
wir keine Leserbriefe von den Inter-
netseiten unseres US-Korrespon-
denten. Aber in diesem Fall konn-
ten wir es nicht lassen: Das Thema
ist einfach zu interessant. Denn
gibt es dieses Problem nicht auch
in Deutschland? Baller- und Priigel-
spiele sind fiir viele Zocker der Hit.
Doch wo bleibt da die Kreativitat?
Dezaemon 3D wird derzeit von
einem deutschen Vertrieb gepriift,
doch da das Wort ,Risiko” darauf
geschrieben ist, ist es sehr wahr-
scheinlich, daR die Geschifts-
filhrung die Idee in den runden
Behalter unter dem Tisch wirft. Es
wird Module mit Streckeneditoren
geben (z. B. Penny Racers/Choro Q),
doch fiir einen Hardcore-Spiele-
freund ist das wahrscheinlich nicht
genug. Es ist also nur an Euch, den
Vertrieben zu sagen, ob Ihr so
etwas haben wollt.

Kurz geantwortet

® Wird es eine Fortsetzung von
Blast Corps geben?

P Auch wenn Rare noch nicht offi-
ziell eine Fortsetzung vorgestellt
hat, wiirde es uns nicht wundern.
Selbst auf der (englischsprachigen)
Firmen-Internetseite (www.rarewa-
re. com) gibt es schon eine Rubrik,
in der Rare-Fans ihre Vorschlige
machen diirfen. Sehr verdachtig ...

@ Hat sich Factor 5 in Kalifornien
zur Ruhe gesetzt? Oder machen
die noch etwas?

P Die Exil-Kolner schreiben Star
Wars: Rogue Squadron fiir LucasArts
und basteln an ihrem eigenen Turr-
can-Nachfolger Thornado. AuBer-
dem haben sie ein System ent-
wickelt, mit dem man platzsparend
Musik auf Module bannen kann.

@ Worin liegt der Unterschied
zwischen Waialae Country Club
Golf und Augusta Masters?

P Das japanische Augusta Masters
spielt in Augusta (Kalifornien) und
Waialae auf Hawaii.

® Wie kommt es, daR GameTek in
Robotech 40 Minuten an Dialogen
auf das Modul packen kann, aber
nicht die gleiche Zeit an Musik?

Weiter auf Seite 29.

Auch diesmal gab es mehr Post als Platz im Heft. Unter den Schreibern sind zum Beispiel Michael Pozdrowicz, Herbert Fliihr, Jeca Ziranov, Richard WeiRmann, Mario Semmelmann, Hava Kiiciikkaya, M. HuR,
Jorn Dammann, Thomas Bohne, Hinrich Jahn, Inga Roggenbuck, Carmen Herrmann (aus Gliicksstadt, da kann ja nicht viel schiefgehen!) und Kevin Stiinkel. Vielen Dank! Wir freuen uns auf die nichsten Briefe!




_NINTENDO 64
NINT

Aero Gauge
Banjo-Kazooie
Blast Corps

Bomberman 64
Bust-A-Move 2
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~ NBA Hang Time Dneu 89,90
NBA Pro 98 Dneu 12990
NFL Quarterback Club 98 Dneu 79,90
D gebr. 49,90
NHL Breakaway 98 Dneu 99,90
Pilotwings Dneu 89,90
D gebr. 49,90
Star Wars (SOTE) D gebr. 59,90
Super Mario 64 D gebr. 69,90
Tetrisphere Dneu 8990
D gebr. 69,90
Top Gear Rally Dneu 99,90
Virtual Chess 64 D neu 119,90
Wave Race D gebr. 49,90
Wayne Gretzky 3D Hockey D gebr. 39,90
Wetrix D neu 119,90
Yoshi’s Story Dneu 8990

- Hardware/Zubehir
Nintendo 64 Konsole neu 299,00
gebr. 199,90
Pad gebr. 29,90
Game Boy Emulator neu 89,90
Japan/US-Adapter (alle Importe!) neU 79,90
Yoshi Stoffpuppe (ca.20 cm) neu 15,50

ay,
+ 1 Gebraucht-Spie\

LR

PLAYSTATION

Alundra Dneu 85,50
Armored Core Dneu 89,90
Atari’s Greatest Hits 2 Dneu 79,90
Blast Radius D neu 89,90
Cardinal Syn Dneu 85,00
Circuit Breakers Dneu 89,90
Colin McRae Rally D neu 89,90
Crime Killer Dneu 89,90
Dark Omen Dneu 79,90
Dead or Alive D neu 89,90
Gran Turismo Dneu 88,00
Heart of Darkness Dneu 94,00
Hercules Dneu 89,90
Jeremy McGrath Supercr. D neu 89,90
K-1 Dneu 79,90
Kula World D neu 89,90
Monopoly Dneu 79,90
NBA Live ‘98 Dneu 79,90
Pandemonium 2 Dneu 69,90
Premier Manager 98 D neu 89,90
Riven Dneu 119,90

D gebr. 99,90
Road Rash 3D Dneu 89,90
Spice World Dneu 59,90
Super Pang Collection Dneu 89,90
Tommi Mikinen Rally Dneu 89,90
Treasures of the Deep Dneu 88,00
Vigilante 8 Drneu 89,90
Viper D neu 89,90
War Games D neu 89,90
WCW Nitro Dneu 89,90
Wreckin Crew Dneu 89,90
Hardware/Zubehir
PlayStation (m.Dual Shock) neu 289,90
PlayStation (Value Pack)  neu 333,00
Analog Controller neu 55,00
Lenkrad (mit Rumble-Effekt) neu 149,90
Light Gun (Real Arcade) neu 119,90
Light Gun (Scorpion) neu 79,90
Memory Cards neuab 29,90
Multi Tap (6 Spieler Adap.) neu 39,90
PSX-Schliisselanhidnger neu 5,90
RGB-Kabel (mit Audio) neu 29,90
Xploder

89,90

Péﬂx-Multinumbau
(PAL/NTSC)

s ST
Schndippchen

Alien Trilogy

Battle Arena Toshinden
Crash Bandicoot
Dragonheart

Formel 1

G-Police

Jet Rider

Micro Machines V3
Pandemonium
Rayman

Ridge Racer

Rock ‘n’ Roll Racing 2
Soviet Strike

Tekken

Tekken 2
Tempest V3
Thunderhawk 2
Tomb Raider 1
V-Rally
Vergessene Welt
WipEout

D neu

D gebr.
D gebr.

D neu

D gebr.

D neu

D gebr.
D gebr.

D neu
D neu
D neu

D gebr.
D gebr.

D neu
D neu

D gebr.

D neu
D gebr,

D gebr.

D neu

D gebr.
D gebr.
D gebr.

i in 24 Stunden DM 39,90
sofort DM 59 90

49,00 °

29,90
19,90
49,90
39,90
49,90
49,90
25,00
49,90
49,90
49,90
29,90
4990
49,00
49,00
29,90
49,90
29,90
33,00
49,90
49,90
49,90
29,00

Komplettlosungen zu

vielen PSX-Spielen standig

vorr%ltlgI (ab DM 14 ,00)

MEDIATTACH|

BESTELL-HOTLINE: 030/450 20 20 §

_ SATURN

Atlantis Dnea 9990
Burning Rangers Dneu 89,90
Command & Congquer | Dneu 59,90

D gebr. 29,90 ,
Croc Dneu 89,90 S
Daytona USA Dgebr. 1990 =
Digital Pinball D gebr. 29,90 ' S
FIFA ‘97 D neu. 19,90 B
Fighting Vipers D gebr. 25,50
Haus der verlorenen Seelen D gebr. 19,90
Hexen Dneu 79,90
Iron Man / X-O Manowar Dneu 25,00
Last Bronx : Dneu 98,90
NASCAR ‘98 Dneu 89,90
NBA Jam T.E. D gebr. 19,90
NBA Live ‘97 Dneu 39,90
NBA Live ‘98 Dneu 8990 |
NHL ‘97 Dneu 4990 ¢

- NHL All Star Hockey D gebr. 25,00
- Night Warriors Dnen 5990 §
~ Pandemonium Dneu 8990
- Panzer Dragoon Saga Dneu, 89,90
* PGA Tour Golf *97 Dneu 3990 |
Riven Dneu 89,90
Robotica D gebr. 25,00 |
Sega Touring Car Champ. D neu 109,90
Shining Force HI Dneu 89,90
Soviet Strike D gebr. 15,00 |
Thunderhawk 11 D gebr. 29,90
Vergessene Welt Dneu 89,90
Winter Heat Dnea 99,90
Dneu 8990

World League Soccer ‘98

PIaySratinu

Ankauf iréﬁSplelen_ Konsolen - Anruf genii gt".




NUR BEI NINTENDO FUN VISION:

FUN

NINTENDO FUN VISION-SPEZIAL-ABO

HoL DIR DEWEN Za 200

Bei unserem Spezial-Abo erhdltst Du 12 Ausgaben

der Fun Vision frei Haus, sparst fast 15% gegeniiber '

dem Ladenpreis und bekommst obendrauf noch
einen ZAZ00 als Pramie! Ohne einen Pfennig

Zuzahlung! Wer da noch wartet, ist selber schuld!

1
per monatliche
mit den aktuellste

n Nintendo-

1
Nachrichten. Ohne Zusatzkosten:

Achtung: Eine Garan-
tie fiir ein
bestimmtes Modell
kann nicht gegeben
werden. Die Auswahl
entscheidet der
Zufall!

Das ZAZ0O wird ausge-
liefert, nachdem die Zah- "¢
lung beim Verlag !
eingegangen ist. 3
Unbedingt Rechnung abwarte
Lieferung solange Vorrat reicht.

Nintendo Fun Vision, Pro Verlag GmbH,

Ich abonniere die Nintendo Fun Vision Das Abonnement gilt fiir mindestens 12 Ausgaben und verlingert sich . "
’ fiir mindestens 12 Ausgaben zum automatisch um weitere 6 Ausgaben zum Inlandspreis von DM 35,- Stichwort , Abo ,Postfach 56 01 40,
# Inlandspreis von DM 70,- bzw. Auslands- | bzw. Auslandspreis von DM 45,-, wenn es nicht mindestens sechs I 60406 Frankfurt.
preis von DM 90,- und bekomme dafiir Wochen vor Ablauf schriftlich gekiindigt wird.
einen ZAZ0O ohne Zuzahlung. -
Zahlung fiir die ersten 12 Ausgaben I L

(Inland DM 70,- inkl. MwSt., Ausland DM 90,- nur gegen Verrech-

nungsscheck): ; F x
l : A -
-
D Gegen Verrechnungsscheck (liegt bei) Aeo

Vorname/Name (bitte in Druckbuchstaben)
D Per Uberweisung (bitte zuerst Rechnung abwarten) I ‘ ‘ o | | |M

Strabie/Hausnummer D Bequem und bargeldlos per Bankeinzug (nur Inland) l '
....................................................................................... FL'“, EJE”JZ aii‘jge E}jb! E_—J ‘.f‘f}’j
A e  E e I L e e imemer die Abo-Fax-Hotkina:

Name des Kontoinhabers l - e VoA TIILIC.
Datum/1. Unterschrift (bei Minderjdhrigen Unterschrift des Erzie- | eesesesreerereesmmsnmsnsissnsisssssassesussssssssessosessasaasanrasnessennes
hungsberechtigten) Kontonummer I
Garantie: Ich weiB, daf ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen widerru- R I S L
fen kann. Es geniigt eine schriftliche Mitteilung innerhalb dieser 10 Tage an: BLZ
Nintendo Fun Vision-Leserservice, Pro Verlag GmbH, Postfach 56 01 40, 60406

Frankfurt. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Wider-
rufs. Ich bestitige dies mit meiner zweiten Unterschrift:

Datum/2. Unterschrift Ich erhalte das ZAZ0O, nachdem die Zahlung im Verlag eingegangen ist.

Geldinstitut

OO 80l
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p Sprache kann einfacher ,ge-
packt” werden, weil sie viele Pau-
sen enthalt (sprich: Leerzeichen!).
Zudem ist die Sprachausgabe bei
Robotech hauptsdchlich in Form von
Funkiibertragungen vorhanden -
und muR deshalb nicht so gut sein
wie in CD-Qualitit. PS: Wie in den
INside-Seiten steht, hat GameTek
seine Tore geschlossen. Ob R:CD
iiberhaupt erscheint, ist damit wie-
der mehr als fraglich.

® Wie kommt es, daR Michael
Jordan nicht in Basketball-Spielen
vorkommt?

P Seine Lizenz ist zu teuer. Man
Jkauft” ihn nicht ,in einem Streich”
mit der NBA-Lizenz. Ahnlich geht es
F1 World Grand Prix von Paradigm/
Video System - hier ist Villeneuve
nicht dabei.

GB auf N64 spielen

)

Ich habe gehort, daR es ein Gerit
gibt, mit dem man Game Boy-
Spiele auf dem N64 spielen kann.
So etwas wie den Super Game Boy
auf dem Super Nintendo. Stimmt
das? Wenn ja, wieviel kostet er
und wo kann man ihn kaufen?

Daniel Gebert, Stockheim/Hafloch

Bislang gibt es von Nintendo keine
Losung dafiir, sondern nur unlizen-
sierte Ware. Wir haben jedoch ge-
hort, daB es fiir den Color Game
Boy eine solche Mdglichkeit geben
soll. AuBerdem ist bereits an die
Dateniibertragung zwischen Game
Boy und N64 gedacht (z. B. bei
Pocket Monster Stadium N64). Zu
einem N64-Super Game Boy muR
sich Nintendo noch dufern.

)

Also die Idee mit den Newslettern
ist echt genial. Wie ware es, wenn
Ihr einmal in der Woche oder so
einen Newsletter per E-Mail an
die Abonnenten schickt?

Stefan Mitzold, per Internet

Hmmm. Gibt es genug Abonnenten
mit Internet-Zugang?

Indizierte Spiele

R R )

Ich habe seit einiger Zeit das
Game Boy-Spiel <indiziert>, und
ich méchte bitte die Tastenkombi-
nationen der Special Moves und
der Fatality Moves.

UIf MiiRigbrodt, Wergsdorf-Kablitz

Immer wieder erhalten wir Briefe,
in denen Leser uns um Hilfe bei in-
dizierten Spielen bitten. Damit
bringt Ihr uns in eine ziemlich
unangenehme Zwickmiihle: Einer-
seits mochten wir Euch natiirlich
mit soviel Tips und Tricks wie mog-
lich weiterhelfen. SchlieBlich kauft
Thr Fun Vision, um iiber jeden
Aspekt von Videospielen informiert
zu sein. Andererseits ist es verbo-
ten, ,jugendgefihrdende” Produkte
zu bewerben und offen zu verkau-
fen. Man kdnnte Tips als Werbung
auslegen, und dann machen wir uns
strafbar bzw. riskieren, ein kom-
plettes Heft vom Markt nehmen und
einstampfen zu miissen. Deshalb
habt bitte Verstandnis, daR wir sol-
che Tips weder abdrucken noch an
der Hotline weitergeben kénnen.

Wir drucken hier noch einmal eine
Liste von indizierten Titel ab, um
Euch Anfragen zu ersparen, auf die

wir ohnehin nicht antworten kon-
nen und diirfen.

Cannon Fodder

Carmageddon (UK-Version)

The Chaos Engine

Doom

Duke Nukem 3D

GoldenEye

Killer Instinct

Lethal Enforcers

Mortal Kombat I, II, III, Trilogy

Quake

Super Double Dragon

Total Carnage

War Gods

Wolfenstein 3D
Eine Indizierung bezieht sich auf
alle Spiele, deren Titel gleich lautet
oder deren Inhalt gleich ist. Die
Indizierung einer SNES-Version gilt
daher auch fiir jede andere (PC,
N64, etc.). Ausnahmen miissen
angegeben werden, sind aber bei
den hier vorliegenden Spielen nicht
vorhanden.

Brieffreundschaften
@ Ich heife Jerzy, bin 17 und
besitze das SNES. So nebenbei
besitze ich viele Codes, fiir u. a.
Top Gear 2, Super Soccer, Super
Mario Kart ... Wer will, kann
schreiben:  Jerzy  Karpowicz,
ul. Mazkowskiego 23/7, 70-305
Szczecin, Poland.

@ Servus! Ich bin der Timo, bin
26 Jahre alt und suche auf diesem
Weg ein nettes, liebes, treues Girl
evtl. fiir die Ewigkeit! Meine Hob-
bies sind u. a. Nintendo (64),
F1 Racing, harte HM-Musik ...
Midels, meldet Euch! Timo Beez,
Windberg 4, 96 358 Teuschnitz.

@ Hallo! Ich (18) suche nette
Videospieler/innen, die sich mit
mir heiBe Highscore-Duelle via
Briefwechsel liefern (alle Syste-
me!). Freue mich auch iiber lusti-
ge Game Boy Camera-Schnapp-
schiisse fiir meine Sammlung.
Schreibt an: Falko Kuschel, Wal-
desruh 35, 58 579 Schalksmiihle.
® Ich (11) suche nette(n) Brief-
freund(in). Ihr miiBt natiirlich
die deutsche Sprache sprechen.
Wenn Ihr mir schreibt, dann
unbedingt mit Foto (neu). Ich
selbst komme aus der Schweiz,
habe einen Bruder und einen
Hund (Kyras). Meine Hobbies sind
Game Boy, N64 und Lesen (NFV).
Wenn Ihr Interesse habt, dann
schreibt an: Christian Kenisch,
3983 Marel, VS/CH.

(Anm. d. Red.: Wir hoffen, daR
Mdrel nicht besonders groB ist,
sonst hat der Brieftrdger Probleme.
Leute, vergeRt Eure StraBe nicht!)

Auf ein Neues!

)

Neue Briefe voller Ideen, Anregun-
gen und Fragen gehen an ,leser-
briefe@funvision.com” oder an

Nintendo Fun Vision
Leserbriefe
Postfach 56 01 40
60406 Frankfurt

Wir nehmen- uns mehr Platz, Eure
Briefe im Rahmen einer erweiterten
Leserbriefseite zu beantworten. Alle
Briefe werden beriicksichtigt, auch
wenn es uns leider nicht méglich
ist, sie personlich zu beantworten.

Wir freuen uns auf Euch!
Euer Fun Vision-Team

E R s S N R NN R NN NN N RN SRR E R R AN N RN R R R R R SRR N R R R A R R R R
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P Suche fiir NES und/oder SNES
Schachspiele (z. B. Chessmaster).
Angebote an Rainer Hartung, K.-Herr-
mann-Strae 13, 34 266 Niestetal,
Tel. 05 61 / 52 27 94. ®

P> Verkaufe Spiele und Konsolen fiir
alle Nintendo-Systeme! Ab 10,~ ab-
zugeben. Bei Interesse melden Sie
sich bitte ab 18 Uhr bei Dennis
Steinkamp, Tel. 0177 / 43044 78. @

B Verkaufe N64 mit Super Mario,
Wave Race, Star Wars, 2 Controllern
und Rumble Pak. Michael Manuel,
Tel.0711 /6818 41. @

P Verkaufe fiir SNES: F-Zero (20,-),
Chessmaster, Super Mario. World 1,
Cool Spot (je 30,~), Earthworm Jim
1 und 2, Soul Blazer (je 40,-), Mario
Paint (50,-), Illusion of Time, Terra-

nigma (je 60, mit Berater). Fiir
den Game Boy Tim und Struppi im
Sonnentempel, Duck Tales 2 (je
30,-), Final Fantasy Legend 3
(70,-). Verkaufe auBerdem NES mit
5 Top-Spielen, 3 Joypads und viel
Zubehor fiir 150,-. Jorg M. Holz,
Telefon 02 01 / 55 70 54 oder 01 77/
3873468.@

P Verkaufe fiir das N64 FIFA ‘98
(80,-), ISS, NBA Hangtime (je 50,-),
Star Wars - SOTE (45,~), Bomberman
64, Wave Race (je 40,~). Ferdinand
Albrecht, Lorenzonistrale 37,
81 545 Miinchen. ®

P> Verkaufe Game Boy (groB, trans-
parent) mit Akku und Ladegerit
plus Castlevania Legends, Flash,
Schliimpfe 3 fir 120,-. Verkaufe
folgende Spiele mit Anleitung: Pipe

Dream (10,-), Taz Mania (20,-),
Monster Max, Turok (je 25,~), Super
Off Road, Jurassic Park 2 (je 30,-).
Folgende Spiele ohne Anleitung:
Kung Fu Master (5,~), Mega Man
(7,-). Wer Interesse hat, meldet sich
bei Tom Buchroth, Annaberger
StrafRe 19, 09 496 Marienberg, Tel.
03735/65079.®

- Suche Fighters Destiny (PAL)
oder Frankreich ‘98 (PAL). Biete
fiir jedes der beiden Spiele 80,-.
Michael Pozdrowicz, Telefon 0 23 82 /
806532. @

P Suche Super Star Wars, Super

_ Empire Strikes Back und Super

Return of the Jedi fiir das SNES
und andere Spiele, auch fiir das
N64 und den GB. Verkaufe SNES-
Spiele (z. B. Worms) und GB-Spiele

(z. B. Tamagotchi). Preis VB. Alex-
ander Herberich, TaunusstraBBe 66a,
61 267 Neu-Anspach, Tel. 0 60 81 /
96 2203. @

P Verkaufe fiir N64: Mario, Pilot-
wings, Mario. Kart und DKR fiir je
55,-. TGR und FIFA ‘98 fiir je 78,-.
Fiir den GB: Stargate, WWF Raw und
andere. Jedes Spiel im Neuzustand
mit Anleitung und Verpackung.
Johannes Siedtke. Telefon 0 51 91 /
14328.@

P Verkaufe fiir N64: Automobili
Lamborghini, Top Gear Rally, 15564
(je 65,~) und NBA Hang Time
(50,-). Alle zusammen kosten statt
245, nur 230,-. Ruft an oder mailt
mir! Tel. 07 141 / 49 69 16, E-Mail:
aguilagmb@aol.com. Georg. ®

Mehr Kleinanzeigen auf Seite 69.
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Enter
rthe Gecko

ex Iegt los?

Heldenportrat

So, bever wir loslegen'und uns in die Welt des Films stiirzen, wollen wir
Euch den Helden dieses Moduls und seine Fahigkeiten genauer vorstellen:
Gex heil’t er, ist Geheimagent und kdampft gegen einen Bosewicht, der
tiberall Fernseher aufstellt, um damit die Welt zu beherrschen.

Die Kristalle mit den Fragezeichen
geben Euch niitzliche Tips.

Das ist er: Gex fiithlt sich - als Echse
ganz klar - an Land genausowohl
wie im Wasser.

Viele kileine Fernseher

Findet Gex auf seinen Missionen kleine Fernseher, so kann er sie zer-
schlagen und zu seinen Gunsten nutzen. Im griinen TV sitzt eine
Fliege, die Energie auffiillt, vom pinken gibt's ein Extra-
Leben, das rote bringt die Feuerattacke, das blaue
einen Eisangriff und das schwarz-weil-karierte dient
als Checkpoint. Dann miiRt Ihr nicht mehr am Level-
anfang beginnen, sondern am Kontrollpunkt!

Gex hat einen roten
Fernseher zer-
schlagen und ist
bereit zur
Feuerattacke:
Haltet B fest
und lauft im
Kreis um den
Gegner - dann
wird er pulverisiert.

Nintende Fun Vision * 9+10/98

Die griine Echse Gex
macht sich in £nter
the Gecko auf den
Weg durch zahlreiche
Filmwelten. Begleiten
wir sie durch die
ersten Level, z. B.
durch die N64-
exklusive Titanic-
Mission! Das Spiel
gab es zwar schon auf
der Playstation —
aber das Nintendo 64
kann das doch alles
besser, nicht wahr?

Tolle Echse

Als Echse kann Gex natiirlich etwas, was Normalsterblichen nicht vergonnt
ist: Die meisten Wande sind fiir ihn kein Problem, auf allen vieren ist er
blitzschnell nach oben gekrabbelt. AuRerdem ist die Echse ein kleines
Sprungwunder — besonders ihr Karatesprung ist gefiirchtet. Die Schwanz-
attacke haut den starksten Gegner um! Nicht zu vergessen Gex' flinke Zun-
ge, mit der er jede Fliege schnappt.

. \‘% ‘.- L
!

Gex zeigt seinen Karatesprung: Hiipft
hoch, driickt Z und gleichzeitig den
Analogstick nach oben.

Gex klettert an einigen Winden hoch
und entdeckt geheime Bereiche.

Nur so geht’s!

In jedem Level gibt es drei Auftrdge: Werden sie erfiillt, winkt jeweils eine
rote Fernbedienung. Habt Ihr in einer Welt alle eingesammelt, 6ffnet sich
zum Lohn ein Bonuslevel.
AuRerdem gibt es eine silberne
Fernbedienung als Belohnung,
wenn Ihr genug Goodies aufge-
sammelt habt. Und dann war da
noch die versteckte silberne Fern-
bedienung ... Habt Ihr eine Mission
beendet, geht (oder schwimmt!) zu
dem groRen Fernseher, holt die
rote Fernbedienung und verlaRt
das Level.

© 1998 Midway Entertainment.
© 1998 Crystal Dynamics!
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Exkclimive © Drei Felshiogen

Ein Level, das ganz allein fiir das Der erste Auftrag ist es, durch drei Fels-

Nintendo 64 gestaltet wurde! bogen zu schwimmen. Hort sich ganz
Und als Filmfans haben sich die einfach an, ist aber knifflig, denn die
Entwickler ,Titanic” fiir den Ein- Bogen sind nicht leicht zu finden. Aber
stand ausgesucht. Erfiillt Eure unsere Karte sollte dabei eine Hilfe
ersten drei Auftrige, die alle sein: Der erste Bogen ist am Start
unter Wasser beginnen. gleich hinter Euch, die anderen beiden

findet Ihr immer in der Nahe der gesun-
kenen Schiffe.

Sucht die Bogen in der
Nihe der Schiffe.
Sammelt dabei auch die
Sterne (spdter Schatz-
truhen) ein.

ssessssssssee

sssesesessessvesanee

Die Haie haben grol!e:i Appetxt Aber Schwimmt in den grol'sen Becken an die Wasser- e
mit dem Schildkrétentaxi kommt Thr oberfliche. Dort bekommt Ihr einige Goodies - und 9 Das E nde der H ﬂh ’ =

ohne BiRwunden an ihnen vorbei. auBerdem die versteckte silberne Fernbedienung!

Die zweite Mission besteht darin, das Ende der Unterwasser-
hohle zu finden. Orientiert Euch an unserer Karte, dann findet

Ihr den Weg.

Die gesunke-
nen Schiffe
halten entwe-
der Goodies Hier geht's
oder Fern- hoch zur
seher fiir Titanic.
Euch bereit. Sammelt noch
Also erkundet schnell die
sie genau! Goodies ein,
und dann
nicht’s wie
ab in das
Aua, das tut weh! legendare

In den Nischen
der Hohle |
schwimmen |
bissige Piran-
has. LaRt Euch
von ihnen aber
nicht abhalten,
Fernseher zu

' zerschlagen
und Goodies
einzusammeln.

: ﬁerﬁhrt bloR nicht diese qualleﬁé.ﬂi~
gen Blasen. Sie rauben Euch Energie.
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= - - Der dritte Auftrag verlangt von Euch, ans obere Ende der Titanic zu gelangen.
9 UUE”' d'-'rCh dﬂe tanic Besonders die letzte Etappe wird dabei nicht einfach ...

&

-

In jedem Raum gibt es zwei Schalter. PaRt oben auf der Empore auf:
Legt erst den hinteren um, dann Geratet Ihr in die Pfiitzen, betdtigt . =
schliefit sich die Tiir hinter Euch. Wenn sich die Luke 6ffnet, sich Gex zwar als eleganter Wasser- Wartet, bis der Wasserschwall auf-
Der vordere Hebel 6ffnet dann die schwimmt darauf zu und ein wenig ldufer, aber an Vorwirtskommen ist hdrt, dann kommt Ihr problemlos
nachste Luke. nach oben, dann kommt Ihr durch! dabei nicht zu denken. zum Ausgang,
D Immer hiher : E Gipfelstiirmer

ssesnescne

So, jetzt noch mit Vorsicht den letz-
ten Sprung richtig angesetzt, dann
habt Ihr es geschafft!

-{) F Balanceakt

|

.e
B '
Eeel e R it -

Hangelt Euch auf den Liiftungsrohren bis nach
oben und springt in das oberste hinein.

Es ist nicht ganz einfach, vom Balken aus weiter
nach oben zu kommen. Aber Ihr wift ja: Ubung
macht den Meister!
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Toomrn TV — Out ofFf Toon
Fﬁn f ’i ’a Pi ’ZE In diesem Level fangen wir einmal von hinten an, die Auftrage zu erkliren. Dze letzte Mission (,Zer-
-~ schlagt fiinf lila Pilze!”) konnt Ihr ndmlich gleich dort erledigen, wo das Level beginnt. Die Pilze haben

wir natiirlich auf unserer Karte eingezeichnet ...

Vorsicht schwer! Kleme Eememheiten

Auf dem Feld mit dem Schachbrett- Orientiert Euch an den Schatten Die gelben Blumen, die im Level — '
muster miift Ihr Euch vor den herab- der Gewichte. So konnt Ihr ihnen immer wieder auf Euch warten, PaRt auf, wenn Ihr durchs Wasser
fallenden Gewichten in acht nehmen.  ausweichen. ¢ sind wirklich ,hammerhart®. miift: Dort lauern gefrdRige Fische.

A Pilzsuche ‘¢ Jagdsaison erdffnet! g

e = Wenn Ihr Euch durch dieses Loch fallen laRt,
kommt Ihr als Hase wieder heraus und kénnt
¢ die beiden Jdger jagen.

Den ersten der fiinf lila Pilze
findet Ihr gleich am Start -
dreht Euch doch einfach ein-
mal um!

Sprung-
haft zur
Fernbe- \
dienung 5 <&

Nutzt die ausfahréndé .Maner.un-d
lauft bis zur Kante, Macht dort einen
weiten Sprung nar.h vorne.

%!’"3

Auf der kleinen Plattform findet Der Metalltréger schwankt bedenk- Mit einem Sprung erreicht Ihr ein
Ihr die versteckte silberne Fernbe- lich. Stellt Euch ans Ende Richtung kleines Areal mit Smiley (Schwanz-
dienung. Schachbrett-Feld und nehmt Anlauf. attacke!), Fernseher und lila Pilz.
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Eure Aufgabe ist es, zwei Jager mittels der Schwanzattacke davon zu
iiberzeugen, die Jagd auf kleine Hasen endlich aufzugeben.

Erst sammein

Nach dem Sprung in die Réhre ist

direkt hinter Euch ein hohler Baum-

stamm. Schaut einmal hinein - es
lohnt sich!

Der Briefkasten spuckt eine ganze
Menge Goodies aus, wenn IThr ihn mit
dem Schwanz traktiert.

Schnelle Schnapper

Es ist gar nicht so einfach, an den
Fangeisen vorbeizukommen:
Springt am besten mit einem Satz
dariiber, wenn sie gerade zuge-
schnappt haben.

Oben angekommen wartet auf einem
Felsblock ein Fernseher auf Euch.

Hinten rechts fithrt ein schmaler Weg
zu einem weiteren ,Energiespender”,

© Rauf auf den wackligen Stein

Augen zu und durch!

N D TR T
Dort, wo Ihr den zweiten Jager trefft,
steht ein Baumstumpf. Springt hoch,
dann findet Ihr einige Goodies.

So, nun noch vorbei an den Fang-
eisen und dann wieder ins Loch
fallen lassen.

Hin und wieder her

.Jf"i

Geht nach der Briicke links und
nehmt das schwebende Brett bis zur
Plattform.

Ihr miiRt auf die andere Seite
kommen. Dazu solltet Ihr warten, bis
der Wind nachliRt, sonst blist er
Euch hinunter.

O Zwei Jager auf der Flucht

... dann jagen!

Bereits nach einige Schritten seht Ihr
den ersten Jdger. Er wird sofort ver-
suchen, sich mit scharfen Geschossen
zu verteidigen. Eurer Schwanzattacke
sind aber weder Kugel noch Jager
gewachsen.

Hiipft von einem Baumstamm zum
ndchsten - aber paft auf: Ganz oben
lauert wieder ein schnappendes
Fangeisen. Oder Ihr springt auf den
groRen Felsbrocken und von dort aus
auf den Ast - schwieriger, aber dafiir
auch ungefahrlicher.

Das ndchste, was Euch erwartet, ist
eine ziemlich angriffslustige Biene.
Wartet, bis sie losstiirmt, und schlagt
dann gezielt zu.

Sammelleidenschaft

Zuriick von der Plattform miifRt Thr
wieder - ein Stiick weiter hinten -
iiber die Briicke. Holt Euch vorher
noch den Fernseher am Ende des
Weges und weicht dabei der gelben
Blume aus.

Dieses war der erste Streich ... Lauft
nun aufs Wasser zu (Achtung,
Piranhas!) und nutzt den Stamm als
Rampe nach oben.

... der zweite
Streich!

Da ist er, der zweite Jdger! Auch bei
ihm ist der Angriff mit dem Schwanz
am wirkungsvollsten.

Ist er erledigt, habt Ihr den zweiten
Auftrag erfiillt und kénnt zuriick
zum groRen Fernseher.

Tja, um auf den wackligen Stein und somit zur Erfiillung der letz-
ten Aufgabe zu kommen, miit Ihr wieder an den Jdgern vorbei ...

Aktiviert ihn mit der Schwanzattacke,
dann ist das ab sofort Euer neuer
Startpunkt.

Auf der StralRe begriifit Euch ein
Smiley - das Lachen sollte ihm
demndchst griindlich vergehen.
AuBerdem ist dort ein Kanalgitter:
Schlagt mit dem Schwanz darauf, um
einige Goodies zu bekommen.



Sucht Euch den W'eg nach oben - aber

Vorsicht: Es gibt einige knifflige

Stellen! Diesmal sind es gleich zwei
Felsen, die versuchen, Euch iiber den
Abgrund zu stofen. Da ist Schnellig-
keit gefragt.

Wenn Thr bei dem Stopschild einmal
vorsichtig anklopft, wirft es Euch
vielleicht ein paar Goodies heraus ...

Der wacklige Felsen mal:ht seinem
Namen alle Ehre. Ahnlich wie der
Metalltvdger am Anfang, neigt er sich
zu der Seite, auf der Ihr steht. Nehmt
also Anlauf, dann habt Ihr gleich alle
drei Missionen des Levels erfiillt.

Klettert auf die beweglichen Felsen,
rennt schnell zum Rand und springt
dann auf den néchsten Felsen.

S0 geht’s weiter ...

Na, wie haben Euch Gex’ Abenteuer bisher gefallen? In der ersten Welt
fehlt noch das Spukschlof ,Scream TV — Smellraiser”, bevor sich das Tor
zu weiteren Leveln offnet. Kleiner Vorgeschmack gefallig? Dann schaut

einmal genau hin!

Scream TV - Smellraiser

In einem unheimlichen SchioR
erwarten Gex unter anderem
iibergrofRe Ritterriistungen mit
scharfen Lanzen ...

... und Geister, die gliicklicherweise
sehr lichtscheu sind.

Scream TV - Frankensteinfeld

Auch in der zweiten Welt
geht es horrormdRig zu.

Da ist jeder energie- g
spendende Fernsehap- " "

parat lebensnotwendig.

Vorausgeschaut!?

Zwei Bonus-Level hdlt Gex in jeder Welt fiir Euch bereit:
Eines fiir alle roten, ein weiteres fiir alle silbernen Fern-
bedienungen. In der ersten Welt heiRen diese beiden
«Aztec 2 Step” und ,Gilligex Isle”. Letzteres erwartet
den griinen Geheimagenten, wenn alle roten Fernbe-

In diesem Bonus-
level miifRt Thr

es schaffen, mit
Gex’ kraftigem
Schwanz immer
wieder die blaue
‘Kugel zuriickzu-
schlagen. Schaut
Euch an, aus wel-
cher Richtung die
Kugeln kommen
und nehmt dann
die entsprechende
Position ein.

dienungen dieser Welt eingesammelt wurden. Und auch
wenn eigentlich noch ein Level bis dahin fehlt, wollen

wir Euch eine kleine Vorausschau, namlich auf,Gilligex
Isle”, nicht vorenthalten.

Klingt erst einmal
ziemlich einfach?
Na gut, dann
bauen wir jetzt
eine Schwierigkeit
ein: Zwischen den
Kugeln laufen
Feuerwellen iiber
die Planken.
Genaues Timing
ist gefragt, um sie
zu iiberspringen
und nicht gerdstet
zu werden.

Mooshoo Pork Kung-Fu Theatre -

Mao Tse Tongue

Ein Level in China-Town: Gex, ganz
vornehm im chinesischen Outfit,
muf hier zahlreiche Fensterschei-
ben einschlagen, um zum Ziel zu
gelangen.

.Mooshoo Pork” ist ein Boss-Level.
Wer hier nicht schnell auf den Bei-
nen ist, wird gerostet!

Circuit Central - www.dotcom.com

Im Inneren
eines Com-
puters schldgt
sich Gex mit
gemeinen
Mikrochips

herum.

. Auf einen Blick

& System: Nintendo 64
£ Preis: ca. 150,—- DM
Hersteller: Midway/Crystal
. Dynamics

L Vertrieb: GTI

Termin: September
& Spieler: 1 Spieler
L Kapazitit: 96 Megabit
L Features: PaRworter,
" Controller Pak- und Rumble
. Pak-kompatibel

L Genre: Jump'n’Run



36

Nintendo Fun Vision + 9+10/98

R TN

VERKAUFSCHARTS

oniddy Kong Racing (1) nintendo 64 -----.-. OBanjo-l(azooie (=)
N\lmun?""‘ Q 1 & °*"Super Mario 64 -) ' ' & **“Yoshi's Story (1)
Ve g
< **FIFA ‘98 4 «++Cruis'n World =
b ~:'¥ ; D Die WM-Qualifikation ) 3 ©)
& - Lylat Wars © (=) &/ ---Diddy Kong Racing (2)
** *Mystical Ninja = -+ *Forsaken =
s stgrring GOEI‘I’IO{I ( ) s 4 ( )
Legend of Zelda III (1) 'Legend of Zelda III (1)
A Link to the Past A Link to the Past
& Yoshi's Island (4) &2+ Yoshi’s Island (4)

Super Mario World 2 Super Mario World 2

3 Donky Kong Country 2 (=)
Diddy’s Kong Quest

5" - Dixie’s Double Trouble  (2)
Donkey Kong Country 3
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& - -~ Super Mario Allstars ()
Rise of the Sinistrals

& -+ Secret of Mana (3) & -+ - Super Mario World (=)

Wario Land 2 (1) Legend of Zelda IV (2)
" Links Awakening
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2 ' Legend of Zelda IV (2) 2 Wario Land 2 (1)
Links Awakening
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Schliimpfe im Alptraumland

REDAKTIONSCHARTS BT LY | o

- Mitmachen ist kinderleicht: Schreibt

(N64) Euer jeweiliges Lieblingsspiel fiir die
einzelnen Konsolentypen auf eine Postkarte und schickt

| Banjo-Kazooie

Yotarcaken 65 (N64) diese an folgende Adresse:

Nintendo Fun Vision

Stichwort: ,Top 5“

++»1080° Snowboarding (N64) Postfach 56 01 40

60406 Frankfurt/Main

-+ Gex - Enter the Gecko (N64) Unter allen Einsendern verlosen wir dann jeweils eins von drei Spie-
len fiir das Nintendo 64, das Super Nintendo oder den Game Boy.

VergeRt aber nicht, Euer System anzugeben.*
& -+ Mission: Impossible  (N64) 4

* Der Rechtsweg und ein Umtausch von Preisen sind ausgeschlossen.
( ) = Plazierung in der letzten Ausgabe von Fun Vision.
Die Verkaufscharts dieser Ausgabe wurden auf Basis der Verkaufsergebnisse aller offiziell erhiltlichen Titel von Plaveom GmbH_ Nintendo of Eurane und Komet Elactranic GrmbH armittalt Wir danken S dia 11ntarchitem
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Bonus-Level & Death-Match

Benedict Baur aus Udenheim hat folgenden Trick fiir Euch: Sucht im ersten
Level nach einem Schild mit wechselnden Zeichen, das nicht an einem Haus
angebracht ist. Wartet, bis ein Kaktus erscheint und schlagt zu. Jetzt befin-
det Ihr Euch in einer wiisten Welt (oder heiRt es Wiistenwelt?).

Bei demselben Schild, nur im Mehr-Spieler-Modus, wartet Ihr, bis das Wort
+Death Match” erscheint, und schlagt zu. Ihr kommt zwar in die gleiche Wii-
stenwelt, befindet Euch aber in einem Ring und kdmpft gegeneinander. Der
Gewinner bekommt satte 1.500 Punkt auf sein Konto.

V.E.R.N.

Sucht eine Scumlab Fabrik und eRt ein Giftmiill-FaR. Schon verwandelt Ihr
Euch in den gemeinen V.E.R.N.: Der kann fliegen, hat Riesenkrafte und kann
sogar Feuerbdlle abschieRen (Cd).

Farbenwahl

In der Charakterwahl kénnt Ihr die Farbe Eurer Lieblingsfigur dndern. Dazu
driickt Ihr auf dem Analog-Stick einfach nach oben, bzw. nach unten.

Allergische Monster

DaR es den drei Monstern nach ihrer mysterigsen Verwandlung nicht unbe-
dingt an Allergien mangelt, zeigt, daR sie auf manche Appetithdppchen
besonders merkwiirdig reagieren. So neigen die drei Monster beispielsweise
zu orkanartigem Niesen, wenn sie folgendes zu sich nehmen:

@ George ist allergisch gegen Hunde.

@ Lizzy hat eine Allergie gegen Vigel.

@ Ralph leidet unter Katzen-Allergie.

Berittene Monster

Sowohl der Panzer als auch das herumschwirrende UFO kénnen von Euch
erobert werden. Springt z. B. auf den Panzer und fahrt mit ihm durch die
StraRen. Er schieRt automatisch und explodiert nach einer Weile. Dadurch
werdet Ihr durch die Luft geschleudert. Mit dem UFO kdnnt Ihr durch die
Gegend sausen und auf Gegner und Hauser schiefen. Nach einer Weﬂe ver-
schwindet das UFO und Ihr fallt zu Boden.

@ Frankreich '98

T R

Weltmeisterschafts-Klassiker

Eine kleine Uberraschung fiir FuRball-Fans gibt es in Frankreich ‘98 auch.
Gewinnt die Weltmeisterschaft mit dem Team Eurer Wahl. Dann habt Ihr Zu-
griff auf einige Weltmeisterschafts-Klassiker. Natiirlich konnt Ihr das Ganze
dann auf dem Controller Pak festhalten, damit Ihr nicht immer den weiten
Weg iber die Weltmeisterschaft machen miifdt.

Der Sound-Mischer

Um ein wenig fiir Simmung zu sorgen, kénnt Ihr folgendes probieren:
Driickt, nachdem Ihr ein Tor geschossen habt, die Tasten A, B, (€ oder Cd.
Schon ertdnen stimmungsgeladene Soundeffekte.

@ Bio Freaks

L L R Y TN

Fatalities

Mina Tek: Headspit (N) V,Z e+
Zipper Head: ~ Buzzcut (N, A) V,ZLI+(>
Ssapo: Headevour (N) V,ALA+(T+(=>
PsyClown: Cut in half (N) V,Z,Z+(e+(d
Sabotage: Decapiblast (1-3, A) V., Z, 2+
BullzEye: Backhandecap (N) ViZiZ (R
Delta: Torso Shears (N) V,Z,Z+C
Purge: Mutilator V.LZ+(+(>

V = Vor, Z = Zuriick, (N) =in der Ndhe des Gegners, (A) = die Arme des Geg-
ners miissen fehlen, (1-3) = 1 bis 3 Schritte vom Gegner entfernt

@ AeroFighters Assault

L R R Y

Level-Anwahl

Am Anfang fliegen ein paar Flugzeuge iiber den Bildschirm. Das ist die
richtige Zeit, um turboschnell eine Tastenkombination einzugeben:

W, e (=2,4,01,9,0e LR L
(Ubrigens: Ihr miiRt den Codeeingeben, solange die Flugzeuge noch iiber
den Bildschirm fliegen.) Danach geht Ihr ins Spiel und konnt alle Missionen
anwahlen — von Tokio bis zum Weltraum.

Verdnderte Farbwerte

Um die Farbe eines Fliegers zu dndern, miiBt Ihr in der Flugzeugauswahl die
R-Taste driicken. Schon erscheint die Maschine in neuem Glanz. Jedes Flug-
zeug hat eine Extra-Farbe, bis auf die F-15 J Eagle. Diese kdnnt Ihr leider
nicht verandern.

@ Diddy Kong Racing

R Y

Schnellere Autos

Christian Maiwald aus Koblenz hat einen Trick herausgefunden, mit dem Ihr
schneller iiber die Strecken flitzen kénnt. Den Trick widmet er allen, die an
Wizpig und T.T. im Time Trial scheitern: Haltet nicht stindig den A-Knopf
gedriickt, sondern driickt ihn das ganze Rennen lang schnell hintereinan-
der. So miitet Ihr ca. 10 bis 30 km/h schneller sein als sonst. Doch leider
funktioniert dieser Trick nur beim Auto und teilweise beim Flugzeug.

@ AeroGauge

Farbwahl

Méchtet Ihr in neuen Farben glinzen? Dann driickt doch in der Fahrzeug-
auswahl einmal die R-Taste. Jeder der Flitzer hat ndmlich zwei
verschiedene Lackierungen.
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Der Losung letzter Teil

Katastrophe! Die sympathische Omi-
tsu wurde zusammen mit Kyushu ent-
fiihrt! Nun, Kyushu ist ein Teil der ja-
panischen Inselgruppe, und das Loch
im Meer ist ziemlich hdRlich. Also
nichts wie zum Wahrsager, wie Yae es
vorschldgt. Dann schnell die Flgte
nehmen und nach Oedo jetten.

geht dann zum néchsten. So diirfte
keiner von ihnen den Ballon zum
Platzen bringen.

Der Begriff vom Zaunpfahl ist hier
falsch: Die Bewohner von Oedo win-
ken mit ganzen Jagerzaunen! Sprecht

Riickkehr nach Oedo

Dort muR die Trainingsstunde absol-
viert werden. Werft die Metallboxen
nach den Oyakata-Kdapfen: Ihr steht
auf der Plattform in der Mitte, werft
und dreht Euch dort regelmdRig um
die eigene Achse. Schleudert je zwei
bis drei Kisten auf einen Oyakata und

einmal mit den Torwachen. Es ist an
der Zeit, daB Goemon seine Muskeln spielen @Rt und die Kiste verschiebt.

Achtet im Gang dahinter auf die Fisch

e. Beobachtet die Reihenfolge, in der

sich die grauen Plattformen drehen, um nicht so oft ins Wasser zu fallen.
Mit seinem Hammer kann Ebisumaru den Knopf betétigen.

Von Hexen und Meerjungfrauen

Erkundet das Festival-Dorf von Mutsu:
Dort gibt es Informationen iiber ei-
nen geheimen Laden und das Wissen
tiber die Meerjungfrau. Besucht den
Flotenmacher am Fuji, damit die Waf-
fenstarke erhoht wird, und begebt
Euch zuriick nach Mutsu. Ebisumaru
muf nun den groRen Felsbrocken
zerkleinern, und Ihr klettert iiber die
Leiter zum Haus der Hexe.

Auch Hexen miissen ihre AOK-Beitrdge leisten, darum verlangt das alte Miit-

terchen 300 Ryo von Euch. Zahlt, sons
Wasserfall (vorher eventuell erst am

wWitoh! ALl rights
Il da it for 300 ryol

um die Meerjungfrauen-Kraft. Gleich
hinter dem Wasserfall ist iibrigens
eine goldene Katze versteckt.

Jetzt ist es an der Zeit, ein paar
Gliickskatzen zu ergattern. Schwimmt
im Mutsu-Dorf durch den Teich, um
auf der anderen Seite eine Katze und
fir 500 Ryo ein Surprise Pack (=
Extra-Leben) zu ergattern. Im Ghost

t geht es nicht weiter. Lauft jetzt zum
Meer vorbeischauen!) und schwimmt

Toys Castle (bei der heiRen Quelle) solltet Ihr im Gang mit den Holzbohlen
vorbeischauen, dort ist eine Katze im Wasser. Spart Euch das Tauchen im
Meer, aber im FluB von Yamoto ist der Eingang zur Unterwasser-Héhle.

Abenteuer im U-Boot

Ab nach Mutsu ans Meer. Springt in die eisigen Fluten und driickt mit der B-
Taste den Knopf. (Mit B kdnnt Ihr auch schneller schwimmen, dafiir aber
etwas schlechter steuern.) Findet das Surprise Pack und die Gliickskatze.

Jetzt auf ins U-Boot!

Gourmet Castle

= 9

4, Stock (Endboss

O ]

Uber die Hintertiir werden normaler-
weise keine Besucher empfangen. Da-
rum miit Ihr auch gegen den Strom
schwimmen und den Stachelkugeln
ausweichen. Schwimmt nach oben
und holt Euch im dritten Stock gleich
den Ely Fant. Im zweiten Stock findet
Ihr viel Lebensenergie (1) und ein
Surprise Pack, wenn Ihr als Mini-
Ebisu durch die Gidnge kriecht. Das
Wiedersehen mit den Momoyamas gibt

dann eine Information iiber Zazen und einen Goemon-Impact-Kampf, den

Ihr auf gewohnte Weise iibersteht.
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@ Mystical Ninja starring Goemon
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Kihachi, der Gurken-Liebhaber

Sprecht in Zazen mit dem Sammler
Benkei. Er verweist Euch an Herrn Ki-
hachi, der im Dorfteich wohnt. Selt-
sam? Gar nicht, besucht ihn! Geht
dann zu dem kleinen Jungen, der auf
dem Gebiisch herumlduft, und fragt

Kihachd! ALl right'
Il give it to you
if you bring me
my favorite food

ihn nach Kihachis Lieblingsspeise.
Der Priester erzahlt Euch dann, wo
sein Sohn ist. Es konnte alles so ein-
fach sein, aber Ihr miRt zuerst nach
Bizen, zum verschlossenen Waren-
haus in der Chugoku-Region. In 90
Sekunden den Turm im alten Castelian-Stil zu erklimmen ist nicht leicht:
Springt auf den Punkt genau. Mit dem Supersprung solltet Ihr noch einmal
im Creek vorbeischauen und die hohe Plattform erklimmen.

Am Nyoigatake braucht Ihr nicht ohne 800 Ryo aufzutauchen. Sorry, aber
Sohnemann ist gierig. (Wenn Ihr Geld braucht, geht zum ersten Raum des
Schlosses in Oedo und macht dort die Topfe nieder. VerlaRt den Saal und
wiederholt die Aktion, bis Ihr genug Moos habt.) Jetzt habt Ihr die Gurken
fiir Kihachi, der dafiir gerne sein Miracle Item abgibt. Jetzt kénnt Ihr theo-
retisch dem Spiel ein Ende bereiten. Seid Ihr sicher, alle Katzen zu haben?
Dann auf zum Kultplatz (Ugo) in der Nahe vom Matsu-Dorf.

Das Momoyama-Musical

Im Musical-SchloR diirftet Ihr keine neuen Uberraschungen erleben. Holt
die Schliissel und nutzt die Facher als Sprungbretter. Wenn Ihr den silber-
nen Schliissel habt, miiRt Ihr im Raum (1) auf der Balustrade den Knopf

Gorgeous Musical Castle

A

[ 1

S

G)
l_\7]9
B o
s
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B

driicken, um die Treppe zum Endgegner herunterzulassen. Vorher quetscht
sich Ebisumaru durch das Loch an der hinteren Wand und holt den Schliis-
sel. Offnet nun den-unteren Gang, der in den Keller fiihrt. Im zweiten Raum
miiRt Ihr Gber die sich drehenden Kasten nach oben gelangen: Nutzt Sasu-
ke, der kann mit seinem Supersprung die Sache etwas abkiirzen. Kehrt nach
oben zuriick und 6ffnet die Tiir.

TEME—

w byl & 3}

In der Stadt Sogen solltet Ihr Informationen sammeln und eventuell spei-
chern. Kiimmert Euch vorsichtig um die Rosen-Kavaliere, denn deren sta-
chelige Geschenke ziehen Energie ab. Trefft dann Omitsu und den Weisen
Mann, der fiir ein weitere Waffensteigerung sorgt. Jetzt konnt Ihr den Rest
des Schlosses erkunden. Bis auf die Rutschen-Szene diirfte das keine Pro-
bleme bringen: Wenn Ihr aber alle Miinzen errutschen wollt, miift Ihr hin
und wieder springen. Die goldene Gliickskatze bekommt, wer bei den Tanz-
beinen in das Bild auf der Balustrade springt!

L AeeeSyEp
Wt el A % )

Wieder im Keller lauft Ihr einfach durch den Gang (Achtung: Rosen!) und
durch die erste Tiir. Pat im rotierenden Raum dahinter auf, daR Ihr nicht
in die Locher fallt. Danach diirft Ihr die Musical-Vorfiihrung der Momoyama-
Shogune miterleben.

Goemon Impact, der Retter der Menschheit

Der Goemon Impact stellt sich dann zum letzten Mal dem Momoyama-Sho-
gunen. In seiner ersten Erscheinungsform (als Pfirsisch) miiRt Ihr zusehen,

erst alle Waffen und Extra-Teile (Stil, Blatter, Kanonen) des Endgegners ab-
zuschieRen oder abzuschlagen. PaRt auf die bunten Balle auf: Wenn Ihr sie
mit der Faust abwehrt, gibt es dafiir Geld. Wer sie abschielt, geht leer aus.
Gleiches gilt fiir die kleinen Pfirsische. Wenn Ihr dann das gedffnete Mittel-
teil bearbeitet, ziehen Treffer mit der Peitsche dem Gegner 20 Lebenspunkte
und Schiisse fiinf Lebenspunkte ab.
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Wenn jetzt die groRe Priigelei
losgeht, solltet Ihr versuchen,
Euren Gegner so selten wie mog-
lich die Stein-Attacke ausfiihren
zu lassen. Krallt ihn Euch mit der
Peitsche und schlagt dann so
schnell und kraftvoll zu, wie Ihr
konnt. Der Schwanz-Attacke ent-
geht Ihr ebenfalls mit der Peit-
schen-Attacke. Zugegeben, dieser
Endgegner ist schwierig zu knacken. Wer es aber geschafft hat, darf sich
beruhigt zuriicklehnen und einen lustigen Abspann ansehen.

Alle Gliickskater auf einen Blick

Oedo Town: Schaut auf der kleinen Plattform im Burggraben nach. Auch im
Umfeld der Sternenboxen lohnt sich ein Blick.

Kai Highway: Geht liber die erste Briicke, dann nach rechts und iiber die
zweite Briicke. Die Katze ist in der Ecke auf einem kleinen Hiigel.

Mt. Fuji: Steigt die erste Leiter nach oben, wendet Euch nach rechts und
lauft, bis es nicht mehr weitergeht.

SchloR Oedo, 1. Stock: Sucht in der Ndhe des Elly Fant nach ihr.

SchloR Oedo, 2. Stock: In der Nahe des ersten Silberschliissels. Wenn Ihr
den Endgegner besiegt habt, solltet Ihr noch einmal dorthin zuriickkehren,
wo jetzt die groRe Hand ist.

Schlof Oedo, 3. Stock: Gleich vor dem Endgegner.

Musashi: Sucht in der Nahe der Metallkiste.

Zazen Town: Im Korridor, der die beiden Stadtteile verbindet, ist ein kleiner
Teich mit einem Brunnen. Schlagt gegen das Wasserrohr. Mit Sasukes
Supersprung konnt Ihr die Katze im Duck Creek erreichen.

Yamato: Schiebt Ihr den Turtle Stone (Schildkrdtenstein) nach Norden, so
kommt Ihr in einen Schrein mit zwei Katzen. Und dann gibt es auch noch
das Schild mit dem ,Gliick”. Auf dem Weg zum Turtle Stone kommt Ihr iiber
eine Briicke: Die Meerjungfrau kann rechts davon in ein Loch tauchen.

Insel Kii-Awaji Island: Links vom Pfad zum Touristen-Zentrum und auf dem
groRen Fels, den man iiber den Schildkrétenstein (sucht nach dem Schild
zum ,Roten Tor”, ,Red Gate”) erreicht.

Vine Bridge: In der Mitte des Sees ist eine kleine Insel mit Katze, die Ihr
von der Hangebriicke aus erreicht.

Folkypoke Village: Schaut als Mini-Ebisu unter den Heuhaufen nach.

Ghost Toys Castle, 1. Stock: Neben dem Schalter, der das Kranspiel aktiviert,
nachschauen. Zwei Raume weiter ist eine Katze gut sichtbar. AuRerdem
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solltet Thr spdter als Meerjungfrau einmal in der wassergefiillten Unter-
fiihrung tauchen. Die erste Goldkatze findet, wer {iber das Seil balanciert.
Ghost Toys Castle, 2. Stock: Schaut in dem Raum mit den Riddern nach. In
der Mitte des Pools mit heilem Wasser ist der passende Stein.

Iyo 2: Schaut nach, wo die roten Streifen sind.

Chugoku, Aki-Nagato: Schaut auf dem roten ,Tori“ nach (das Tor im Was-
ser). Auf der anderen Seite der groRen Briicke solltet Ihr mit Mini-Ebisu den
Felsgrat entlanglaufen.

Chugoku, Inaba Dune (Wiiste): Im Wiistensee nachschauen!

Chugoku, Bizen: Die silberne Gliickskatze ist hinter der einen, eine zweite
Goldkatze hinter der anderen Tiir mit ,Crack”.

Festival Temple, ostlich: Geht zu dem Ort mit den ersten gliihenden Platt-
formen. Jetzt durch alle Tiiren, bis Ihr auf dem Balkon seid: Hier suchen!
Festival Temple, westlich: Wo das erste silberne Schlof ist, kinnt Ihr aufs
Dach klettern. Schaut Euch dort um: Ihr braucht aber den Supersprung. Die
zweite Katze ist in der Ndhe des Fundortes des Kunai of Serve Cold.

Festival Temple: Auf dem langen Korridor {iber Euch nachsehen!

Festival Temple, nordlich: Benutzt die Koi-Fahnen (Karpfen-Fahnen), um
ganz nach oben zu gelangen.

Tunnel nach Nordosten 2: Schaut in der Nahe des Tores nach Mutsu.
Wasserfall von Kegon: Als Meerjungfrau durch den Tunnel hinter dem Was-
serfall schwimmen, um die Goldkatze zu holen.

Festival Village: Schwimmt durch den Tunnel im See (Meerjungfrau) zum
geheimen Laden und schaut dort in der Nahe nach. i
Uzen: Springt ins Wasser und sucht die Leiter. In der Nihe ist eine Katze.
Japan Sea: Im Meer tauchen und alles genau durchsuchen!

Musik-SchloR: Schaut im Raum mit dem goldenen SchloR nach und springt
iiber die Facher, um die Katze zu holen. Eine wartet im Saal mit dem golde-
nen und diamantenen SchloR. Im Raum mit Mr. Arrow solltet Ihr Sasukes
Tricks beherrschen. Und im
Keller (wo die Gegner mit
Rosen nach Euch werfen)
ist eine Katze. Wenn Ihr
dann noch durch das Bild
springt, um Dacin’s Gold-
katzchen - zu holen, habt
Thralle.

Der Lohn der Miihe ist eine
neue Option im Menii!

L e I IIImImm T,

Stage 6-1:
[ 1 1% Beyond the
, Clouds

Eine der schwierigsten
Priifungen steht Euch
bevor, denn jeder
falsche Schritt fiihrt in
einen bodenlosen Ab-
grund. Thr miBt zu-
erst {iber die Regen-
bogenbriicke den
zweiten Bereich des
Levels erreichen. Die
vier Sdulen an beiden

hinteren Gangen bein-
. halten jeweils eine der
Bomben: Sammelt sie
ein. Im vorderen Be-
reich gibt es einen

Fernziinder. Jetzt seid Ihr gewappnet, die eigentliche Priifung im ersten Be-
reich anzugehen.

Die schwebenden Wolken, die hin und wieder Blitze auf den Boden
schicken, beseitigt Ihr mit aufgeladenen Bomben, die in die Luft ge-
schleudert und dort geziindet werden. Um die Tiir zu 8ffnen, miiRt Ihr den
Schalter erreichen. Legt dazu Bombenkombinationen und nehmt unsere
Landkarte zu Hilfe. Ubrigens ist die Mission einfacher zu erfiillen, wenn Ihr
keine Feuerbomben aufsammelt.

Stage 2: Spellmaker

In diesem Level trefft Ihr Spellmaker. Er ist ein Zauberer mit rotem Mantel,
der versucht, Euch mit magischen Formeln das Leben schwer zu machen.
Seine Tarot-Karten, die zuféllig umgedreht werden, haben unterschiedliche
Effekte. Versucht, diese auszunutzen. Euer Ziel muR es sein, den Zauberer
durch Treffer auf seinen Schatten zu besiegen. Die beste Taktik ist es, auf
die Maske Spellmakers zu zielen. Dadurch verschwindet der Magier kurz und

“ist leichte Beute, wenn er aus dem Boden wieder auftaucht. Denkt vor allem

daran, nie stillzustehen, sonst seid Ihr selbst ein leichtes Ziel.

Stage 3: Doom Castle

Die schwierigste Aufgabe in diesem Level ist es, die vier Bodenschalter zu
betatigen. Dafiir solltet Ihr zusehen, daR Ihr moglichst viele Bomben ein-
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sammelt und auch den Fernziinder nicht vergeRt. So, jetzt aber zu den vier
Schaltern!

Der erste Bodenschalter

Als erstes miiRt Ihr einige Sprengungen vornehmen: Neben dem Durchgang
ist links eine Treppe nach unten. An ihrem Ende steht ein Steinblock: er
muR weg, genauso wie die Steinsdule auf der linken Seite. Auferdem steht
auch rechts neben dem Durchgang eine Saule. Jagt sie in die Luft und
plaziert an genau dieser Stelle eine Superbombe. Nehmt Euch nun die
beiden Steinblocke an den Seiten des Durchgangs vor und legt eine Super-
bombe dazwischen.

Jetzt heiRt es, Geschick zu beweisen: Von links aus miift Ihr mit einer
Bombe nach rechts auf die Vertiefung unterhalb der Treppe zielen. Insge-
samt solltet Thr drei Bomben in diese Richtung werfen. Der Effekt ist eine
Bombentreppe bis hin zu dem Steinblock auf der rechten Seite. Dahin
gelangt Ihr mit dem Bombensprung! Erinnert Ihr Euch daran, bereits eine
Superbombe gelegt zu haben? Sie hilft Euch, mit einem erneuten Bomben-
sprung den Steinblock rechts neben der Treppe zu erreichen. Nehmt nun
den Steinblock links neben dem Durchgang mit einer Superbombe unter
BeschuB.

Thr braucht jetzt wieder den Bombensprung: Benutzt die bereits gelegten
Superbomben und findet Euren Weg zu der Steinsdule links des Durchgangs.
Jetzt ist es erneut an der Zeit, einige Superbomben zu legen, und zwar in
die Vertiefung links neben der Steinsaule und auf die andere Saule, die links
neben der Vertiefung steht. Und noch einmal Bombenspriinge, diesmal bis
auf die Sdule, auf der Ihr den ersten Bodenschalter findet.

Der zweite Bodenschalter

Springt jetzt zuriick iiber die beiden Superbomben, bis Ihr die Steinsdule
erreicht habt, die sich links vom Steinblock direkt neben dem Durchgang
befindet. Bevor Ihr Euch auf den Weg zu dem zweiten Bodenschalter ma-
chen konnt, ist es Zeit fiir einige Sprengungen: Alle bisher gelegten Bom-
ben miissen weg, sonst reicht Eure Munition nicht aus!

Werft von Eurem Standpunkt aus eine Superbombe zwischen die Sdulen
rechts und links des Durchgangs. Ihr miiRt nun genau zielen und eine
Superbombe dorthin werfen. Hat alles geklappt, prallt sie ab und bleibt
rechts vom Durchgang
auf dem  Steinblock
liegen. Bombenspriinge
bringen Euch auf die
Steinsdule rechts. Jetzt
seid Ihr direkt unterhalb
des zweiten Bodenschal-
ters. Lauft vor bis zum
duRersten Ende der
Séule (von der Wand
weg!) und schleudert
eine Superbombe gegen
die Wand.

Es geht mit Bomben-
spriingen zuriick auf den
Steinblock  links  des
Durchgangs. Nach rechts
stehen Euch fiir Spriinge
drei Superbomben zur
Verfligung, die Euch ge-
radewegs zu der Saule
mit dem zweiten Boden-
schalter bringen sollten.

Der dritte
Bodenschalter

Wieder miissen zuerst
alle gelegten Bomben
gesprengt werden ... Er-
innert Euch an den An-
fang und werft wieder

drei Bomben von links aus nach rechts bis in die Vertiefung am unteren
Ende der Treppe. Die Explosionen helfen Euch, zu dem einzeln stehenden
Steinblock zu gelangen.

Jetzt dndert Ihr am besten erst einmal die Perspektive, indem Ihr viermal
(€ oder (= driickt. Vom kleinen Durchgang aus geht es nach oben an die
Wand gegeniiber. Von hier aus blickt Ihr auf zwei zerstirbare Siulen; am
FuRe der rechten seht Ihr einen Steinblock. Jetzt wird es knifflig: Plaziert
von rechts aus eine Superbombe so auf dem Steinblock, daf sie genau vor
der Siule liegt! Habt Ihr richtig gezielt, dann ist dort noch Platz fiir eine
normale Bombe. Zwei weitere Superbomben solltet Ihr zwischen den Stein-
block und einen weiteren am unteren Bildrand legen.

Die Bomben an der Treppe bieten Euch die Mdglichkeit, mit Spriingen den
Steinblock am seitlichen Durchgang zu erreichen. Mit Bombenspriingen
geht es weiter bis auf die beiden zerstérbaren Sdulen gegeniiber. Die ersten
drei Bomben an der Treppe miissen gesprengt werden — und keine anderen!
Legt jetzt eine Superbombe zwischen die rechte zerstdrbare Sdule und die
Wand. Damit kommt Ihr nun auf die Sdule rechts daneben. Schaut zuriick
und plaziert eine Superbombe auf der Steinsiule, die links neben der eben
iibersprungenen Bombe steht. Uber diese beiden Superbomben erreicht Ihr
oben den dritten Bodenschalter.

Der vierte Bodenschalter

Wieder heiRt es: Alles sprengen! Aber palt auf, sonst reit Euch die Explo-
sion mit. Am sichersten seid Ihr auf der schragen Platte, die sich links des
dritten Bodenschalters befindet.

Von der Schaltersiule mufl eine Bombe nach rechts in den Zwischenraum
geworfen werden. Ihr solltet nun auf die niedrigere Sdule vor diesem Zwi-
schenraum gelangen und dann eine Superbombe nach rechts abfeuern.
Jetzt konnt Thr mit Bombenspriingen die hohe Séule rechts von Euch errei-
chen. Nach rechts unten’ befindet sich wieder ein Zwischenraum - fiillt ihn
mit einer Superbombe und springt auf die niedrigere Saule davor. Noch ein-
mal miiRt Ihr eine Superbombe iiber den Zwischenraum nach rechts werfen
und mit Bombenspriingen den vierten Bodenschalter erreichen, der sich auf
der Sdule weiter oben ganz rechts befindet.

Das Level ist geschafft: Ihr verlaRt es durch die griine Warpzone unterhalb
der Orgel. !

Stage 4: Final Battle!

Der finale Kampf ist in zwei Teile gegliedert. Der erste ist ein Kampf eins-
gegen-eins, im zweiten Teil bekommt Ihr einen Verbiindeten zur Seite.

L. Euer Gegner heiRt Sirius und sorgt mittels des ,Omni Cubes” dafiir, daR
die Umgebung weltrauméhnliche Zustdnde annimmt. Versucht, eine Bombe
unter Sirius zu plazieren, so dal er anfingt, sich in Bombenspriingen zu
iiben. Wenn Ihr es schafft, den Gegner durch geschickte Wiederholung die-
ses Manovers aus der viereckigen Arena springen zu lassen, habt Ihr Euer
Ziel erreicht — jedenfalls fiir den ersten Teil! Dies gelingt am besten, wenn
Thr versucht, vorherzusehen, wo Sirius landen wird und dann Bomben dort
hinwerft. Oder wenn Ihr mit seiner begrenzten Intelligenz rechnet: Jedes-
mal, wenn er Bomben wirft, versucht er, Euch so nahe wie moglich zu kom-
men. Gelingt es, explodierende Bombe zwischen Euch und ihn zu bringen,
so wird er unweigerlich hineinrennen ...

1I. Im zweiten und entscheidenden Teil des Kampfes springt Euch Regulus
zur Seite, nachdem er den ,Omni Cube” zerstdrt hat. Allerdings ist es zu
zweit nicht unbedingt einfacher, Sirius zu besiegen, denn dieser hat inzwi-
schen zwei neue Attacken gelernt. Weicht ihnen aus und beschie3t den
Gegner so zielgenau, wie Ihr kinnt. Kickt und werft Sirius Bomben entge-
gen — am besten natiirlich Superbomben - dann seid Ihr bald am Ziel!
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360° Drehung

Wieder hat Martin Wyputta aus Hamm zugeschlagen und uns einen Trick zu-
geschickt. Diesmal verrit er uns, wie man auf zwei Radern fahren kann.
Wenn Ihr namlich nach links oder rechts fahrt, miiRt Ihr dabei die A-, B-
und R-Tasten driicken, schon fahrt Ihr nur noch auf zwei Rddern. So be-
kommt man auch mit Leichtigkeit eine 360°-Drehung hin.
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Die geheimen Giinge
Frank Ulmerich aus Riedstadt hat
uns seinen Weg zu den geheimen
Routen geschickt. Und das ist uns
einen Bombentip wert.
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(A Level 1-1

Geht vom Start aus nach rechts zu dem Pfeil
aus Geldmiinzen. Stampft dort und fallt in
den Keller.

—_— sttt
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Springt iiber die Plattformen bis zur Tiir auf
der rechten Seite.

Folgt dem Pfad und geht durch die Tiir am
Ende des Ganges. LaRt Euch hier die Treppe
hinunterrollen.

Bleibt einfach auf der
faulen Haut liegen.
Schon geht es durch
den versteckten Aus-
gang zur Sonderroute.

Nun geht es links die Treppe bis ganz nach
oben. Rammt Euch durch die rechte Wand.

Rammt den oberen Stein beiseite. Stellt Euch
dann auf den verbliebenen Stein und rammt
gegen die Wand.

Schon seht Ihr die Sterne blinken, die Euch
zur Nebenroute bringt.
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Editorial

NFV. Herzlich Willkemmen zum
dritten NFV-Newsletter. Mit die-
sem Exemplar sehen Leser, die
Fun Vision bislang nicht abon-
niert haben,

im ,zeitschriftenlosen”

tionsschluR  des

also, besser werdet Ihr nirgend-
wo informiert! Viel SpaE'

ﬂle Zﬂll ISI l‘ell

Nintendo. Neue Nachrichten
iiber Legend of Zelda - The Oca-
rina of Time+: In einem NP-
Interview sagte Shigeru Miya-
moto, dal das Spiel ,mind. 40
Stunden” an Kino-Szenen bie-
ten wird, mit denen Hyrule zum
Leben erwacht. Um das zu er-

reichen, sitzen 50 Entwickler :

ghnser Handschuh

an dem Spiel — so viele hat
Nintendo noch nie an ein Pro-
dukt gebunden. Das Team ver-
pflichtete fiir die Fechtszenen
Samurai-Schauspieler von Eiga
Mura (Kino-Vergniigungspark).
Die stellten ihr Konnen fiir
Motion Capture-Aufnahmen zur
Verfiigung. Zelda soll vor Weih-
nachten in Deutsch auf einem
256 Megabit-Modul erscheinen.

Ballerspektakel

Hudson Soft. Eine NES-Umset- :
zung kommt auf das N64! Hud- :
son Softs Star Soldier: Vanishing :
Farth war 1986 bereits erfolg- :

reich: Der NES-Entwickler Meijin

setzung

Analog Stick oder Steuerkreuz,
es gibt drei Schwierigkeitsgrade
und verschiedene Modi.

trieb steht noch nicht fest.

was ihnen ent- :
geht: Abonnenten bekommen
Monat :
immer einen Newsletter. Ab :
sofort findet Ihr auch in jedem :
Heft so einen, vollgepackt mit :
den aktuellsten Informationen.
Das liegt daran, daB der Redak- |
Newsletters :
wesentlich hinter dem der rest- :
lichen Zeitschrift liegt. Thr seht :

Service

EIn Klllll voller Wiirmer

Interplay. Oh ja, so ein Spa- :
ziergang durch die Natur kann :
gefdhrlich sein - vor allem, :

wenn es plotzlich Kiihe regnet!

feststellen.

Das Rindvieh ist ihm derart hef- :
tig auf den Kopf gefallen, daR :
er sein Geddchtnis verloren :
hat. Und hier setzt das Spiel :
beriihmt-beriichtigte :
Wurm muR sich keinen Aliens :

an: Der

: Hasbro.

Das 96 :
Megabit-Modul ist in Japan :
erschienen, ein deutscher Ver- @
i der die Ordnung im

Hilfe,
i Handschuh!

da lauft ein
Ihr miiRt keine
Angst zu haben: Glover ist ein
netter Zeitgenosse, der ledig-
lich durch den Fehler eines

Zauberers in arge Schwierigkei- :
i ten geriet. Bei einer fehlge-
Takahashi ist auch fiir die Fort- :
verantwortlich.  Thr
fliegt in Star Soldier drei Raum-
schiffe: Jedes ist standardms- :
sig mit drei Waffensystemen !
(MG’s, Laser- und Strahlenwaf- :
fen) ausgestattet, die in drei :
Stufen aufgeriistet werden kén- :
nen. Die Steuerung erfolgt per :
i dessen sieben magische
i Kristalle bedeutet das

schlagenen magischen Formel !
¢ helfen.

: Grafisch erinnert das Spiel an
i Super Mario 64. Sieben Welten
te Gliick - er landete im Dorf. :

wurden die beiden Handschuhe
des Zauberers namlich aus dem
Fenster katapultiert. Glover hat-

Doch der andere fand sich im
Kochtopf des Teufels wieder,
und ist nun abgrundtief bdse ...
Fiir das Konigreich und

Unheil: Ohne Handschu-
he kann der Zauberer
den Trank nicht brauen,

i Reich garantiert ..
¢ kugeln, die fiir geordnete Ver-
: haéltnisse sorgen, haben sich in
¢ Flummis verwandelt. Zeit fiir
i Glover, alles wieder in die Reihe :
i zubringen ...
: Der Spieler steuert den Hand-
: schuh, der sich auf seinen Fin- :
i gemn :
i springen,
i kein Problem! Vor allem aber ist
i Glover in der Lage, die zahlrei- :
i chen Bille zu seinem Vorteil zu
i nutzen: Ob als Fortbewegungs-
mittel oder als Waffe, mit sei- :
! nen Zauberspriichen weiR der :

stellen, sondern vielmehr sich :
selbst. Er ist in seinem Gehirn |
kimpft dort :
i gegen alles, was in dort so :
Das mufite jedenfalls Earth- :
worm Jim (diesmal ganz in 3-D) :

gefangen und

herumspukt.

Jim muR sich in sechs riesigen :
i Welten mit den seltsamsten :
auseinander- :
setzen, bevor er am Ende sei- :
entkommen :
i Esist klar, daR Earthworm Jim, :
i der bereits in der 16 Bit-Vari- :
ante eine groRe Fangemeinde |
hatte, nicht ewig mit nur zwei |
\ Dimensionen auskommt. Aber i
A\ es war fraglich, ob er seinen :
,Charakter” beim Sprung in die
dritte Dimension wiirde behal-
ten kdnnen. Die schottischen @
Entwickler von Vis Interactive :
i scheinen diese Kunststiick ge- :
¢ schafft zu haben: Fans der Ur- :

Hirngespinsten

nem Gefdngnis

. Die Kristall-

fortbewegt.  Rennen,
schwimmen - alles

kleine Held sich (fast) immer zu

mit insgesamt zwanzig Leveln

¢ soll es geben, da ist ab Herbst |
: eine ganze Menge SpaB schon
i vorprogrammiert.

: folgespiel:

kann.

ren Disko-Zombies ...

verarbeiten hat?

¢ Hudson. Es ist noch nicht so
i lange her, daR der legendire
: Bomberman das N64 eroberte. :
: Bomberman 64 war mit seinen
¢ 3-D-Grafiken und dem Jump’n’

Run-Konzept ein voller Erfolg.
Darum gibt es jetzt das Nach-
Bomberman Hero.
Die einzige, (aber
Neuerung ist die Tatsache, dal®

: Bomberman springen kann! :
i Die Geschichte ist schnell er- :
zahlt: Bose Machte haben Prin- :
! zessin Millian entfilhrt und der :
¢ kleine Bombenleger soll ihr i
Retter sein. Der Held muB sich |
den Weg durch fiinf Welten :
bomben, bevor er letztlich zum
. Finale antreten kann. Er ent- :
i deckt dabei -
i ohne Bomben - dunkle Hohlen
i und tiefe Meere.

i Jede Welt ist in bis zu sieben

Level aufgeteilt, tiberall wartet
eine stattliche Anzahl an Geg-

i nern. Aber zum Gliick gibt es
: auch bei Bomberman Hero das
i bewdhrte Arsenal an Power-
i Ups. Diesmal auch Fernziinder
i fiir die Bémbchen ...

i AuBerdem ist der Knallkdrper-
{ Fan mit einigen interessanten
i Dingen ausgestattet: LaRt der

Da geht es durch die :
Kindheitserinnerungen des Re-
genwurms oder auch durch das
~Angst”-Level mit den obsku- :
Bei sei- :
nen Reisen durch die Himwin- :
dungen begegnen Jim auch :
immer wieder Kiihe — ob er da :
wohl ein schlimmes Erlebnis zu :
¢ Jims

riesige!)

natiirlich nie :

Regenwurm-Variante  miissen
also nicht traurig sein! Auch
legenddre Gegenspieler
Professor  Monkey-for-a-Head
und Evil the Cat werden wieder
mit von der Partie sein.
Genaueres iiber Bonuslevel
oder andere nette Kleinigkeiten
liegt noch nicht vor. Aber eines
konnte Dave' Perry von Shiny
Entertainment doch schon ver-
raten: Sie werden wohl ein tie-
risches Vergniigen bieten (etwa
bei der Snowboard-Partie auf
einem Schwein)!

i Phantasie freien Lauf und stellt
¢ Euch vor, was wohl ein ,Bom-
¢ berdet”, ein
i oder auch ein ,BomberCopter”
i ist. (Auflosung folgt im nadch-
i sten Heft!) Und dann ist da
i noch die sensationelle Fihig-
i keit des Bombenlegers, gleich
¢ vier seiner explosiven Spielzeu-
i ge auf einmal loszuwerden. Das
i ist allerdings auch nétig, denn
i die Bosse
i schlechten Eltern.

~BomberMarine”

sind nicht von
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Turok schiagt zuriick

Das Acclaim-Entwicklerteam Iguana hat einen neuen Trumpf im Armel

Acclaim Studios. Mit dem Team :

fiir Turok 2 — Seeds of Evil stellt

spielerische Wunderwerk gestal-
tet. Ganze 16 Monate ist es

jetzt her, daR Iguana mit den :
Arbeiten an der Fortsetzung be- :
gonnen hat und so langsam :
zeigt sich ein Licht am Ende des :
Tunnels: Turok 2 - Seeds of Evil

soll noch vor Weihnachten her-

i auskommen. Das 128 Megabit :
das Acclaim Studio Iguana ei- :
nen neuen hausinternen Rekord :
auf. Nie war ein Team so groB :
wie dieses: 18 Leute haben das :

starke Modul wird einen fast
orchesterreifen Soundtrack ha-

ben, in dem sich Streicher und :

Chdre vereinen.

einfache Fortsetzung, sondern
vielmehr ein komplett neues

Spiel, wenn auch mit dem glei- :

i chen Charakter.
i einen
i dem sich bis zu vier Spieler :
i gleichzeitig
i Neue Modi sind auch mit von
i der Partie: es gibt einen ,Quest :
i Mode” (das eigentliche Aben- :
i teuer), ein ,Team Play”, ,Death

i Match” und den ,Frag Team”- i
i Modus. Auch ist Seeds of Evil
i diesmal nicht linear gehalten, :
i d. h. wenn Ihr denkt eine Welt :
: durchgezockt zu haben, dffnet |
i sich spater vielleicht doch noch i
i irgendwo ein verstecktes Tiir-
40 verschiedene
: Charaktere (die sich diesmal :
: nicht nur durch Farben und :
i Waffen unterscheiden), die aus :
i bis zu 1.400 Polygonen (Viel-
i ecken) bestehen, werden Euch
i im ,Lost Land” richtig einhei- :
i zen. Jeder Gegner hat nicht nur :
: seine besonderen Fahigkeiten
¢ und
i sondern reagiert auch unter-
¢ schiedlich auf die Verwendung
i der verschiedenen Waffen. Da- :
: von gibt es iibrigens 21 Stiick,
i inkL. zwei speziellen Waffen, die :
i nur fiir den Unterwasserkampf
i gedacht sind. :
i Die Story ist folgende: Lange :
bevor Turok den Campaigner :
ist ein Raumschiff :
»Lost Lands” abge- :
stiirzt. An Bord befand sich der :
: ¢ Oberfiesling
: Natiirlich basiert auch der zwei- :
: te Teil des Ego-Shooters auf :
den beliebten US-Comic-Hef- :
ten. Doch ist er nicht nur eine :

: chen.

i besiegte,
: iiber den

Mehrspieler-Modus, in

jagen  konnen.

Uber

Bewegungsanimationen,

Primagen, ein

wirklich  grauenhafter

der Oberfiesling aus

So gibt es :

i lorene Land, um

i ins  Wohnzimmer

Kerl. :
Durch den Aufprall fiel Prima- :
gen in ein tiefes Koma. Doch :
durch das ganze Getése, das :
i Turok bei seinem Kampf gegen :
: den Campaigner erzeugte, ist :
! seinem :

Schlaf erwacht und muB nun :
i feststellen, daR er in seinem :
eigenen Raumschiff wie in einer :
i Zelle festsitzt. Doch zum Gliick |
i hat er seine Untergebenen - :
eine Armee grausamer Aliens —

die fiir ihn die ,Lost Lands” er-

obern sollen. So schnappt sich :
Turok erneut seinen Tek-Bogen :

und betritt das Ver-

dem furchtbaren
Treiben ein Ende
zu bereiten. FEin
Tip von den Pro-
grammierern: Wer
machte, kann sich
mit dem Rumble
Pak das echte
Dinogefiihl direkt

holen. Wenn Ihr
dann noch eine

i Dolby Surround-
Anlage an Euer §
N64  anschlieRt, [
gibt es die totale |8
Drohnung.

Priigeln & Denken

Electronic Arts. Die Experten :

fiir Sportspiele, Electronic Arts,

bringen ihr erstes N64-Hockey-
Modul: NHL ‘99. Dabei soll, im :

Gegensatz zur Wayne Gretzky-

Serie von Midway, kein spiel- :
hallenméRiges SpaBmodul ent- :
stehen, sondern vielmehr eine :
i John Vanbiesbrouck) und 27 i
i Teams. Es gibt eine Kiinstliche :
i Intelligenz (KI),
i cleveren Torhiitern und Schuf- :
reflektionen, Spiel in den neu- :
: “tralen Zonen und einigen Faust- |
i kampfen bemerkbar macht. :
Produkt folgt dem :
neuen Regelwerk von 1998 !
d und bietet sechs Spielvari- !
18 internationale :
der starken :
Tchechen) treten in dem :
Pak-kompatiblen :

actionreiche Simulation. Die
Inhaltsliste liest sich beein-
druckend: NHL ‘99 hat die kom-
pletten NHL- und NHLPA-Lizen-

zen fiir alle Spieler (z. B. Mike :

Sillinger, Markus Naslund und

q Das
anten.
Teams (inkL

Rumble
4-Spieler-Modul an.

die sich mit :

Super

Acclaim. NFL Quarterback Club :
i verkaufte sich 900.000 Mal. Ein
i Erfolg, den Acclaim jetzt mit

i der Fortsetzung zu toppen ver- :
i sucht: NFL QB ‘99 soll sich :
hauptsichlich in Sachen Kiinst- :
Intelligenz  verbessern.

liche

Charlie Weis von den New York :
Jets schlol sich zwei Tage mit :
i den Entwicklern ein, um sie mit
allen Tricks zu fiittern, die er :
kennt. Das Ergebnis: Die com- :
darf man die Gehilter der Spie-
i ler bestimmen
in Wirk- : Team-Klamotten designen. Alle
i 32 Super Bowls kdnnen nachge-
spielt werden,
2 i NFL- und 6 européische Teams

{ Attribute der Teams :

putergesteuerten Teams halten

¢ sich an die Strategien, die ihre

Vorbilder
lichkeit benutzen.

Im Saison-Modus
verdandern sich die

nach jedem Spiel.
besser, oder konnen
Natiirlich

eigener

moglich. Zusatzlich

und eigene

wahrend alle

vertreten sind - das entspricht

¢ iiber 1,500 Spielern. Die Grafik
Die Spieler werden :

ist erneut im hochaufldsenden

: Modus (640 x 480 Bildpunkte)
sogar zuriicktreten.
ist auch ! nen (Merton Hank's Hilhner-
die Entwicklung :

Charaktere | Spieler gleichzeitig bewundern

¢ diirfen.

gerendert. 250 neue Animatio-

tanz) wurden erstellt, die vier
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Bastelt Eure elgene WWF- Liga

Acclaim. Acclaims Wrestling-
Spiel WWF Warzone steht kurz
vor der Fertigstellung. Vince
Braken (Produkt-Manager fiir
WWF Warzone) sagte, daR die
Entwickler noch einige Wochen
drangehangt haben, um beste-
hende Fehler auszumerzen und
das Spiel so weiter zu ver-

¢ zur Auswahl:
i der ,Royal Rumble”. Ganze 16

i sogar im 4-Spieler-Modus bei

i 30 fps (.frames per second” = :
: Bilder je Sekunde) liegt. Zwar
i wird das N64-Spiel in Punkto |
i Sound nicht so viel zu bieten :
i haben wie die Playstation-Vari- :
i ante, dafiir stehen dem Nin- :
tendo-Spieler zwei Modi mehr :
: .Gauntlet” und !

| | Wrestler sind von Anfang an

bessern. Dabei wurde erneut
die Bildwiederholungsfrequenz
tiberarbeitet, so daR® sie jetzt

i durch das

¢ mit dabei. Dazu kommen dann
: noch zwei versteckte Kampfer

(Dude Love und Cactus Jack)

i und zwei weitere Charaktere
: (die sollen keine Wrestler sein,
i wie z. B. das Ring Girl). Das :
i Publikum ist in das Match mit :
i einbezogen. Beispiel: Ihr zeigt !
i tolle Moves und fesselt da- :
Publikum. Die i

i Zuschauer feuern Euch an und |
i jubeln bei besonders gelun-
i genen Moves: Das gibt Bonus- !
i punkte, und diese Moves fiigen :
Eurem Gegner doppelt so viel :

Schaden zu!
Besonderes

dem Figuren-Editor. Mit ihm

Augenmerk  gilt

soll man Charaktere wie z. B.

Sable, Chyna, Legion of Doom
2000 und andere Wrestler aus !
zusammen- |
Dann wahlt '
Thr Euch ein Set von Moves aus :
und kénnt den fertigen Cha- :
rakter auf dem Controller Pak :

der  WWF-Welt
basteln kdnnen.

abspeichern.

Leider ist es
nicht mdglich,
durch Tasten-
kombinationen
oder dhnliches
(wie bei NBA
Live seinerzeit)
die Eigenschaf-
ten freizu-
schalten.  Da
die Program-
mierer  noch

mehr Ideen haben, begannen
sie bereits mit den Vorberei-

tungen zu WWF Warzone 2!
Doch das @Rt selbstverstdnd-
lich noch bis zum nidchsten
Jahr auf sich warten: Zu Weih-
nachten kommt der erste Teil
nach Deutschland!

l

T
e

{,?._rr.'iﬂns

Konami. Regenwald, Schnee-
landschaft, Wiiste und Acker-
land: Konamis Surviver: Day
One bietet Euch alles. Ihr be-
findet Euch an Bord eines
Raumschiffes, das auf einem
fremden Planeten abgestiirzt
ist. Euer Ziel ist es, aus dem
Schiff herauszukommen - und
zwar lebendig. In dem 3rd-Per-
son-Action-Adventure  miift
Thr dazu rund 40 Level {iberle-
ben und zahllose Gegner aus-
schalten. Darunter ist die be-
rlichtigte ,lebende Wand”. Als
sei das noch nicht alles, gibt

i es auf dem Raumschiff auch :
i noch verschiedene Biospharen
i —=d. h. in jedem Teil des Schif-
i fes findet Ihr :
i Landschaft. Und somit habt Ihr :
i es mit wechselnden Herausfor- :
i derungen zu tun.
i eine Umgebung verlangt mehr
: das Jump’n’Shoot-Element, die :
i andere fordert eher eine aus- !
¢ gekliigelte Strategie.
i kommt, daR Konami die Geg- !
i ner mit besonderer Intelligenz :
: ausgestattet hat: So flichten !
: manche Aliens, wenn sie mer- :
i ken, daR sie keine Chance ha- :

gine andere |

Denn die

Hinzu :

ben. Sie verstecken sich dann
hinter irgendwelchen Objek-
ten, um Euch erneut aufzulau-
ern. Konami versucht, das Mo-
dul auch in Deutschland recht-
zeitig zum Weihnachtsgeschaft :

zu veroffentlichen.

Kamerasnali auch in !ll‘(lﬂ"

Tokyo Electron Device. Ab |
November verkauft die Firma !
Tokyo Electron Device Mario no
Photopy in Japan. Es ist ein |
welches das Zei- :
gen und Erstellen von Digital- !
fotos auf dem TV-Schirm er- !
moglicht — zum Preis von :
9.800 Yen, also nur ungefhr :
130,— Mark. Im Modul ist ein i

N64-Modul,

Lesegerat fiir

medien fiir Digitalkameras, wie

kennt: Texte, falsche Barte,

Smart-Karten :
eingebaut. Das sind Speicher- :

Stempel, sowie Postkarten sind

i kein Problem. Bis zu 2,5 Millio- :
¢ nen Bildpunkte (= Pixel) sor- |
auch NFV eine fiir die Messebe- :
richte benutzt. Die passenden !
Programme machen es mog- :
lich, diese Bilder weiterzuver- :
arbeiten, etwa wie Ihr das von |
der Game Boy Camera her :

gen fiir Foto-Qualitat. Die Bil-
der kénnt Ihr bei Fotolabora-
torien mit Fuji
dann entwickeln lassen. Wenn

ist, konnen wir auch in
Deutschland darauf hoffen.

¢ yotas,

: (Nacht,
das Modul in Japan erfolgreich : oder Regen). Vier Spielmodi
i und ein ausgekliigeltes Punkte-

system sorgen fiir SpaR: Statt

Rennen ohne Grenzen

¢ Imagineer. ]
i zum sofort losstarten, ohne
i daR man die Anleitung lesen :
¢ muB: Das ist Imagineers IRC.
i Mit  seinem
i ,lernen-wahrend-man-spielt”-
i Konzept macht es jedes Hand- :
i buch {berfliissig. Das Renn-
i spektakel bietet neun der po- :
i puldrsten
: zwei ,Geister”), die auf zehn
i Kursen herumkurven.
¢ z. B. Subarus, Mitsubishis, To-

Ein Autorennen

verstandlichen

Rennwagen  (plus

Es sind

: Skodas und Renaults. :
i Wahrend der Runden dndert :
i sich nicht nur das Wetter, son- :

F-DI-Service | dern auch die Lichtverhiltnisse

Ddammerung, Schnee

¢ Zeitlimit!

éStraﬂenschlach

i SCi. Endlich! Bereits vor Mona- :
: ten hatten SCi und Stainless
: Software angekiindigt, Carma- :
: geddon IT auf das N64 zu brin-
i gen. Jetzt kiindigte die Fun- :
: soft-Gruppe an, das Modul noch :
i im November in Deutschland zu :
: verffentlichen. Bisher hat der :
i Spielemarkt kein vergleichbares :

Rennspiel auf Lager. In der 64
Bit-Version, die natiirlich in 3-
D dargestellt wird, sollen im
Vergleich zum Vorgdnger nicht
nur neue Waffen, sondern auch
fiinf Rennstrecken und verbes-
serte Motoren enthalten sein.
Eines hat sich aber nicht gedn-
dert: Noch immer geht es nicht
unbedingt darum, die Verkehrs-
regeln peinlich genau einzuhal-
ten. Wer nichts auf der StraRe
zu suchen hat, der sollte ihr
auch lieber fernbleiben. Einmal
in Fahrt gekommene Autofahrer
erkennen selbst ihre eigene
Grofmutter nicht mehr ...

nur auf Bestzeiten zu fahren,
sammelt Ihr Punkte. Jeder Kurs
mufl bei jedem Wetter gemei-
stert werden und bietet
verschiedene Ldsungsansdtze.
Zudem gibt es (zumindest im
Championship-Modus) kein
Wie man es von
Imagineer gewohnt ist, lassen

sich die Wagen auch verdn-
i dern, je nachdem, auf welche

Bedingungen Ihr auf der
Strecke zu treffen glaubt. Geht
an Eurem Auto etwas kaputt,
hat das Auswirkungen auf die
Fahrt: Defekte Lampen geben
weniger Licht, ein defekter
Motor bringt nicht mehr so viel
Geschwindigkeit. Bis zu vier
Spieler sollen Anfang ‘99

gleichzeitig an die Pads!
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Konami. Die Familie Belmont,

die sich bereits seit Generatio-

nen intensiv mit der Jagd nach

Vampiren beschaftigt, hat Zu-
Der junge
Schneider Belmont (keine Be- :
rufsbezeichnung, sondern ein :

Vorname!) palt in die Familie: :

Er ist wie seine Vorfahren ein : unterschitzen sollte.

waschechter Vampirjager ohne : alle sind auf der Jagd nach

Furcht und mit Knoblauchatem, : Dracula und seiner Legion

Doch er bekommt in Castlevania : Yo Vampiren. Dabei spielt

i die Tageszeit eine entscheiden- : Tage, wenn die Sonne hoch am

i de Rolle. Denn tagsilber mag | pimmel
Cornell Reinhart, Kola und Car- : alles ruhig und relativ unge- :

rie Eastfield. Comell Reinhart : fahrlich sein. Doch wenn sich in :
i der Nacht der Mond erhebt,
i kriechen Monster, Untote und :

deln kann und den Nahkampf i Vampire aus den Schatten und

liebt. Kola, ein beleibter Cha-
liebt

wachs bekommen.

64 Unterstiitzung von drei
neuen Familien-Mitgliedern”:

ist ein Martial Arts-Kampfer,
der sich in einen Wolf verwan-

rakter,
es, seine Ket-
tensige  zu
schwingen.

Und Carrie
Eastfield st
ein zwalfjahri-
ges Madchen,

Gremlin/DMA. DMA program-
miert. Body Harvest, Gremlins
Einstieg in die N64-Welt: Es
gibt einen 3-D-Action-Shooter
mit Adventure-Einlagen. Die
Story: Aliens haben die Erde
tiberfallen und alle Menschen
aufgefressen. Nur wenige konn-
ten sich vor der Invasion ret-
ten. Und die sitzen jetzt ir-
gendwo auf einer Raumstation
im Weltall fest. Mit Hilfe einer
Zeitmaschine reisen zwei tapfe-
re Helden in die Zeit zuriick, in
der die Invasion begann. Mit
neuzeitlichen Waffen miiRt Ihr
versuchen, die AuBRerirdischen

das man nicht :

DIB Jagd Salsnn ISI El‘ﬂﬂllﬂ'

i zocken,

i Zeithelden,

i nen.

i Leute zu fressen.
i bereits ,vorverdaute” Menschen :
i konnt Ihr befreien, indem das
i betreffende Alien ausgeschaltet :
i wird. In jedem Gebiet findet Ihr :
i haufenweise Fahrzeuge: Autos, :
. Motorrader, LKWs, Busse, Taxis,
{ Krankenwagen,
: Fuhrpark des
¢ Euch zur Verfiigung. Steigt ein,
. macht es Euch bequem und ge- :
{ nieRt es, die Monster aus dem :

Sie

¢ aufzuhalten und die Menschen :
i zu retten. Dabei konnt Ihr das :
: Spiel entweder zu Ful (als eine :
¢ Art 3rd-Person-Shooter) durch- :
oder die Fahrzeuge :
i benutzen, die Ihr am Weges- :
: rand findet. In der Rolle von :
i Adam Drake, einem Mitglied der :
reist Thr auf der :
i Suche nach Aliens durch ver- :
i schiedene Lander und Zeitzo- :
Eure Hetzjagd startet in :
i Griechenland, 1916. Dort be- :
: steht Eure Aufgabe darin, einen !
: Schwarm von AuRerirdischen :
: daran zu hindern, die Land- :
i schaft zu verwiisten und die :
i schieBen. Doch nicht nur zu |

i land kéinnt Ihr gegen die Base- | Welten

Militdrs

sessssesssssansssannnnnns .

Wem die Geisterstunde schlagl%

: halbwegs lebt.

Doch auch

ja sogar der :
steht :

Aber auch am

steht,

: Menge Gegner in dunklen Ecken

Nacht ans Licht, und sie zerfal-

. len zu Staub. Castlevania 64 ist
stiirzen sich auf alles, was noch ¢ wohl eines der Spiele, die mit
: Hochspannung erwartet wer- ‘:
i den. Doch leider sitzen die Pro-
i grammierer noch an den ent-
¢ scheidenden Phasen. Trotzdem :
: zeigt sich Konami zuversichtlich Aol
: und rechnet damit, das Spiel : Prinzip st
i noch

Hubschrauber,

i offnen manchmal Tiiren oder :
helfen Euch auf andere Art. Die :
Gebdude kann man auch unter :
die Lupe nehmen — in manchen :
findet man niitzliche Dinge !

oder Helfer. Wir sind gespannt,

was aus diesem vielverspre-
chenden Projekt wird. Es soll
noch im November in Deutsch-
Da Gremlin @
: nicht mehr mit der Funsoft- |
Gruppe kooperiert, ist iiber den :

land erscheinen.

Vertrieb noch nichts bekannt.

i Planeten einmal intelligentes
i Leben gab. Nun sollen dort wie-
: der Menschen siedeln. Bei der
¢ N64-Panzersimulation

: zu sorgen, daR dort Kolonien

rechtzeitig zum Weih- : bietet aber zahlreiche Moglich-
i nachtsgeschift

i bekommen.

fertig  zu i keiten. Ihr steuert verschiedene
i Arten

i kleinen Spahpanzern bis hin zu
" i iibergroBen
i Im Gegensatz zu manchen ,Er-
¢ obert-gegnerische-Stellungen“-
i Spielen kommt es bei

wild
Metal Country iibernehmt Ihr !
die Aufgabe, auf den Planeten :
des Theric Systems wieder dafiir

entstehen kénnen. Das Spiel-

relativ  einfach,

von Panzern - von

Schlachtpanzern.

Wwild

Dabei treffen zwei
aufeinander: Tiere

i Metal
i Geschicklichkeit an.
i Siedlungen wieder zum Leben
i zu erwecken, ist es ratsam, die
i gegnerischen Stellungen zwar
i einzunehmen, diese dann aber
i sinnvoll fiir Eure Zwecke zu
i nutzen. Ein wichtiger Faktor bei
i Wild Metal Country ist die kiinst-

zu deutsch eine |

Panzermanver

i DMA. Auf den drei Planeten des
i Theric-Systems wurde jegliche
i menschliche Existenz durch Ro-
lauern jede | boter vertrieben oder ausge-
i loscht. Nur Ruinen deuten noch

: und unter Treppen auf Euer : darauf hin, daR es auf diesem

: Blut. Zerrt die Kreaturen der

auch  auf
Um Eure

Country

liche Intelligenz: Die Panzer
reagieren sehr sensibel auf Eure
Fahrkiinste, und der Gegner ist
auch nicht immer einfach aufs

i Kreuz zu legen. Neun Regionen
i warten darauf, befreit zu wer-
i den.
i spannenden Missionen ein um-
: fangreiches Waffen-Arsenal. Ein
i Mehr-Spielermodus soll eben-
: falls eingebaut werden.
i Metal Country wurde iibrigens
¢ von denselben Programmierern
i entwickelt, die auch Body Har-

Das Spiel bietet neben

Wild

vest auf das N64 bringen.

Tierische
Zukunftsvision

i Ubi Soft. Seit einiger Zeit geistert
. die Abkiirzung S.CA.R.S. durch
: die Spielewelt. Das Kiirzel steht
: fiir ,Super Computer Animal Ra- |
i cing Simulation”, \
Schutz eines Fahrzeugs zu be- i hochtechnisierte, tierische Renn- |
: simulation.
und {3

| wichte antreten, denn auch auf | 1echnik! In einer mehr als tau-

i dem Wasser und sogar in der
¢ Luft seid Ihr — dank Booten,
! Schiffen,
¢ zeugen & Co. — immer gut gerii-

! stet. Die Gefihrte sind nicht !

| : nur unterschiedtich zu stevern, | Tempo durch die Prarie und unerforschte Gebiete. Und zu all der

| : sie haben auch verschiedene : Brillanz verspricht Ubi Soft auch noch tolle Grafiken und Lichteffek-

(oder keine) Waffensysteme an i te! Neun Autos mit tierischen Qualititen, zahlreiche Waffen und

Bord. AuRerdem kénnt Thr mit i Power Ups - das alles auf vier Leveln, vom Anfinger bis zum Profi.

den liber 50 Charakteren, die Und der Zwei-Spieler-Modus demonstriert eindringlich Darwins
: iiber das gesamte Gebiet ver-

i streut sind, kommunizieren. Sie :

i send Jahre entfernten Zukunft gibt Ubi Soft Supercomputern die
i Maglichkeit, die wilde Kraft der Natur in dehnbarem Stahl einzufan-

Flug- i gen: Eine gewaltige Kombination,

denn so bekommen Autos die

¢ Kraft und Aggressivitat von Tigern, Léwen und Nashérnern. Mit die-
i sen Gefdhrten geht es auf neun

Strecken in atemberaubendem

: Gesetz: Nur der Stdrkere wird iiberleben! S.C.A.R.S. wird vorraus-
¢ sichtlich Ende des Jahres erscheinen.
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©) Wario Land 2

R R R R

Geht anfangs nach rechts und durch- Brecht erst durch die linke Sdule. : y Weiter links kommt ihr erneut an
quert die Tiir. Brecht mit der Stampf- Holt Euch dann den Boxer hinter der Werft den Boxer gegen die massive einen briichigen Boden. Durchstoft
attacke durch die hohlen Steine. rechten Saule. Sdule auf der linken Seite. auch diesen und geht wieder hoch.

Kniet Euch auf
den Ofen und
springt im Hock-
sprung in die
kleine (ffnung.

i
j

Holt Euch den Ofen und schubst ihn ; Bringt den Ofen dann nach rechts zur
in die Tiefe. Sdule mit dem kleinen Durchgang.

v e S T R S

j»

Level 3-4

Dort entsteht
ein Gang,
der Euch zu
einem
Schalter
bringt.
Betitigt ihn
und geht
einen Raum
zuriick,

Geht in den Raum mit den vielen Enten und
rammt die zweite. Stellt Euch auf ilwen Platz

Der untere Gang ist jetzt offen und
und rammt die Wand auf der rechten Seite.

fithrt Euch zu einer Tiir.

R Geht durch die Tiir. Ganz unten im
Am unteren Ende des ndchsten Springt auf den Boxer, um die Beseitigt jetzt nur noch den Affen nichsten Raum ist ein Stein mit

Raumes nehmt Ihr den Boxer und obere Plattform mit dem geheimen mit dem Hammer und Ihr seid auf einem Gesicht. Rammt diesen und es
legt ihn unter die Ausgangstiir. Ausgang zu erreichen. dem Weg zur Nebenroute. geht auf der versteckten Route weiter.

Level 4-4

i Gehtvom Lauft auf Betretet die
- Start aus das FlieR- Tiir am
nach rechts band und rechten
und springt beseitigt Ende des
iiber die die Ganges.
Dornen- Monster.
grube.




i tiptime

) Wario Land 2

R R R R R R I,

0 Fortsetzung von Level 4-4

Laft Euch

in die erste

Grube

i hinter der
Tiir fallen.

Rammt
Euren Weg
durch die
links ste-
henden
Sdulen und
betretet die
Tiir am Ende
des Weges.

"4 Am Ende
der Leiter
angekom-
men geht es
jetzt rechts
weiter.

Geht jetzt zur linken unteren Ecke
und stampft auf den Boden. Dadurch
fliegt der Speertrdger nach oben.

Geht zur Tiir, hinter der Euch der
Endboss erwartet.

@ Forsaken

L T secssssssesn

Uberspringt die Anfangssequenz

Wenn Euch die viel zu lange Anfangssequenz nervt, miiRt Ihr das N64 an-
schalten und, wenn das Copyright erscheint, auf die Reset-Taste driicken.
Wird das Spiel jetzt geladen, kénnt Ihr jeden Bildschirm des Vorspannes mit
der Start-Taste iiberspringen und kommt eine Minute friiher zum Spielen.

Besondere Modi

Wieder haben wir ein paar Tastenkombinationen aufgetrieben. Gebt diese
im ,Driicke Start“-Bildschirm ein:
(e, Ce, (e, 06, 0}

AR €, 2,3 01 0 G
B,B,R T, & ¥, (1, Ce

L LR Z e = O (o

der Gore-Modus

der Psychedelic-Modus

der superschnelle Turbo-Modus
der Wire-Frame-Modus

+ by

Geht nach Weiter links ist
rechts und stellt ein Raum mit
Euch genau vielen Miinzen.
unter den Stellt Euch auf
Flaschenwerfer. die mittlere
Mit einer Sdule und
Stampfattacke durchbrecht sie
geht es dann mit einer
unten weiter. Stampfattacke.
t LaBt Euch von Geht zuriick
: deﬁm Gewicht zur Treppe
j Plioen links neben
dem Eingang.
Wehrt den
Vogel mit ei-
nem gezielten
Sprung ab.
i LaBt Euch von ... SOnst ver-
il der Plattform fehlt Ihr die
=% hinunter- Plattform mit
| schweben. der Stermentiir
Haltet das zur Extra-
| Steuerkreuz Route.
&l nach rechts

gedriickt ...

Packt Euch den Speertridger und
zerschmettert mit ihm die Saule
neben der Boss-Tiir.

Brecht durch die Kisten und entdeckt
die Sternentiir dahinter.

@ NBA Pro 98

L R T

Andert die Spieler-Nummer

Ihr wollt einem Spieler, der sich in Eurem Team befindet, eine andere
Nummer geben? Setzt ihn als ,Free Agent” (das ist ein Spieler, der abldse-
frei wechseln kann) und Ihr kénnt ihm eine andere Nummer zuweisen.

@ San Francisco Rush
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Der 7. Schliissel

Jan Hesse aus Haida hat einen weiteren Schliissel im zweiten Kurs gefun-
den: Springt kurz vor Ende der Strecke iiber den ersten kleinen Brunnen und
fliegt auf das Haus zu. Mit viel Geschick und etwas Gliick kommt Ihr zum
siebten Schliissel, der auf dem Haus liegt.
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@ Super Robot Spirits (JP)

T R R

Special-Moves

R-1

Tonfa Assault (1/35)
Tonfa Blast (1/35)

Raging Vengeance (2/35)
Axe Kick

Flip Kick

Pause Kick

Tonfa Bash

Backhand Tofa

Tonfa Blast (L, 1/35)
Homing Blast (L, 1/35)
Daitarn-3

Daitarn Missile (1/35)
Daitarn Hammer (1/35)
Plasma Spray (2/39)
Fan Uppercut

Slide Kick

Forward Roll

Uppercut Elbow

Power Chop

Daitarn Double Fan (L, 1/3 S)
Stun Beam (L, 2/35)
Leg Cannon (L, 1/35)
Daitarn Sword (L, 1/35)
Dancougar

Blade Slash (1/395)
Head Boomerang  (1/35)
Laser Cannon (1/35)
Laser Death (2/35))

Flame Sword Fury  (2/3S)
Backhand

Power Push

Dancougar Punch

Downthrust Bounce Punch
Knee Bash

Dancougar Blade (L, 1/3S)

Laser Storm (L, 1/35)
Shining Gundam

Rocket Punch (1/35)
Air Shot (1/35)

Laser Blade Sever  (2/35)
Jumping Crecent Kick

Spin Kick

Hook Punch

Spinning Backhand

Ground Shot (L, 1/35)
Laser Blade (L, 1/35)
Rocket Punch (L, 1/35)
Dunbine

Rocket Strike (1/35)
Web Grapple (1/35)
Sword Uppercut

Claw Back

Sword Thrust

Sword Bash

Sword Strike

Dunbine Sword Combo

Singing Bullet (L, 1/395)

Ground Strike (L, 1/35)
Tumble Strike (L, 2/35)
Blue Fire Strike (L, 2/35)
Walker Galliam

Solid Crecent Throw (1/3 S)
Solid Crecent Spread (1/3 S)
Falling Mortar (1/35)
Drop Kick
Big Knee

HKV + C
Z+C

HKV +C
VKW + A
V,V+A
Z+A

V,V+B
Z,V+B
Z+HC

VKV + B

Z+C
V,V+C(C
HKV +C
LN+ C
VKW + A
VKV + A
V,.V+B
Z,V+B
VKZ +C
HKV + C
v+ C
V, VKV + C

V,V+C
Z,Z+Cod. ¥, 4 +C
VKW + Cod. VKZ + C
HKW + C
HKV + C
ZiZ+ B
V,V+B
VKV + B
.4 +B
VKW + A
V.V+C
VKV + C

ST
VKV + C
HKW + C
V,V+A
HKV + A
V,V+B
HKV + B
VKV +C
V,V+(C
HKV + C

V,V+C
HKV + C
VKW + C
VKV + A
VKV + B
V,V+(
Z,7.+B
Z+B (M)
Z+C

Z,V+C
V,V+C
HKW + C

V,Vv+C
VKV +C
HKW +C, C
HKV + A
VKW + A

Slap Up HKV + B
Slap Down VKV + B
Solid Crecent (L, 1/35) V,V+C
Vulcan Spray (L, 1/35) VKV + C
Voltes V

Voltes Bazooka (1/35) Z+L
Voltes Bazooka Kneel(1/3 S) Zodeh
Chain Grapple (1/35) VKV +C
Flame Thrower (2/35) Z,Z+Cod. ¥, 4 +C
Turn Punch V,V+B
Ram Charge VKV + B
Two Fist Combo ¥, B (M)
Psycho Beam (L, 1/35) ZxC
Psycho Shot (L, 1/35) VKV +C
Psycho Whip (L, 1/35) HKV + C
Master Gundam

Laser Lasso (1/35) VKV + C
Master Twist (2/35) HKV +C
Kick Back Twice V,V+A A
Kick Back Windmill V,V+A V,V+A
Power Uppercut HKV + B
Plasma Rain (L, 1/35) VKV +C
Plasma Beam (L, 1/35) V,V+C
Plasma Pyre (L, 2/395) HKV + C

V = Vor, Z = Zuriick, HKW = halbe Kreisbewegung vom Gegner weg, HKV =
halbe Kreisbewegung auf den Gegner zu, VKW = viertel Kreisbewegung vom
Gegner weg, VKV = viertel Kreisbewegung auf den Gegner zu, C = die C-
Kndpfe, (S) = gibt an, wieviel die Super-Anzeige gefiillt sein muB, (L) =in
der Luft, (M) = mehrmals schnell hintereinander :

@ Bust-A-Move 2: Arcade Edition
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Bonus-Charaktere & Another World

Im Hauptmenii miiRt Ihr diese Tastenkombination driicken: L, *, R, ¥.
Wenn es geklappt hat, erscheint jetzt unten rechts am Bildschirm eine
kleine Figur. Um nun in ein villig neues Puzzlevergniigen zu kommen, miift
Ihr den ,Puzzle-Modus” anwéhlen. In der Liste der Puzzles erscheint dann
auch ,Another World”. Wer aber lieber mit neuen Charakteren spielen méch-
te, sollte in den ,Spieler vs. Spieler-Modus” wechseln. Nun stehen Euch
mehr Level zur Verfiigung, wenn Ihr gegen den Computer antretet.

Level-Skip

Wenn Ihr in einem Spiel nicht weiter kommt, aber gerne das néchste Level
erreichen wollt, driickt einfach Z, L, R und A zur gleichen Zeit. Und schon
geht es in das ndchste Level.

Versteckte Figuren

Geht in den ,Puzzle-Modus” (in dem Ihr Euch fiir A oder B entscheiden
miiRt) und driickt dort €, €, T, ¥, L, R, L, R hintereinander und dann L
und R gleichzeitig. Jetzt kommt Ihr in die Charakter-Auswahl. Dort kdonnt
Ihr neben einem farbigen Dino auch die Bosse als Charakter anwahlen.
Ubrigens: Ihr braucht Euch bei der Tastenkombination nicht beeilen, driickt
die Tasten lieber langsam, dafiir aber sicher.

@ Mystical Ninja starring Goemon

R R

Unverwundbarkeit

Martin Wyputta aus Hamm hat einen Trick fiir Ninjas herausgefunden: Wenn
Thr im Spiel beschossen werdet, miiBt Thr schnell C¥ driicken. In der Zeit, in
der die Rauchwolke erscheint und Ihr den Charakter wechselt, seid Ihr
unverwundbar.
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2. Teil unserer Komplettlosung

Auch auf die Gefahr hin, Euch den SpaR zu nehmen: Hier sind die vier
PaBworter, die Mystical Ninja starring Goemon fiir den Game Boy zu hieten
hat. Doch mit dem Karten-Material, das wir zusammengetragen haben,
kdnnt Ihr mit Sicherheit ohne solche Hilfsmittel zum Ziel kommen, oder?

Level 4: The Slmll Once Again Level 5: Skeleton Island

Level 2: Demon Cave

Ameisen haben Yosute Village iiberrannt. Thr miiRt Euch mit den normalen
Arbeitern rumschlagen, um zu den Drohnen (D) zu gelangen. Ihnen tritt
man am besten mit voller Energie entgegen, sonst ist Euer Shuriken-Ver-
brauch zu hoch. Sammelt auch bei M1 die Bombe auf, bevor Ihr weiterlauft.

Yosute Village 1 Anthill 1

Level 3: Black Ship Skull

Uber den Hafen von Gull arbeitet Ihr Euch zum Piratenschiff vor. Der Mittel-
boss nervt mit einem Quiz: Zum Gliick kdnnt Ihr es immer wieder versuchen,
ohne auszuscheiden. Beantwortet seine Fragen. Da hier Geschwindigkeit ge-
fragt ist, kann es hilfreich sein, einfach nur schnell eine Wahl zu bestitigen,
als die Chance verfliegen zu lassen. Beim Endgegner solltet Thr nicht mit
Projektilen sparen, dann kommt schnell der zweiter Angriff. Die Lampen-
attacke ist einfach: Zeigt ihm, welche Lampe nicht in die Reihe paRt.

Gull Habor 1 Gull Habor 2

ﬂ- ? B (I; [I-Mx-ﬂ

Co 'S Gull Habor 3
G‘s-Gl‘s- M c'm-ﬂ

fli G-M
M-G,-58 G- M-58

|

G G;=H=-C,

!I4 Gls- Ea. 'ﬂ

Black Ship Skull 1-1

-

M-G-55 PR-MH s5-s B8
A ﬂ Black Ship Skull 1-2
M- 0 Crystal G‘ﬂ 55'Gs
A o el -Gs-E B-Gs
I | - =5Q—
Yosute 2 Anthill 2 Black Ship Skull 1-3
M-G - C,~-A G (R0 6 | 55— G;=G;
1 11 Crystal 3
| ? cl;o- ?’- =1 of Life SS—Gs Gs G‘s n_G Gs
9 lll ll)-A (Il ' SS-G-GS Gs=G;~G;~G;~58
M-G~-S 58- G %
i ¢ ﬂ é Black Ship Skull 1 Deck
M-A-M 55-6-G,-L 55 G~
Demon Cave 1 Demon Cave 2 - ' _Gs'clw'Gs ﬁ Gl's-Gs
] ) - | 1 | | 1 |
i i T 55 6-EI-00-G-58
('fo =1 of Life - - "C;o
A-a- -
55 G G-A-G-A-C;
a0 o -0-4-¢, [
h é A Ameise L 1iaden
C x Goldstiicke M Mensch
Demon Cave 3 Demon Cave 4 B s M, Bombe (Elder)
A-G- - E "
I 1 E Endboss S Shop
H 55 E clzo 5|s G Gegner 53 5 Shuriken
G = E cim SIS % G‘s schieRende Gegner T Teufel mit Kniippel
ﬁ A cio GCo H sotel Q ouate
Fan of Heaven G- Q L]
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© Mystical Ninja starring Goemon
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Level 4: The Skull, Once Again

Auf dem Piratenschiff seid Ihr schnell beim Mittelboss. Seine Priifung miiRt
Ihr unbedingt gewinnen, sonst ist das Spiel beendet! Schreibt Euch die
Paarungen auf, um beim Memory eine Chance zu haben. Der zweite Mittel-
boss hat eine Plattform, auf der lustige und bose Gesichter zu sehen sind.
Durch Spriinge miit Ihr die ganze Plattform mit bsen Gesichtern fiillen.
Wendet Euch dann dem Endgegner zu.

Black Ship Skull 1 Deck

Gs— Gs -Gs Gs (I;s
G‘ -G‘s G‘s G‘s Gg

Black Ship Skull 2 Deck
G G -55- Gs SS- Gs
E = Gs G's Gs E] '55"' Gs
G G -53' G's Gs"Gs"G's

Black Ship Skull 2-1
G -E-A B G
58= G G‘s'G‘s (;l 'Gs
G Gs G =G;~G;=58

Black Ship Skull 2-2
ss q M,-(is
5S-Gs é Gl's
GS-GS-GS-GQ-GS- G

Black Ship Skull 2-3
E1"Gs"Gs"Gs'E

& Bugs Bunny Crazy Castle 2

Moérenstarke Pafworter

Auch diese PaRwdrter stammen aus der Feder von Christian Tenisch aus
Mérel (Schweiz):

1. Level: TIME
5. Level: RACE
9. Level: QUIZ
13. Level: DISK
17. Level: ROOT
21. Level: SONG
25. Level: JAZZ

2. Level: TEST
6. Level: WORD
10. Level: DOLL

14. Level: GOLD -

18. Level: READ
22. Level: TYRE
26. Level: HELP

3. Level: GAME
7. Level: SHOP
11. Level: DATE
15. Level: ZERO
19. Level: TAPE
23. Level: LOVE
27. Level: KING

4. Level: SHIP
8. Level: SIZE
12. Level: ZOOM
16. Level: FIRE
20. Level: UNIT
24, Level: NOTE
28. Level: GIFT

tiptime

Level 5: Skeleton Island Consome Village

Auf dem Weg zum letz Kampf - B B
scl:tlteterI];lr e?c_g;entlgzh ieiie: groalr“snepn m-n E' c‘n 1 E;yfitfael
Schwierigkeiten haben. Die Teufel Gs=-M-M
attackiert Thr am besten mit der 1
Fernattacke bzw. den Shuriken. M—n
Besorgt Euch dann die Impact-

Muschel von Yae und stellt Euch

dem Endboss.

Skeleton Island 1 Skeleton Island 2
B -
-3 +I11.

EY 55 o] (66061 [G-E1-G

of Life L.oo G"s cw

58-G
Skeleton Island 3 Skeleton Island 4

10 o
L=-G-G-G~- (l:'r |
Co- G~ ('} -G l
H G E

@ Forsaken

I N

Zugriffs-Code

Geht zum ,Driicke Start“-Bildschirm und gebt diese Tastenkombination ein:
AR Z T 1, 01, 0, Q. Jetzt konnt Ihr in der Missions-Auswahl alle Level
anwahlen und auRerdem steht Euch im Hauptmenii der Punkt ,Gefechts-
Modus” zur Verfiigung. Wer sich den ,Gefechts-Modus” lieber auf legale Art
und Weise verdienen will, sollte folgendes probieren:

Gefechts-Modus Bronze: Spielt die leichte Version des Spieles durch.
Gefechts-Modus Silber: Lost den mittleren Schwierigkeitsgrad.
Gefechts-Modus Gold: Vollendet das Spiel im schweren Modus.

L) Mission: Impossible (US)
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Mit Kopf und Fuf ins Waffenlager
Auch fiir Mission: Impossible gibt es schon die ersten Tastenkombinationen.
Gebt dazu folgendes in der Level-Auswahl ein:

. R Z (>, Ce groRe FiiRe

G, R (1, L, Ce groler Kopf

G, MR L Z Alle Spieler laufen als Kinder herum.*

[ e By b L ) Ein Horn trotet und Ihr seid im Turbo-Modus.*
R LCe =, Thr bekommt einen Mini-Raketenwerfer mit

30 Raketen.*

Diesmal bekommt Ihr eine 7.65 Pistole mit
Schalld@mpfer und 30 Patronen.*

Eine aufgeriistete 9mm Pistole steht Euch mit
samt 30 Patronen zur Verfligung.*

Fiir diesen Cheat gibt es eine Uzi mit 30 SchuR
Munition.*

* Wenn Ihr diese Tastenkombinationen richtig eingegeben habt, hért Ihr
Ethan sagen: ,Ah, That's Better!”

1, L C2, (e, Ot
R, L, C¥, C¥

(=2, 0,2, 0,R

47




£ Wario Land 2
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Gleich zum Boss

Daniel Treuter aus Koln hat einen Trick herausgefunden, mit dem man sofort
zum Boss eines Levels kommt. Geht in ein Level und driickt ¥ und A gleich-
zeitig — schon steht Ihr vor dem Boss. Leider hat der Trick einen Nachteil:
Bevor er funktioniert, miit Ihr das Spiel einmal durchgezockt haben.

& Donkey Kong Land 3

Verschiedene Tastenkombinationen

Waldemar Huber als Bayreuth und Markus Wiirl aus Postbauer Heng haben
zwei Tastenkombinationen herausgefunden. Gebt sie jeweils im Titelbild ein:
Y1, €, 3, 50 Leben (18 Bonusleben)

T4, €9, ein gratis Memory-Spiel

& Lucky Luke

R T T R R Y

Das erste Pafiwort

Christian Tenisch aus Morel (Schweiz) hat ein PaBwort zu Lucky Luke gefun-
den: Mann, Pferd, Lucky Luke, Hund, Hund.

© Kirby's Dreamland
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Hilfe fiir Dominik Nuszpl

Alexander Hetberich aus Neu-Anspach hat die passenden Tastenkombina-
tionen fiir Dominik Nuszpl. Um die Energie und Leben von Kirby einzustellen
und ins Sound-Menii zu gelangen, driickt Ihr im Titelbild einfach ¥, B und
Select gleichzeitig. Und um in ein Extra-Spiel zu gelangen, miiRt Ihr (eben-
falls im Titelbild) 1, A und Select gleichzeitig driicken.

Electronic Arts (Technische Hotlme)
02408/94 0555
GT Interactive-Hotline
040/27 8553 06

Konami-Hotline

1069//9508 12 88

(Werktags von 9. "10-17 30/ Uhr)
(Werktags von 15-18 Uhw)

(Werktags von 14=18 Uhr)

f Infq'_i,rrames-Hotline
06103 /3344 44

Virgin-Hotline

040/391113

(Werktags von 15-18 Uhr)

(Mo. bis Do., 14-18 Uhr)

Neu! Neu! Neou! Neo! Neu!

Fun Vision-
Hotline

Nesou!

Donnerstags :
von 15 bis 18 Uhr , 4
sitzen wir fiir Euch bereit. k)
Auf jede Frage zu von Nintendo of Europe lizensierten >

Produkten finden wir eine Antwort. Die Nummer:

069/5008070

[ 3 _A‘g“*iﬁ‘ w\)

Neu! Neo! Neghd® Neo! Nseso! Neu!

@ Alle Eure Fragen
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@® Rainer Zabel aus Worms kann in Wario Land 2 (GB) einige Schitze nicht
finden. Wer hat fiir ihn eine Wegbeschreibung?

@ Christian Rimmel aus Hannover sucht dringend Ankiirzungen fiir das
Game Boy-Spiel Donkey Kong Land 3. Wer kann ihm helfen?

@ Vielen Dank ...

S R R R PR R R L

.. sagen wir mit einer Kleinigkeit diesmal an: Alexander Hetberich aus Neu
Anspach Benedict Baur aus Udenheim, Christian Maiwald aus Koblenz, Chri-
stian Tenisch aus Morel, Daniel Treuter aus Kéln, Jan Hesse aus Haida, Mar-
kus Wiirl aus Postbauer Heng, Martin Wyputta aus Hamm und Waldemar
Huber aus Bayreuth. Das Super Nintendo-Spiel fiir den Bombentip der Aus-
gabe geht an Frank Ulmerich aus Riedstadt. Herzlichen Gliickwunsch!

@ Gong zur niichsten Runde

R R YT

Tell-A-Tip + Ask-A-Tip

Tips herauszufinden und uns zu schicken lohnt sich halt. Denn jeder Tip, der
in der NFV verdffentlicht wird, wird mit einer Kleinigkeit belohnt. Und fiir
den Bombentip der Ausgabe lassen wir sogar ein N64-, Super Nintendo-
oder Game Boy-Spiel (nach unserer Wahl, aber auf jeden Fall ein top-aktuel-
les Spiel) springen. Also ran an die Konsole, Tips suchen und ab an die:

Nintendo Fun Vision
Redaktion ,Tiptime”
Postfach 56 01 40

60406 Frankfurt am Main

Und wie immer zur Erinnerung noch einmal die
Spielregeln:
® Wir mochten nur handgepriifte Tips, auf die man sich verlassen kann.

Falsch abgeschrieben niitzen sie Euch nichts. Wenn es um N64- und
Super Nintendo-Spiele geht, muf es eine PAL-Version sein.
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Wario Land II"™

Verboten ho

—

Bad Boy Wario ist wieder dyé(er als je zuvor.

Kapitdn Syrop und ihre Bande haben Warios ganzes

Unsterblich. Und wiitend. Verdammt wiitend. Denn
Gold geklaut. Schlimmer noch: Sie haben Wario
aufgeweckt. Jetzt ist er schlecht gelaunt auf der Suche nach den Einbrechern. Bereits

im SchloB warten einige bése Uberraschungen auf ihn. Hilf Wario, sein Schlof3 von
Kapitdn Syrop und ihrer Bande zuriickzuerobern.

Mit 8 Megabit! Mit batteriegestiitztem Speicher. = S
Exklusiv fiir den Game Boy.... N'“'endo

/N\|  Warnung!!! ER ist zuriick!!! ER ist stirker als je zuvor!!! ER ist unsterblich!!! | /\

© 1998 Nintendo Co., Ltd. 8. TM and ® are trademarks of Nintendo Co.. Ltd.




20 HAUSE

Geht zu Eurem Haus
zuriick. Steigt auf die
Miilltonne und springt auf
das Dach. Stellt Euch jetzt
auf den Schornstein und
springt zum Extra-Leben.

~ Nintendo Fun Vision - 9+10/98

Willkommen zu
unserem zweiten
Game Guide zu
Banjo-Kazooie. Dies-
mal stranden wir auf
der Treasure Trove
Cove, tauchen ab in
Clanker’s Cavern und
waten durch den
Bubblegloop Swamp.

Wenn Ihrin Mumbo's
Mountain den Schalter
gefunden habt, solltet Ihr
zu dem Zauberer gehen
und Euch in eine Termite
verwandeln lassen. Ver-
laRt jetzt die Welt und
klettert auf den Berg mit
dem Puzzleteil.

2. WELT. TREASURE TROVE COVE -

HAIFISCH-SUPPE KRABBEN-COCKTAIL SCHATZKISTEN

Lockt die Haie zum Strand und beschieRt sie Die Krabben besiegt Ihr einfach mit der Kopf- In den gefrdRigen Schatzkisten findet Ihr niitz-
dann mit Eiern. Nach einigen Treffern verschwin-  granate. Als Lohn dafiir gibt es dann zwei Waben,  liche Sachen. Wahrt etwas Abstand und springt

den sie und kommen so schnell nicht wieder. die Eure Energie auffiillen.

mit dem Saltovolante in die Kiste. So l@Rt sich
der Kontakt mit den scharfen Zihnen vermeiden.

© 1998 Nintendo




Nintendo Fun Vision - 9+10/98
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Auf dem Mast trefft Thr den netten Maulwurf Bottles wieder. Diesmal erklart Geht vom Start gerade aus durch die Offnung im Damm. Dreht Euch nach

er Euch, wie Ihr mit Hilfe der Flugplatten abheben kénnt. Sammelt dafiir so rechts und hiipft die Kisten nach oben. Auf dem Damm geht es nach links,

viele rote Federn wie mdglich (maximal 50 kénnen erreicht werden). wo der zweite Maulwurfshiigel steht. Bottles erklart Euch
o hier den Super-Sprung. 2

Der alte Captain Blubber braucht Eure Hilfe.
Sein Schiff ist gestrandet und dadurch hat er
seinen Schatz verloren. Die verschlossene
Luke an Deck des Schiffes konnt Ihr mit einer
Kopfgranate 6ffnen. Springt dort hinein und
taucht nach dem ersten Teil des Schatzes.
VerlaRRt dann das Schiff. Auf der einen Seite
ist ein kleiner Teich. Springt hinein und
taucht zu der Offnung im Schiff. Hier findet
Ihr dann den zweiten Teil des Schatzes.

h Links vom Start aus findet Ihr Nippers, die Riesenkrabbe. Fliegt zur Spitze des Leuchtturms. Springt tiber die Sprungplatten am
: ‘, Im Kampf schnappt sie immer viermal mit ihren Scheren zu. Landet genau auf dem Dach und Thr,  zweiten Maulwurfshiigel zu einer
erhaltet ein Puzzle-Teil. Hohle im Berg. Dortist ein Puzzle-
. . Teil. Ubrigens: Wer nicht springen
will, kann auch dorthin fliegen.

Rennt in einer Ruhephase nach vorne und pickt ihr mit dem Schnabelsprung
in die Augen. Nach drei erfolgreichen Angriffen zieht sie sich in ihr Haus
zuriick. Im Inneren des Schneckenhauses findet Ihr das Puzzle-Teil.

Betretet das Hafengebiet
der Treasure Trove Cove.
Von hier aus fiihrt ein
schmaler Weg zu schwim-
menden Kisten. Die Kisten
bringen Euch zu Platt-
formen mit Eiern und
Federn und schlieRlich zu
einer Plattform mit einer
kleinen Hahle. Dort liegt
das versteckte Puzzle-Teil. -



Durch den riesigen Berg fiihrt eine gigantische Hohle. In
schwindliger Hohe findet Ihr auf beiden Seiten jeweils eine
kleinere Hohle. Die eine bringt Euch zum Leuchtturm und in der anderen
befindet sich eine Schatzkiste mit einem Puzzle-Teil.

Springt vom
Steg, taucht
nach dem
blauen
Jinjo und
schwimmt
schnell ans
Ufer.

| Vom Start
aus links
befinden
sich ein
paar Teiche.
Dort findet
Ihr auch
den orange-
farbenen
Jinjo.

-~

*

Auf der linken Seite der Insel befinden sich einige hoher-
gelegene Teiche. In einem schwimmt eine Mine. Lockt sie ans
Ufer und bringt sie mit ein paar Eiern zum Explodieren. Jetzt kénnt Thr
ungefahrdet nach dem Puzzle-Teil tauchen.

Mitten im Wasser steht ein Berg
mit einem Weg drumherum. Auf
dessen Spitze seht Ihr ein X. Voll-
fiihrt eine Kopfgranate auf dieser
Markierung und ein weiteres X
erscheint. Findet nacheinander
alle Zeichen und zerstampft sie.
Das letzte X versteckt sich iibri-
gens auf einer Insel neben dem
Spiralen-Berg.

Vom Start aus rechts trefft Ihr auf einen Teich,
der von einer Mine bewacht wird. In diesem
Teich steht eine Sandburg. Klettert auf den
Damm und laBt Euch in Hohe des Teiches auf
eine niedrigere Plattform fallen. Fiillt dort einen
Eimer mit.Eiern, so dal er bereit ist, das Wasser
aus dem Teich zu saugen. Geht jetzt in die Sand-
burg und stampft »BANJOKAZOOIE« auf die
Platten. Besiegt den roten Krebs mit ein paar
Kopfgranaten und holt Euch das Puzzle-Teil.

Das letzte Puzz-
le-Teil bekommt
Ihr, wenn die
fiinf Jinjos
gefunden sind.

Ganz oben
auf dem
Schiffsmast
hockt der
griine

Fliegt zum

Héhlen-

L eingang

. gegeniiber
der Schatz-

g0 kiste und
}' geht zum
J' Leuchtturm.
-
Der rosafar- : ;
4 bene Jinjo J : é\)
sitzt auf
einer Sdule
mit einem e
Sprungfeld. J
s Auf einem |
Vorsprung steht |
eine Palme mit |
dem gelben |

Jinjo.




Lauft die Treppe zu den Stegen
hinunter.

1

Stellt Euch vor Nippers. Lauft jetzt
rechts zum Wasser. Dort findet Thr
tief unten eine Extra-Wabe..

| eines Steges
zum
Spiralen-
Berg steht
eine 1-Up-
Statue.

ZUSATZLICHE WABEN

Unten findet Thr eine Schatztruhe
mit zwei Mumbo-Schideln.

Fliegt von den beiden Schatzkisten
ins Meer hinaus und holt Euch die
Extra-Wabe, die iiber einer Kiste
schwebt.

| Bei den vie-

Kurz vor der len Teichen
Insel mit auf der lin-
dem Pfeil ken Seite
schwimmt der Insel ist
eine Kiste eine Statue
mit einem zu finden.

W Extra-Leben.

Geht zu dem Durchgang des riesigen Benutzt die Sprungplatte beim Maul-
Berges. Auf einer Kiste findet Ihr wurfshiigel, um den Schadel zu
dann den Schidel. bekommen.

In den

: i Teichen

| Hinter auf der

| Nippers linken
Behau- Seite der
sung | Insel
versteckt | wird der
sich ein S Schidel

| Mumbo- ' von einer

Schadel. Mine

. M bewacht.

Brecht die Tiir zum Leuchtturm auf. Am uﬂe des Spiralen-Berges lauert
Dahinter verbirgt sich ein Schadel. ein einsamer Mumbo-Schadel.

HEXEN-SCHALTER

Der Hexen-Schalter befindet sich hinter dem Leuchtturm. VerlaRt jetzt die
Welt und geht zum Schiff vor der Schatzkiste, die Euch zu Treasure Trove
Cove fiihrt. Eine Kanone steht etwas hervor. Springt auf sie und dann weiter
zum Deck des Schiffes. Dort wartet schon das Puzzle-Teil auf Euch,




S. WELT. CLANKER'S CAVERN

Springt auf das Wasserrohr. Mit
einem Super-Sprung geht es in ein
anderes Rohr. Dem Rohr folgt eine
Hohle. Rechts vom Eingang ist ein
blauer Knopf, der zwei Plattformen
erscheinen aRt. Driickt ihn und
gleitet {iber die Plattformen zum
Eingang von Clanker’s Cavern.

NEUE MOVES

14 y VB'P b

Im Bauch des Fisches geht es erst durch eine Reihe von
Ventilatoren. Geht dann durch die Tiir und fliegt durch

die ndchste Hohle. Jetzt steht Ihr vor noch mehr Venti-
latoren. Vor diesen findet Ihr den Maulwurfshiigel. Hier
bringt Euch Bottles Kazooies Wunderfliigel bei.

«.. unheimliche |
Aale hervor, |
die Euch zuom |
Fressen gern |
haben. |

Doch mit Kazooies Wunder-
fliigel oder mit Eierschiissen
konnt Ihr sie bezwingen.

‘ * Rechts von Clanker befindet sich unter
Wasser eine Réhre mit einem Puzzle-Teil. Taucht hinein Schliissel. Schwimmt dreimal durch den Schliissel und Clanker ist befreit. Tip: Vergelt nicht zwi-
und beeilt Euch. Denn Ihr miiRt den ganzen Weg wieder  schenzeitlich immer wieder Luft zu holen. Taucht am besten jedes Mal, nachdem Ihr durch den
zuriicktauchen. S Schliissel geschwommen seid, auf. el

Clanker hangt an einer Kette fest. Taucht an der K

-
\a ’ Wenn Clanker atmet, schieft eine Schraube aus seinem Am Ende des Ganges von Puzzle-Teil Nr. 3 ist auch eine Tiir. Durchguert sie
Luftloch. Wartet, bis diese in die Luft schieRt, und laRt und Ihr kommt in einen Raum mit Ringen. Springt durch den Ring mit dem
Euch nach unten fallen. Geht durch eine Reihe von Ventilatoren und holt __griinen Rand. Jetzt wird
Euch das Puzzle-Teil am Ende des Ganges. | ein anderer griin: Findet
[P— i ihn und springt hin-
i durch. (Die Zahlen auf
f dem Bild zeigen Euch die
§ richtige Reihenfolge.)




Steigt auf Clankers Riicken und geht zum Luft-
loch. Immer wenn Clanker ausatmet, schieBt eine
Schraube nach oben. Diesmal stellt Thr Euch auf
die Schraube und fahrt zu
einer schwebenden
Plattform. Von hier

Fliegt durch die Halle mit den Ringen. Auf der
gegeniiberliegenden Seite ist eine Offnung.
Dahinter befindet sich
eine zweite Reihe
mit Ventilatoren. &
Wechseltauf 48
den Vogel und 4
rennt durch  §
die rotieren-
den Sdgen.

‘2 Clanker hat Zahnschmerzen. Schwimmt zu seinem Maul und
: besteigt die linke Insel vor ihm. Mit einigen gut gezielten

ter Clanker liegende Plattform. Entfernt das Gitter

Eierschiissen kénnt Ihr den goldenen Zahn entfernen. Schwimmt jetzt in das
dadurch entstandene Loch und holt Euch das Puzzle-Teil.

| Im ersten
| Raum miifRt
| Ihr Rohre
| nach oben
springen
und dem
Weg folgen.
Hinter einem
| Bienenstock
b versteckt
| sich der

| gelbe Jinjo.

Benutzt die
Sprungplatte
auf Clankers |
rechter Seite

und springt |

auf die Réhre, |
Durchbrecht
das Gitter und
hoft Euch den
orangefarbe-
nen Jinjo. |

Taucht in
einst Clanker an einer Kette befestigt war. Dort
findet Ihr den griinen Jinjo.

Taucht in
Clankers
Kiemen auf |
der rechten |
Seite. Auf |
dem Weg |
zum ol
Bauch
taucht ... |

vor dem Puzzle-Teil mit einem gezielten Eierschuf®
oder mit Kazooies Schnabelsprung und holt es Euch.

Hinter Clanker seht Ihr unter Wasser
eine griine Rohre. Taucht hindurch
und stellt Euch ; "

den griinen ‘
Krebsen. Be-
zwingt sie mit
Eurer Kopfgra-
nate. Wenn alle
besiegt sind, be-
kommt Ihr noch
ein Puzzle-Teil.

L _‘JLJ.‘I-":

|

Wie immer an
dieser Stelle miiRt
Ihr die fiinf Jinjos
finden.

In einem Tunnel
zu Clankers linker °
Seite ist der blaue
Jinjo zu finden.

I.lu' senk:recﬁt nacﬁ ﬁﬁteﬁ, um den
rosafarbenen Jinjo zu finden.



Springt im ersten Raum auf die
Rohren und folgt dem Weg. Auf einer
davon findet Ihr dann einen Mumbo-
Schadel.

In einem der vielen Unterwasser-Tunnel versteckt

Im groflen Raum mit Clanker wird
ein Schddel von einem Aal bewacht.
SchieRt ihn ab und holt Euch den
Magie-Schidel.

sich ein noch Schadel.

SchieRt auch den Zahn auf der rech-
ten Seite ab ...

Springt auf der Sprungplattform
nach oben. Klettert die Réhre hoch.

|

... und holt Euch den Schidel im
Inneren des Fisches.

Uber zwei Gitter gt es dann zum
ndchsten Schidel.

EXTRA-LEBEN

Rechts von Clanker ist eine Sprung- . . ] ]
plattform. Springt dort nach links gulgeis | e s Y
und stampft auf die Réhre. Ein Gitter e : Mit dem Flattersprung erreicht Ihr
offnet sich und gibt einen Gang frei. = .-“m__‘. " leicht die ndchsten Fenster. Im

Am Ende des Ganges findet Ihr ein Springt auf der Sprungplattform letzten befindet sich dann die Banjo-
Extra-Leben. nach oben in die Fensternische. Statue.

Eine Banjo-Statue wird von einem Aal
bewacht. Wartet ab, bis er verschwindet
und holt sie Euch dann.

DER HEXEN-SCHALTER ZUSATZLICHE WABEN

b

LaRt Euch in |
Clankers Luft-
loch fallen. |
Lanft nicht in |
Richtung der |
Ventilatoren, |
sondern dreht |
Euch um und }
hiipft auf den
Schatlter, |

Schwimmt auf der rechten
Seite Clankers zum Rohr,
daR ins Wasser fiihrt.

Taucht zum Ende des Rohres.
Dort befindet sich eine
Extra-Wabe.

| AuBerhalb der Welt,
| in dem Raum mit
| dem Puzzle zur
| Treasure Trove Cove,
bekommt das
| Hexenmosaik am
® Boden plétzlich
| Stielaugen. Springt
auf beide Augen,
um ein Puzzle-Teil
| zu bekommen,

Rechts von
Clanker
ist eine
Sprung- |
plattform. |
Springt | \ : ;
von hier " o~ d .
aus nach | i
ih:r‘k Rsoahlif . Geht das Rohr entlang und springt auf
f das ndchste. Nach einer Kopfgranate
findet Ihr die Extra-Wabe.




4. WELT.

DER WEG

Geht zu dem Raum, der direkt zu Clanker's Cavern
fithrt. Dort miiRt Ihr den blauen Schalter betati-
gen, damit Ihr das Wasser iiberqueren kdnnt. Auf
der anderen Seite ist ein weiterer Schalter, der
den Weg nach oben 6ffnet. Folgt ihm und

NEUE MOVES

Auf der Start-Ebene geht Ihr zum
roten Frosch, bezwingt ihn und folgt
dem Weg dahinter zu Bottles.

PUZZLE-TEILE

&

In der Ndhe |
des Starts |
wartet ein

goldenes |
Krokodil auf |
sein Fressen. |

mit einem
Bl

| ... und ein
| weiteres
i Krokodil
|| erscheint.
{ Findet alle

betdtigt den dritten Schalter. Die-
ser offnet eine Réhre im Wasser.
Schwimmt hindurch, folgt dem Weg zum Puzzle
und schaltet den Sumpf frei. Kehrt jetzt in den
Raum mit den beiden Abzweigungen zur Treasure

Er erzihlt Euch alles iiber Gummi-
Stiefel und bringt Euch bei, wie man
damit durch den Sumpf stolziert.

"~ Trove Cove und zu Clanker's Cavern zuriick.
Dort ist ein Hiigel mit einer Tir, die Euch zu ei-
ner Hexenstatue bringt. Geht an ihr links vorbei

und besteigt einen weiteren Hiigel. Folgt
dem Weg zum Bubblegloop Swamp.

for

MOMBOS HOTTE

i

Nadem Thr d zle-
Teil im Irrgarten einge-
sammelt habt, ...

... folgt Ihr einfach '
dem Weg weiter |
und stoft so auf

Mumbos Hiitte. §

 Puzzle

Lauft vom
Startvaus | | Vom Puzzle-
i ie | Schalter geht es
iiber die | Sch
schmale | weiter nach
ficke | links zu den
Briicke | ; ¢
und folgt | roten Froschen.
' | Von dort fahrt

dem Weg
zu einem
Puzzle- 8
Schalter. §
Driicken!

| ein Blatt zur

S ‘..__m..! ;
Knackt das Ei! Ein X zeigt Euch, an welcher Stelle es
geknackt werden mufR. Hier hilft Euch dann eine
Kopfgranate oder ein Schnabelsprung.

-

J mt r de Pfad a. obennmnd s
schnell wie moglich das Puzzle-Teil finden.



- 1 | " -
Von den goldenen | ! ' s T Tres e Krokodil fiihrt ein

Froschen geht es | | 5 . ® 74
| o LY f A schmaler Weg nach
qexad;aus zu | ‘ Momcinivy ; il % "% oben. Zieht dort die
einer Sprung- | 1 i} Gummistiefel an

plattform. Hiipft | _ - | @ u ‘ | und stampft durchs
weiter nach oben. | 1 5 ! g A Labyrinth.

Findet den Schal- E
2 ter, aktiviert ihn |

weitere Sprung- und holt Euch &
plattform erscheint, das Puzzle-Teil |

| und Thr kénnt anf

| die nichste Ebene

_— i " | springen. Oben

| wartet dann das

am Ende eines |
schmalen Pfades.

Frosche herum. Besiegt sie alle und
es gibt ein Puzzle-Teil.

| In der Nasen-
| hohle fordert

Geht zu Mumbos | Euch Mr. Viles zu

Hiitte. Ex ver- “ f p : = ; e.inem ~appetit-
wandelt Euch in f % ? . lichen R?nnen
ein Krokodil. i 3 J : i heraus. Tip: J
Jetzt konnt IThr in o e e ; _ Ka'ltet E\ich in
die Nasenlécher a 4 3 e ; | seiner Nahe und
des riesigen Kro- y ;. ; 2 . : . _

kodils schliipfen. b b y Y R ¢ Leckereien vor

| der Nase weg.

i
Rechts von den goldenen Fréschen
trefft Thr auf eine Schildkréte mit

Im Inneren der Schildkrote gibt es ein Frosch- kalten Fiifien. Helft ihr beim Aufwar-

konzert. Der Dirigent fordert Euch auf, mitzu- men und stampft darauf. Zum Dank

spielen. Und falls es Euch zu schnell geht, haben i R

wir die Farbkombinationen fiir Euch:

1. Lied: rot, hellblau, rosa.

2. Lied: gelb, rosa, gelb, rot, gelb.

3. Lied: rosa, rot, gelb, rot, blau, rosa, hellblau.

Wie kdnnte es anders sein: Das
zehnte Puzzle-Teil gibt es fiir fiinf
Jinjos.

Geht vom Start aus auf die schmale Briicke. Links Der griine Jinjo sitzt auf dem Weg zum Puzzle-Teil ne-lt‘ on nd ésu =
davon pfeift dann schon der gelbe Jinjo. mit dem Schalter. den Sumpf bei den héhergelegenen Plattformen.




Hinter dem riesigen Krokodil gibt es eine Insel mit

einem Frosch und einem Pfahl.

Watet mit den Gummistiefeln durch
den Sumpf und holt Euch den
Schddel hinter der Plattform mit dem
gelben Jinjo.

Hinter Mumbos Hiitte hat sich ein
Mumbo-Schidel verkrochen.

Stellt Euch auf das Osterei und legt
einen Saltovolante hin. Schon habt
Thr ein Leben mehr.

Einen Mumbo—Schédél findet Ihr auf
dem Weg zum Puzzle-Teil mit dem
Schalter.

Imriesign Krokodil ﬁnet Ihr einen
Schidel am Ein-, bzw. Ausgang.

Am hinteren Ende unter den héher-
gelegenen Plattformen findet Thr
noch ein Extra-Leben.

DER HEXEN-SCHALTER

| Auch der Hexen-
Schalter verbirgt
sich in einer Hiitte
auf einer der
| hohergelegenen
| Plattformen.

Und darauf thront der blaue Jinjo.

Sumpf.

Hoch oben ﬁbef den Hﬁtteﬁ auf den
héhergelegenen Plattformen schwebt
ein Mumbo-Schadel.

Im Sumpf unter den hihergelegenen
Plattformen findet Ihr sogar zwei
Mumbo-Schadel.

k W ﬁ sy

Hinter der Schildkrote wartet ein weiterer Jinjo im

i
i
e
1

Auf dem Pfeiler vor der Schildkrote
ist ein weiterer Schddel.

Hinter dem Dirigent des Frosch-
Chores ist ein Schddel zu finden.

ZUSATZLICHE WABEN.

Stellt Euch auf den Notenstéiner des i

Dirigenten und legt einen Saltovo-
lante hin.

: Kopf schwebt die
g erste Extra-Wabe.

@ Auf einen Blick

. System: Nintendo 64

b Preis: —

" Hersteller: Rare
Vertrieb: Nintendo of

b Europe
Termin: bereits erschienen
Spieler: 1 Spieler

. Kapazitit: 96 Megabit

I Features: dt. Bildschirmtext,

" Modul-interner Speicher,
Rumble Pak-kompatibel

L Genre: Jump’n’Run




Rund um die Erde fiihren die 14 Le-
vel (plus Geheimrunde) von Cruis‘n
World. Statt nur amerikanische
Stddte und Landschaften, hat sich
Midway diesmal jede Menge typi-
sche Szenerien aus den jeweiligen
Landern besorgt: Der Rote Platz in
Moskau, Azteken-Tempel in Mexiko,
schier unendlich lange Hecken in
England ... Ziel ist es nicht nur,
erster zu werden: Fiir erfolgreiche
Stunts (z. B. auf Diinen oder mit
anderen Autos) gibt es Punkte!

Auch fiir 2 Spieler

Natiirlich wurde Cruis'n World auch
ein 2-Spieler-Modus gegeben.

erte Konkurrenten weniger am Start!

Nintendo Fun Vision = 9+10/98

Aus welchem Grund
ladt man ein Aut
ein Space Shuttle?
Wenn es sich um ein
Spiel von Midway
handelt, ist die Ant-
wort einfach: Das
Shuttle fliegt Euch

um Bonus-LgyeI von
Cruis'n World (N64)!

FLAYER ONE

PGIHICE.| CTiay -~
Lt LSl -

MAX SPEED 13
-

® TOINCREA SEROWER LEVEL

P TOOECREASE FOWER LEVEL

TO ADVA

Wer oft gewinnt, bekommt Upgrades
fiir die Wagen. Entweder wird die ...

= - - -
TR LT PSS, R

- PLAYER ONE
YOU HAVE BEEN AWARDED

il —

— it

T TOCHANCE COLC

TO ADVA

... Geschwindigkeit erhdht, oder Thr
diirft das Auto grafisch verdndern.

© 1998 Midway.



Nintendo Fun Vision - 9+10/98

World ffi;mpionsllip Easy

Im ,World Championship“-Modus geht es erstmals um die Erde: Die

Strecken sind viel kiirzer als beim ,Cruise the World”, wo Thr alle Run- ” o0
den fahren diirft und die ultimative Uberraschung winkt. Der ,WC"~ ﬂ w all
Modus ist in drei Stufen unterteilt, die an Geschwindigkeit zunehmen. Bl Shake bl s
Achtet auf Eure Gegner: Sie ziehen liebendgerne ohne Provokation in scharfe Kurven. ;):Ziig?
Eure Richtung riiber, um Euch von der StraBe zu drdngen. Dafiir geben Unterwasser-Tunnel g;;::
sie sogar ihren ersten Platz auf! Diese Strecken geben nicht viel Platz die Wutz so richtig ab: Hier
fiir Tricks: Riskiert lieber nicht, irgendwo héngen zu bleiben. ¢ konnt Ihr den Wagen voll

S ausfahren!

Deutschland

Sprungrampen sind ideal fiir
Tricks: Driickt zweimal auf die A-
Taste, dann macht das Auto einen
Wheelie. Der fiihrt zu einem Stunt.
Vor dem grofien Sprung miifit Thr
Euch rechts ausrichten!

Mélium

New York

Die Strafien der Grofistadt sind
kurven- und hiigelreich. Seid bei
den Unterfiihrungen vorsichtig!

Frankreich

buéshtider Feinschmecker gibt es
viele zweispurige, enge Alleen. Lafit

Euch nicht in die Bdume dréngen.

Expert

Das Land der Ramer ist

ein Hochgeschwind.;gketts-
Jeurs mit
Kurven t

BEETLAS

LAF TS

Bleibt bei den
scharfen Kurven
auf der Innen-
seite der Strecke.
So kénnt Ihr
gefahrlos
austreiben!

Agypten

Eine kurze Strecke mit einigen Spmngdﬁnen. Nutzt sie und macht
dort ein paar Tricks, oder fahrt auf Nummer Sicher und rast unge-
stirt zum Ziel!

Hecken verengen die Fahr-
bahn. Fahrt nicht auf den
Fufgingerwegen!

In der Mitte der Wik-
stenbahn gibt es emern
Grasstreifen, der
Euch verlangsamt.
Uberlegt gut, ob
Ihr die Strecken-
varianten nehm,
die zwar kiirzer : T .

ind, aber Sprin- — W7 e
ge beinhalten. 2 S el :

Mexiko

- Nur drei Worte: hart
Kurvenreiche Raserei an Azteken- - : e
Tonpeln it Fakh nich: auf kurvig, schnell! Viel Gliick!
die § auf, sonst verliert Ihr i

inigen leichten
mﬂﬁefﬁhrﬁcheﬂ Alleen.

Australien

Eine kurvenreiche Fahrt
durch den Busch, nur von
Kdnguruhs aufgelockert!




Nintendo Fun Vision - 9+10/98

Cruisin the world

Rund um die Welt geht es im groRen Wettrennen. Hier wird zwischengespeichert, so daf Thr jederzeit

wieder einsteigen kdnnt. AuBerdem darf jede Strecke, bei der Ihr nicht den ersten Platz belegt habt,
wiederholt werden.

Rubland

Wenn die Strecke nach links umge-
leitet wird, solltet Thr nicht gerade-
aus weiterbrettern: Da ist keine
Abkiirzung. Und nutzt die Statuen

fiir Spriinge, um die Trickanzahl zu
erhihen.

Kommt in der Stadt nicht auf die
Seitenstreifen, das kostete Zeit. Aufer-
dem beenden die Laternen Eure Fahrt.
Pafit auf, wenn die Strecken eng wer-
den (zweispurig). In Stonehenge
bewundern UFOs Eure Fahrkiinste.

hr gefihrlich. Thr kommt z_Iama gar ::cf;:ng_
- ;rgin die Giinge und springt wie %nde
i 1l durch die Gegend. Gegen o
e ibt es zwei Sprungmoghc oF
ten: Haltet Fuch rechts am Streckenrand.

Vor der grofien By
ke gi, :
Srreckenvarimzre: ;:’ e i

T egt links ab, Ltali
ISt ein echter F, R
Parcours, :;er ochgeschwindigheirs.
Papt auf die
Alleen auf.

T CAR

ROAD KING

Autos fiir Raser

Einer wichtigen Frage miissen wir
uns noch widmen: Welche Autos
sind eigentlich in Cruis’n World ver-

- treten? Von Geldandewagen iiber
Sportflitzer und Laster gibt's nix,
was es nicht gibt. Sogar unser

* italienischer Pizza-Freund aus der
Werbung ist mit einem dreirddrigen
Vehikel vertreten. In ihrer Grund-
ausfithrung bringen die Autos alle
so rund 140 Meilen (+/- fiinf) auf
die StraRe. Nach der ersten Auf-
stockung werden daraus gerne 160!
Dann halt Euch nichts mehr auf.




Nintendo Fun Vision - 9+10/98

Durch die Wiiste geht es in den

gretch Auf
B Linnt Thr dann

Frankreich

Rasen wie Gott in Frankreich: Achtet in
Paris auf den Tunnel (nicht abdringen
lassen: Gegenverkehr!) und sonst auf
die Alleen.

Ein schneller Kurs mit ein paar Spriingen und Schranken (geteilte Strafle). Fahrt schnell zum NASA-Zentrum.
Auf einen Blick

CLAPEED TS ; . L System: Nintendo 64

Die ultimative Belohnung §& b : f Preis: -

fiir alle Fahrer, denen auf : " Hersteller: Midway/
_g@'s'fe"rer Erde nichts mehr . Eurocom

unbekannt ist. Die Fahrt . Vertrieb: Nintendo of
durch Florida endet mit I Europe

dem Abspann, in dem * Termin: bereits erschienen
Euer Rennwagen ins . Spieler: 1 - 2 Spieler
Space Shuttle geladen - Kapazitit: 64 Megabit
wird. Doch was dann? - " Features: Modul-interner
Schaut Euch den komplet- Speicher, Rumble Pak-

ten Abspann an, erst . kompatibel

dann konnt Ihr die Sauer- ¥ Genre: Autorennen
stofflasche anlegen und
durch Mondstaub rasten.
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Juchu, endlich genug
Schnee zum Snow-
_boarden! Jedenfalls
auf dem N64, wo mit
I 080 Snowboﬂrd’

rden. Wie 1
das aussehen kann,
zeigen wir Euch —

Board und
los geht’s.

-l SELECT RIDER > Akari Hayami -l SELECT RIDER B>
Pl - ist die ein- 3
W " T 17 4 zige Frau der ;
{ '( TECHNIQUE Gruppe. Die ﬁé@u W

Jagd nach der
MAX SPEED schnellsten
i g Zeit ist nicht
BALANCE ihre Sache,
e aber wenn es
PG‘A— E ii . um Spriinge
e geht, macht
JLIMAP - ihr kaum
jemand
 etwas vor.

TECHNIQUE

TECHNIQUE

JUMP

19 Jahre alt ist er, der Japaner Aus Kanada kommt Ricky Winterborn. Gerade einmal 14 Jahre alt,
Kensuke Kimachi. Ihm liegen sowohl  aber bereits ein exzellenter Techniker. Ihm fehlt es jedoch an - -
die Rennstrecken als auch die Kurse Geschwindigkeit. “@ SELECT RIDER D™

zum Tricksen. Sein Ziel: Er will der : ; G | [— afﬂlmgm
beste Snowboarder der Welt werden! i T -~ Ko
Na, wonach steht Euch der Sinn? Wollt Thr mit dem Snow- -

board den Hang hinunter rasen oder jeden Hiigel nutzen,
Der Englinder um halsbrecherische Spriinge auszuprobieren? _B_h_it einen
.bwn Ezaw:m Dion Blasterist  Sportler, der Eure Vorlieben teilt, gebt ihm ein geeignetes
e der Alteste der .. Brett - dann steht dem Schneevergniigen nichts mehr im
fiinf Sportler. Weg! Nutzt die Moglichkeit zum Training, bevor Thr auf die
EristauBerdem  picto gont Soseid Ihr bestens geriistet, um entweder

:;;a%:‘;ﬂ?:s— gegen den Computer, einen zweiten Spieler oder die Uhr zu v s N e
M gehoren aller- fahren. AuRerdem gibt es ein Trick-Fahren = und wer alles erledigt er mit .Bravuur, in der Half
dings nicht zu auf einmal haben machte, fiir den hat 1080 Snowboarding Pipe hat er allerdings mehr als nur

seinen Stirken.  einen Gesamtwettbewerb. eine kleine Schwiche.

«8 SELECT RIDER @

Rob Haywood ist der einzige Ameri-

© 1998 Nintendo.
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Dieser erste Kurs ist am einfat

~ Kurz vor dem Ziel gibt es einige Rampen. Nutzt sie nur Visiert das m-mﬁgﬁchst weit
dann zum Springen, wenn Ihr nicht auf der Jagd nach der rechts an, dann erwischt Ihr die
schnellsten Zeit u:ld. kleine Rampe und kénnt abkiirzen.

Noch einfacher als der Weg iiber die
Rampe ist es, ganz eng links daran
vorbeizufahren und hinter dem Zaun
erst nach rechts abzubiegen.

achsten. Trotzdem erwarten Euch auch hier
bereits scharfe Kurven und Hiigel, die dem Fahrer einiges abverlangen.
Schnelligkeit oder Tricks = je nachdem was gefragt ist, umfahrt die Hiigel
oder nutzt sie zu grofSen Spriingen. Holt Euch die ndtige Geschwindigkeit

- mit der Z-Taste, laRt sie im Flug losund driickt sie kurz vor jeder Landung
wieder, damit Euer Boarder in die Kﬁ"j_lé_«‘geht und nicht hinfallt.

i BIZED T
Lt S

[ B

Um durch die S-Kurven zu kommen,

Brett mit scharfen Kanten. Tricks auszuprobieren.

Haltet Euch hier méglichst weit rechts
und nehmt den schmaleren Weg. Das
spart einige Zeit!

z

Gelegenheiten
zu trick-

bietet der

l..‘.f}'f;..-:.:'

Der Ausgang aus den Kurven bietet eine wunderbare Méglichkeit, ein paar

Am Start verhiillt dichter
Nebel die Sicht, so dafs
Ihr etwa Felsvorspriinge
oder Zeittore erst recht
spat seht. Ist aber der
erste Teil des Kurses
geschafft, dann macht er

- .seinem Namen Ehre und

prisentiert sich mit
kristallklarer Sicht. Bie-
ten sich im oberen Teil
vor allem Spriinge von
Felskuppen an, hat der

* Streckenabschnitt kurz

vor dem Ziel doch deut-
liche Ahnlichkeit mit
einer Buckelplste

Nutzt die
kleinen
Erhdhungen,
um nicht
durch den
q g kurvenrei-
Bl chen Canyon
fahren zu
miissen,

Kurs einige.




iStechnende habt
B_u rhe Hﬁghcl\kext

Drei Moglichkeiten: Wir

§ empfehlen den mittleren

- | Weg. An dessen Ende

- erwartet Euch ein langer
~f Baumstamm, auf dem Ihr
- | entlanggleiten kénnt.

- allem von Euren Vorlieben,

Wihlt zwischen dem rechten und dem li.nhn Weg: Der rechte ist einfacher,
aber auch langsamer Auf dem li.nhen, der deutlich enger ist, miiRt Ihr iiber
Baumstidmme springen.

- Mountain Vlllage_

Wer bereits im oberen Teil von
Mountain Village zu viel riskiert,
wird kaum genug Energie haben,
sich bis ins Ziel zu retten. Hier
bleibt Ihr nicht mehr auf ver-
schneitem oder eisigem Unter-
grund, sendern fahrt - wenn Ihr
nicht aufpallt — auch einmal auf der
StralRe. :
Die Strecke bietet viele verschie- Erspart Eurem Snowboard den harten Asphalt'
dene Wege an, bei denen
‘nicht immer sicher zu sagen
ist, welcher der beste oder
schnellste ist. Das héngt vor

@] Im Tunnel

" Eurem Fahrer und Eurem dgr Strafe.

Snowboard ab. Also probiert
es einfach aus — Haupt- ;
sache, Ihr erreicht das Ziel!

Ihz konnt zwischen

Am schnellsten ist
der linke!

immer rechts
halten, dann landet
Thr am Ende nicht auf

drei Wegen wéhlen.

Nintendo Fun Vision * 9+10/98

Auf dieser Strecke 3Rt es sich nicht verhindern, auch ein-
- mal durch Pulverschnee zu fahren. Dabei ist es wichtig,
moglichst viel Geschwindigkeit mitzubringen, um nur wenig
an Fahrt zu verlieren. Generell gilt hier: Wer auf Geschwin-
digkeit aus ist, sollte alle Spriinge vermeiden. Wer tricksen
mochte, der findet dafiir zahlreiche Gelegenheiten.

Eine Kleine Rampe lidt zu Sprungkombinationen ein - dabei
sind nicht nur die Tricks, sondern auch die Landschaft
atemberaubend.

BEoTdINME T ‘:j_‘m L

Ab in den Tiefschnee: Der macht Euch zwar langsamer, dafiir
ist die Strecke einfacher.

- Weicht in der Stadt den Hiusern und den geparkten
- Autos aus, dann kommt Ihr sicher ins Ziel.

e R 7 73 PR
¥
1.
231 pdE ISR
Fahrt um das Haus herum oder hindurch.

Wenn Thr Euch fiir letzteres entscheidet,
erwartet Euch dahinter eine Schanze, die
Euch iiber die Buckel bringen kann.
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Das Dragon Cave sieht
nicht unbedingt so aus,
wie man sich einen
Snowboardkurs vor-
stellt. Fackeln, Hohlen,
Hangebriicken — hier
geht es abenteuerlich
zu. Wieder gibt es
deutlich mehr als einen
Weg zum Ziel. Einige
sind allerdings ziemlich
“halsbrecherisch ...

Durch dieses Haus konnt Thr durchfahren -

Am Ende einer Hohle gibt es die Maglich-
Ihr werdet staunen ...

keit, iiber ein Geldnder zu schlittern.

Nutzt die etwas hoher verlaufenden Wege aus, anstatt der
Strecke zu folgen, die sich durch den Canyon schlingelt.

b LA L 3 L
Wagt den Sprung iiber den Abhang. Dann habt Ihr spater
die Chance, durch eine kurvenreiche Hohle zu fahren.

Air Make

Hier habt Ihr die Méglichkeit, vor
einem begeisterten Publikum Eure
Sprungkiinste zu zeigen. Geschwin-
digkeit und Technik sind dabei
unverzichtbar. Einen groReren
Sprung findet Ihr nur im Dragon
Cave, dafiir ist Air Make auch die
kleinste Strecke. Hier fiihlen sich
vor allem die Trickspezialisten

w.ohl. Fiir Sprungkombinationen Dent Abspmng genaug B and
gibt es Sonderpunkte — wer acht (!)  gann durch die Luft wirbeln'= aber

Wer es geschafft hat, sich nach zahl-
reichen Pirouetten und Spriingen auf

Tricks am Stiick schafft, bekommt Vorsicht, Thr miit auf den FiiRen dem Brett zu halten, der kann iiber
30.000 Punkte ... landen! hohe Punktzahlen jubeln.
.
Halr Pipe e
Kombi-

nationen
Es gibt drei Maglichkeiten, wie Thr bei 1080° Snowboarding ~ 9ibEes a‘;d'
in die Halfpipe kommt: Entweder beim Zeitfahren, im Wett- Hall?pi;:
bewerb oder im Training. Die Trainings-Halfpipe ist die Bonus-
langste von allen; wiirde man sie in OriginalgrolRe nach- punkte,
bauen, wire sie mehrere Kilometer lang. Holt tiichtig
Schwung und nutzt die eisigen Wande aus, um das Publikum
mit waghalsigen Tricks zu begeistern.

@) Auf einen Blick

. System: Nintendo 64
¢ Preis: —
" Hersteller: Nintendo
. Vertrieb: Nintendo of
. Europe

Selbst verhdltnismdRig kleine Aktionen sehen in der Half-
pipe spektakuldr aus.

" Termin: September

" Spieler: 1 - 2 Spieler

. Kapazitdt: 96 Megabit

. Features: Rumble Pak-

" kompatibel, Modul-interner

. Speicher, dt. Bildschirmtext
L Genre: Sport/Rennspiel

SosP ¢ EXT T

Versucht
doch
einmal,
mehrere
Tricks
aneinan-
derzurei-
hen ...
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P Tausche Bomberman 64 oder
Mystical Ninja Starring Goemon
gegen WCW vs. NWO. Tausche auch
Diddy Kong Racing oder Star Wars:
Shadows of the Empire gegen Ram-

page World Tour. Schreibt an
Alexander Héllinger, Anzing 10,
A—All.’l St Mamm M. .

} Verkaufe folgende SNES-Ttel
Donkey Kong Country 3, Terra-
nigma (je 65,), Secret of Mana,
International Superstar Soccer De-
luxe (je 50,~), Donkey Kong Country
1 & 2, Yoshi’s Island, Earthworm
Jim, Zelda, Super Mario Kart
(je 40,-). Verkaufe auch alle Titel
mit SNES, 3 Pads und Super Game
Boy fiir 500,-. Manuel Bliimer,
SonnenstraBe 1, 47 546 Kalkar,
Telefon 0 28 24/ 7 @

} Suche SNF.S Sprele auch grﬁl&ere
Sammlung, nur PAL-Versionen und
nur mit Verpackung und Anleitung.
Zahle keine iiberzogenen Preise!
Peter Grebenteuch, Kdlledaer Str. 40,
99 610 Sommerda, Tel. 0 36 34 /
60 39 41 (nur von 18.30 Uhr bis
20.00 Uhr oder am Wochenende),
Fax.036 34/ 384 95..

b Verkaufe fur N64' Mano 64
Mario Kart (je 70,-), Wave Race
(75,-), Turok (UK-Version), SOTE,
Lylat Wars inkl. Rumble Pak, Blast
Corps, ISS (je 90,-); zusammen fiir
525,~. Verkaufe auch SNES mit 2
Controllern und 20 Spielen (je 20,-)
fiir 500,-. Tausche auch alles gegen
N64-Spiele. Tobias Kretzer, Am
Steinbusch 9, 97 776 EuRenheim-
Mﬁnster, Tei. 093 50/ 99 22 98 .

) Verkaufe SNF.S mrt 2 Controllem
und Super Game Boy fiir 100,-
SNES-Spiele: Super Mario Wortd,
World League Basketball, Super Ten-
nis (je 20,-), NFL Quarterback Club,
WWF RAW, Asterix & Obelix, Turtles:
Tournament Fighters, Die Schliimpfe
2, Kdnig der Léwen, Yoshi's Island,
Virtual Soccer, ISS Deluxe, Donkey
Kong Country, Mario Paint inklusive
Maus und Mauspad (je 30,-).
Verkaufe NES mit 2 Controllern fiir
40,~. NES-Spiele: RC Pro-Am, Duck
Tales, Nintendo World Cup, Double
Dribble, Super Mario Bros. (je 20,-).
Alle Preise VB. Bitte melden bei
Sebastian Schack, Tel. 04 31 / 32 80 52
([h Mi, Fr Sa ah 17 00 Uhr) .

} Verkaufe fur Nﬁtv Blast Corps,
Wave Race, Yoshi’s Story, Snowboard
Kids (je 60, bis 80,-); fiir das SNES
Plok, Tiny Toons (je 30,-), Yoshi’s
Island, Theme Park, WWF Wrestle
Mania, Schliimpfe (je 40,~ bis 55,~).
AuBerdem 1 Controller fiir N64
fiir 40,~ bis 50,~. Stefan Frohlich,
Homburger Landstrale 42g, 60 435
Frankfurt/M., Tel. 0 69 / 5 48 41 23
(m:ttwochs 0 69 / 54 39 64) .

> Verkaufe fur SNES. Super Mano
Kart; Castlevania IV, Starwing,
Flashback, Cybernator (je 35,-), fiir
Game Boy Gargoyle’s Quest, Battle

of Olympus, Sword of Hope, Star
Trek Classic, Double Dragon 3, Star
Saver, Nemesis 2 (je 20,-). Fast
alles mit Verpackung und Anleitung,
alles in gutem bis sehr gutem
Zustand. Tausche auch 2 SNES- oder
Game Boy-Spiele nach Wahl gegen
Street Fighter Alpha 2 (mit Anlei-
tung und Verpackung). -Versand in
Deutschland per Nachnahme, Porto
wird iibernommen. Im Ausland per
Vorkasse, kein Porto! Dirk Behrisch,
Telefon 03 50 57’/ 5 01 .

b Verkaufe SNES 2 Pads, Super
Game Boy und 10 Spiele (Super
Tennis, NBA Jam, Nigel Mansell’s
World Championship, Smash Tennis,
Pac Attack, Secret of Evermore,
Harvest Moon, Zelda, Super Mario
World, Battleship) komplett fiir
500,- inklusive Versand. Karin
Wachter, Tel.036 03/84 50 90 .

b Verkaufe Nﬁk-SpIelStar Wars
Shadows of the Empire (VB 99,-)
oder tausche gegen Mystical Ninja
starring Goemon, Extreme G oder
Aero Gauge. Verkaufe fiir das SNES
Punch Out, Street Racer (je 35,-),
The Brainies, Spiderman X-Men,
Axelay, Batman Returns (je 30,-),
Super Game Boy und Wario Land I
(GB) zusammen 70,-. Oder tausche
gegen Soul Blazer, Demon’s Crest,
Donald Duck in Maui Mallard,
Harvest Moon, Rock’n’Roll Racing
(alle SNES), Mystical Ninja (NG64,
2:1-Tausch). Manuel Lodes, Tel.
0 91 97 / 12 79 (mcht dlenstags) ®

h Verkaufe fur N64 Yoshi's Story
mit Anleitung fiir 60,~. Fiir SNES
Street Fighter Alpha 2 fiir 50,-,
Earthworm Jim 1 fiir 40,~, Donkey
Kong Country fiir 30~ (alle mit
Anleitung). Benjamin Sowa, Telefon
021 29/958599 .

} Verkaufe SNES m1t Hurﬁcanes,
Lemmings, Mega Man X, Shaq Fu,
Street Fighter Alpha 2, Syndicate,
Joypad, ASCII-Pad und Top Secret-
Buch zusammen fiir 300,~. Juri Seibel,
Rostocker Weg 9, 68 309 Mannheim,
Tel/Fax 06 21/ 70 70 79. .

b Verkaufe SNES mat 2 Joypads
einem Super Game Boy und vielen
Spielen, z.B. Super Mario Kart, Toy
Story, Aladdin usw. in original Ver-
packung mit Codes und allen Anlei-
tungen fiir nur 300,-. Frank Lucas,
Neue StraBe 69, 03 044 Cottbus,
Telefon 03 55 / 82 44 87 (werktags
erst ab 18 Uhr) L

p erkaufe Game Boy Pocket mit
2 Spielen (Wario Land 2, Wave Race),
eine Game Boy Camera (blau), ein
Game Boy Printer, 6 Rollen Printer
Paper, 6 AA-Batterien, 6 AA-Akkus
(fiir Printer), 4 AAA-Akkus (fiir den
Game Boy Pocket), ein Link-Kabel
(mit 3 Anschliissen) und eine
Pocket Wallet (Tasche fiir Game Boy
Pocket mit Platz fiir 3 Spiele). Alles
neu und sehr gut gepflegtes, ge-
priiftes Zubehor und Spiele. Alles

mit Beschreibungen, Herstellerga-
rantie und Kaufbelege fiir alle
Sachen. Game Boy ohne Kratzer!
Neupreis: 540,—, Preis nach Abspra-
che. Bei Anruf bitte Telefonnummer
hinterlassen. Patrick Bettermann,
Bockumer Weg 45, 59 065 Hamm,
Tel. 016 53/ 2 70 94 92. @

) Verkaufe Nﬁn’o 2 Cnntroller Spez-
cherkarte, 2 Spiele (Mario Kart 64,
Mario 64). VB 350,~. S. Besse, Telefon
022 32 [/ 7 43 18; Zimmer 6 oder 7
verlangen - evtl. ofter probieren we-
gen. Schrchtdlenst ]

B Verkaufe NFV-Ausgaben 1-33
und Sonderheft 1 fiir 100,- inkL

- Porto. Oder tausche gegen das Buch

.Liebe als Therapie” von Bruno Bet-
telheim. Verkaufe auch noch andere
Zeitschriften und ein paar Animes.
Suche auch Soundtrack-CD’s. Marko
Stuhr, Tel. 04 31 / 52 65 30. Ofter
versuchen oder Name und Telefon-
nummer hinterlassen, da ich selten
zu Hause bin. @

b Suche Lam arghmr fiir das SNES.
Tausche gegen NBA 97 mit Anlei-
tung (SNES). Infos bei Benjamin
Schuldt, Zur alten SchieRstatt 1,
85 221 Dachau, Telefon 0 81 31 /
838 46, @

b “Verkaufe Nintendo 64 (Prers
nach Vereinbarung), Lylat Wars
inklusive Rumble Pak fiir 80,-,
Mario Kart fiir 60,~ und Memory
Card 1 MB fiir 20,-. Benni Hortneck,
KirchstraRe 34, 88 138 WeiBens-
berg, Tel. 083 89 / 85 39. @

P Suche dringend fiir das SNES (gut
erhaltenes) Buster Busts Loose.
AuBerdem verkaufe ich fiir das SNES
Mystical Ninja (neu) mit deutschem
Bildschirmtext (56,~) oder tausche
gegen Pocky & Rocky 2, Super Bom-
berman 3, Animaniacs oder Kirby's
Fun Pak, Mega Man 7. Patrizia
Brzeski, Buschei 122, 44 328 Dort-
mund, Telefon 02 31 /2323 72. @

P Verkaufe SNES inklusive Super
Mario World und Super Soccer fiir
100,~, auBerdem Pitfall und Street
Fighter 2 fiir je 35,~, Harvest Moon,
Secret of Evermore mit Berater fiir je
55,~ (alle SNES). Fiir das N64 Bom-
berman, Super Mario Kart, Mischief
Makers fiir je 50,~, Mystical Ninja
fiir 110,~. Fiir den Game Boy Super
Mario Land (Classic) fiir 25,~. Alles
original verpackt; zzgl. Nachnahme-
gebiihr per Post. Thomas Saggau,
Efeuweg 1, 22 299 Hamburg, Tel.
040 / 5159 85. ®

bv Verkaufe folgende Splele fur das
SNES: DKC 1, 2, 3, Super Mario World
1, 2, Mickey Mania, Lost Vikings 2,
F-Zero, Earthworm Jim, Schliimpfe
reisen um die Welt, Terranigma,
Zelda, TMHT Tournament Fighters,
Kick Off, Super Mario Kart, Star-
wing, Mario Paint. Alle Spiele fiir
50,-. Fiir das N64 verkaufe ich
folgende Spiele: FIFA 64, Hexen 64,
Blast Corps fiir nur 60,-. Suche Goe-

mon, Rampage World Tour, Mace,
Yoshi's Story, Automobili Lamborg-
hini, Chameleon Twist, Pilotwings.
Zahle fiir jedes Spiel 60,~. Suche fiir
das SNES Harvest Moon, Daze Before
Christmas. Zahle 40, und den gel-
ben Game Boy Pocket. Ich wiirde die
Spiele aber auch tauschen. Michael
Jahl, Gerengasse 9, A-3500
Krems .

} Verkaufe fir das N64 folgende
Spiele: FIFA 64 (40,~); Wave Race 64,
Pilotwings 64 (je 70,-); Diddy Kong
Racing, Mario Kart 64, Turok, Nagano,

-WG 3-D Hockey (je 75,-); Fighters

Destiny, F1 PP 64, IS5 64 (je 80,-);
Extreme-G, Top Gear Rally, FIFA ‘98
(je 85,~): AuBerdem ein N64 mit
3 Controllern, Rumble Pak und 2 Memory
Cards fiir 230,~. Alles Pal-Versionen,
alles im optimalen Zustand. Verkaufe
auch N64 zusammen mit den Spielen.
Marco May, In der Schlei 33,
65611 Nrederbrechen 06438/5753 0

} Verkaufe SNES mrt 2 Controtlern
Super Game Boy und den Spielen
Super Mario World, Axelay, Basket-
ball, Starwing, Nigel Mansell Indy-
car, DKC, FIFA International Soccer,
Street Fighter 2, International Super-
star Soccer, Mario Kart fiir 300,-.
Mit vielen Anleitungen, alles in gutem
Zustand. Jens Riidiger, Rethfelder-
straﬁe 39 25 337 Elmshor ®

} che Fun \hsron Nr 0 aus
12/94 -in gutem Zustand. Zahle
30,-. Christian Schmidt, Tel. 0 30 /
7 96 04 28 (abends, evtl. AB) .

b “Verkaufe dnngend 'SNES  mit
Super Game Boy und Spielen: Super
Mario, WWF Raw, Street Fighter
Alpha 2, Batman Forever, Terra-
nigma, Super Metroid (Metroid 3),
Donkey Kong Country 3 fiir ca 550,-.
Meldet Euch bei Benjamin Manns,
Tel. 02645/3271 L

b Verkaufe folgende ‘N64-Games:
Super Mario 64, Mario Kart 64
(je 65,-), Bomberman 64 (70,-)
und Automobili Lamborghini (90,~)
inklusive Porto und Nachnahme-
kosten. Alle Spiele mit original
Anleitung und Verpackung. Tel. 06 352 /
74 95 53; Fax 06 352 / 74 96 86. Fragt
nach Jurgen Dallhammer .

b- ?.ur Informahon Dlese Kleman-
zeigen sind kostenlos, Damit sie das
auch bleiben kdonnen, behdlt die Re-
daktion sich vor, arbeitsintensive*
Preisangaben zu streichen und diese
mit dem Zusatz ,Preise auf Anfra-
ge zu versehen. @

» “Die Sp:elregeln Alle pnvaten
Kleinanzeigen in Fun Vision sind
kostenlos. Die Redaktion streicht
indizierte, auslidndische und Nin-
tendo-inkompatible Produkte kom-
mentarlos. Fun Vision vermittelt le-
diglich die Kontakte und ist nicht
fiir daraus folgende Vertragsverhalt-
nisse verantwortlich. Eine Seridsi-
tats-Priifung der Anzeigen ist uns
unméoglich. ®

Weitere Kleinanzeigen auf Seite 29

* Gemeint ist: Wenn mehr als fiinf Artikel angeboten werden und jede Sache einen
anderen Preis hat, der sich vielleicht nur durch eine Mark unterscheidet ...



Zu Weihnachten kommt der
Game Boy Color auch nach

Deutschland. Hier ein [ber-

blick, welche Spiele fiir das
farbige Handheld wieder
aufgelegt, bzw. neu pro-
grammiert werden:

Batman™ (sunsoft)

Batman: Return of the Joker*

(Sunsoft)
»Beastwars“-Klon (akara)

Bugs Bunny & Lola (infogrames)

Bugs Bunny: Crazy Castle 3

(Kemco)
Bust-a-Move 3 (Acclaim)
Déja vu 2 (Nintendo)
Daffy Duck* (Sunsoft)

Gex — Enter the Gecko
(Crystal Dynamics/2??)

Gremlins 2* (Sunsoft)

Holy Magic Century (imagineer)

Int. Superstar Soccer (konami)
Joust + Defender* (Midway)

Legend of Zelda -
Ocarina of Time (Nintendo)

Legend of Zelda IV - Links
Awakening™* (Nintendo)

Looney Tunes* (Sunsoft)
NBA Jam ‘99 (Acclaim)
NBA Pro (Konami)

NFL Blitz (Midway)

Power Battle (sunsoft)
Quest for Camelot (Titus)
Rampage (Midway)

San Francisco Rush (Midway)
Die Schliimpfe (infogrames)
Shadowgate (kemco)
Spawn (Konami)

Speedy Gonzales* (Sunsoft)

Spy Hunter + Moon Patrol*
(Midway)

Sunsoft Grand Prix* (Sunsoft)
Tazmania* (Sunsoft)

Titus Junior (Titus)

Top Gear Pocket (kemco)
Turok 2 (Acclaim)

Tweety & Sylvester (infogrames)
WWF Warzone (Acclaim)

222 (Sunsoft)

Game Boy Color

special o:meboy

Game Boy Camera

Die Fun Vision-Re-
daktion hat ein neues
Spielzeug, dem nie-
mand entkommt — vor
allem die Kollegen
nicht. Auierdem wird
es iiberallhin mitge-
nommen. Sogar nach
Hamburg ... Seht
selbst, was wir mit
der Game Boy Camera
angestellt haben!

Eidos Interactive und das Kamera-Fieber

eud 9
]

- e
Eidos Interactive hat seinen deut- EA =
A v v PP
schen Stammsitz in einer umgebau- i

ten Fabrik: Rote Backsteine aulen,
innen schine helle Biirordume. Das
war uns natiirlich ein Foto wert ...
Sascha Green-Kaiser und ihre Kolle-
gen Beco Mulderij und Christian
Zoch entdeckten schnell die Game
Boy Camera: ,Was ist das denn?”
Die Neugier war geweckt, verstek-
ken half nichts. Die drei ,Eidosia-
ner” wollten unbedingt mit der
Kamera spielen. Schnell hatten sie

Sascha Green-Kaiser konnte sich

-

die Tastenbelegung raus — danach
war es wirklich schwierig, wieder
zur Tagesordnung zuriickzukehren.

Christian Zoch wurde das ,Opfer” der
eidosianischen Verfremdungswut -
und amiisierte sich bestens dariiber.

kaum von der Game Boy Camera
losreifRen. Es war viel zu interes-
sant und spaRig, die Kollegen zu
fotografieren ...

Fighting Force 64 - Das spielt Eidos, wenn die Kamera weg ist!

Mit Fotobeweisen kénnen wir zwar
nicht dienen, aber wir kdnnen uns
denken, was zur Zeit bei Fidos die
Mittagspausen beherrscht: Fighting
Force fiir das N64. Vier Helden, alle-
samt nicht gerade Schwachlinge,
machen sich auf, die Welt vor dem -
bdsen Dr. Zeng zu retten. Acht
Level lang stellen sie sich dieser
Aufgabe und am Ende siegt ~ natiir-
lich - das Gute, bzw. die Guten!

* Spiele, die es bereits fiir den Game Boy oder eine andere Konsole gab, und die einfach fiir den Game Boy Color umprogrammiert werden.



So, die Kamerafunktionen sind jetzt
alle klar, das eingebaute Fotoalbum
fast voll — was nun? Na ganz ein-
fach: Bilder ausdrucken! Mit dem
Game Boy Printer kein Problem.
Jedenfalls nicht, wenn man weil,
wie's geht. Deshalb schaut Beco
Mulderij auch ganz gespannt zu,
als Oliver (Premiere!) alles zum
Drucken vorbereitet.

Oliver und Beco Mulderij von Eidos
entlocken dem Printer ein Foto von
Sascha Green-Kaiser.

Und so wird gedruckt!

Schnappt Euch zunachst das Kabel
und verbindet die Game Boy Camera
mit dem Printer. (Natiirlich erst,
nachdem Ihr Papier in den
Drucker eingelegt habt!)
Dann driickt auf dem Game
Boy die Select-Taste und
anschlieRend das Menii
LLink”. Wahlt nun die
Option ,Print”, sucht Euch
ein Foto aus, das Ihr
drucken wollt,
und bestatigt das
Ganze mit A.
Wenn alles
geklappt hat,
rattert jetzt
gleich ein kleines
Bild aus dem Printer. Die
Riickseite konnt Ihr

Eben hat sie noch grinsend ihre Kol-
legen abgelichtet, jetzt ist Sascha
selbst , Fotomodell”.

Was nach ziemlichem Kabelsalat

game boy

abziehen und bekommt so einen
witzigen Aufkleber!

aussieht, ist die Voraussetzung fiir
witzige Ausdrucke Eurer Game Boy
Camera-Bilder.

Das kann man endlos weiterfithren:
Bilder machen, ausdrucken, Aus-
drucke fotografieren, wieder aus-
drucken ...

Mitsui — Freunde des Game Boy Colors!

Eine weitere Station unserer Reise
nach Hamburg war Mitsui. Schnell
noch ein Foto vor dem Logo de
japanischen Fir- :

ma und dann die e
Damen Herzman-
sky und Heim-
berger begriis-
sen. Die Game
Boy Camera war
auch hier die
grolRe Sensation — uns war es recht,
so entstanden wieder einige Fotos
fiir das ,Fun Vision Familienalbum®”.
AuBerdem hat uns Mitsui auch noch

Urspriinglich sollte das Snowboard-
Spiel frither als 1080° erscheinen.
Nun poliert Kemco aber doch noch
etwas an Twisted Edge Snowboarding.

verraten, daB sie groBe |

Plane fiir den Game Boy |

Color haben: Einige Spiele |
= sind fiir die

farbige

Variante des

es davon —=
noch keine —
Fotos gibt,

zeigen wir Euch hier drei
kommende N64-Highlights. (Die
sind iibrigens nicht mit der Game
Boy Camera aufgenommen!)

Das geniale NES-Abenteuer wird in
die dritte Dimension versetzt:
Shadowgate - Trials of the 4 Towers
wird Euch Anfang ‘99 kriftig das
Gruseln lehren.

Handhelds 1‘ e
geplant! Da P_\ ﬁ,‘ -
- <X

Nina Heimberger und Kerstin Herz-
mansky freuen sich auf Kemcos
Color-Titel und auf Smash Tennis
(N64) von Hudson.
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In der Fortsetzung Top Gear Overdrive
will Kemco alles noch einmal besser

machen und hat ein neues Team an die

Entwicklung gesetzt.

83
Top Gear Rally war eines der spannend-
sten Autorennspiele des letzten Jahres.

special

Holy Magic
Century

Nein, es ist kein fauler
L Zauber: Der Game Boy Color
i wird kommen und eines der

ersten Spiele dafiir wird die
Umsetzung von Holy Magic
\ Century sein. Imagineer hat
zwar die Charaktere aus
dem Vorbild tibernommen,
' garantiert aber, daR das
Spiel auch fiir alle die-
jenigen spannend bleibt,
die das Spiel auf dem N64
schon kennen. Es wird

namlich Episoden geben,

" diein Holy Magic Century
(N64) noch nicht erzahlt

§ wurden. So zum Beispiel

" die Geschichte von Brian,
kurz bevor er zu seinem

. grofien Abenteuer auf-
brach. Weil der Game Boy
mit groRen Polygongrafi-
ken doch etwas tiberfordert
ware, wird die Welt von
Quest dort aus der Vogel-
perspektive zu sehen sein.

" Vor allem der Kampfmodus
wurde neu programmiert:
Wenn Brian sich den Geg-

" nern stellt, erscheint ein
neuer Bildschirm. Das Ge-
schehen wird nun mit Sym-
i bolen dargestellt und somit
libersichtlicher. Die Kampfe
laufen aber in Echtzeit ab.
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A Bugs Life

Konnt Ihr Euch vorstellen,
daR ein Game Boy-Spiel
noch vor dem passenden
Film auf den Markt kommt?
Nein? Doch: THQ arbeitet
an den letzten Feinheiten
des Spiels zu dem neuen

Disney-Computer-Trickfilm
A Bugs Life. Darin schliipft
Ihr in die Rolle der flinken
Arbeiter-Ameise Flik und

miit diese durch neun
Level fiihren. Dabei gilt es
nicht nur, Eure Geschick-
lichkeit unter Beweis zu
stellen: Auch Rétsel miissen
geknackt werden. Ziel ist
es, das Versorgungsproblem

der Ameisen zu l6sen und
ihre Stadt vor dem kalt-
bliitigen Hopper und
seiner Grashiipferbande zu
beschiitzen.

game boy

Wie man Gruppenfotos macht

Das komplette Fun Vision-Team auf einem Foto abzubilden, war unser Plan. Die Fotos wurden mit der Panorama-
Funktion erstellt, die Thr vertikal (also iibereinander) und horizontal (nebeneinander, wie hier) benutzen kinnt.
Nun, Thr macht das sicher etwas perfekter als wir: Durch den Positionswechsel wurden namlich Nicoles und Siljas
Kopfe etwas abgeschnitten. Und Jochen betatigte sich als Sitzriese ...

Nicole (nis, Redaktion) und ... Silja (Layout) und Jochen
Heike (Layout) sowie ... (jvn, Redaktion).

Karl-Heinz (Chef der Abt.
Layout Zeitschriften), ...

Jorg (jr, Anzeigen), Oliver
(og, Chef-Redaktion) ...

Nun, das
Ergebnis als
ausgedrucktes
Panorama-Foto
sieht so in Origi-
nal-GroRe aus:

Natiirlich lassen sich so auch tolle Tricks herstellen. Jochen schaut nach links zu Nicole und Heike, die ihm dabei
~gleichzeitig” iiber die Schulter linsen. Zauberei? Nein, die beiden haben einfach ihren Platz gewechselt. Und
natiirlich gleich nochmal hinterher das ausgedruckte Originalfoto.

Wieso hat das nun ohne
abgeschnittene Képfe
funktioniert? Ganz einfach,
der Fotograf hat seine
Position nicht verandert.
Lediglich der Kopf der Ka-
mera wurde um eine Ein-
stellung weitergedreht.

.y
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Freunde bekommen das Bild

Panorama- und Einzelfotos kénnt Ihr auch pro-
blemlos auf die Kamera Eurer Freunde schicken.
Verbindet die Geréte einfach mit einem Link-
Kabel, driickt am Start-Bildschirm die Select-Taste,
und folgt dann den Anweisungen auf dem Bild-
schirm. Ihr werdet sehen, es ist ganz einfach!

Der Hot Spot

Mit dieser Option kénnt Ihr lustige Effekte in Eure Fotos einbauen und sie miteinander verbinden. Dazu wahlt Ihr

nach Driicken der Select-Taste ein Bild aus und setzt dann die Hot-Spots an bestimmte Punkte. Klickt Ihr jetzt im
Album auf genau diese Stellen, werden die Hot Spots aktiviert.
Probiert es aus und seht (und hort) selbst!

Christian und
Jessica sind
sich noch nie
begegnet.
Aber durch
den Hot Spot
- sind sie jetzt
trickreich
miteinander
verbunden ...
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Japanisch fiir Anfinger (Teil 37): Foto-Special

o

Wir verstandigen uns nicht immer nur mit Worten — auch Gesten spielen eine grofRe Rolle in der Kommunikation.
Schwierig wird es, wenn ein und dieselbe Handbewegung in zwei Kulturen unterschiedliche Dinge bedeutet. Einige
der interessantesten japanischen Gesten haben wir fiir Euch ausgesucht. Dann sind wir mit der Game Boy Camera
durchs Haus gelaufen und haben Freiwillige gesucht, die uns diese Zeichen demonstrieren. Seht selbst, was dabei

herausgekommen ist ...

Silja demonstriert mit der Faust vor
der Nase, dal jemand ein eingebilde-
ter Angeber ist. Wir haben wirklich
keine Ahnung, wen sie damit ge-
meint haben kdnnte! Die Geste geht
auf einen langnasigen und ziemlich
arroganten Kobold (,Tengu*) aus der
japanischen Sagenwelt zuriick.

Jorg zeigt, wie man auf Japanisch
jemanden ruft: Mit dem angewin-
kelten Arm ganz leicht aus dem
Handgelenk ,herschaufeln”.

Ja, ja, unser Jochen: Immer ganz
vorne mit dabei, wenn es ums Essen
geht! Die japanische Einladung deu-
tet eine in der Hand gehaltene Schale
und das Essen mit Stabchen an.

Na, kennt Thr diese Geste? Tauscht
Euch nicht, sie bedeutet in Japan
etwas anderes als bei uns! Wer sich
in Japan auf diese Art am Kopf
kratzt, der zeigt damit Verlegenheit,
versteckte Verwirrung. Wer weil}, was
Nicole da wieder angestellt hat ...

Das sehen wir gerne! Was Karl-Heinz
da macht, ist die japanische Ein-
ladung, gemeinsam einen Drink zu
nehmen (,Ippai nomini iké"). Stell’
schon mal das Bier kalt, wir nehmen
die Einladung gerne an!

“‘1“" ‘FIJ
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Das bedeutet nichts Gutes: Die
gekreuzten Finger sehen nicht nur
aus wie Schwerter, sie signalisieren
auch etwas dhnliches! Wer dieses
Zeichen macht, der fechtet gerade im
wahrsten Sinne des Wortes einen
Streit mit jemandem aus.

Auch wenn es so aussieht: Heike ist
nicht beleidigt! Sie hat die Haltung
eingenommen, mit der Japaner
ausdriicken, daR sie intensiv nach-
denken. Namlich mit verschrankten
Armen - da lduft die Denkmaschine
auf Hochtouren.

Almut aus dem Atelier verteilt Komplimente: Die Hand neben dem Kopf im
Wechsel zur Faust ballen und wieder schlieRen bedeutet, einen Menschen fiir
»pd" zu halten - also fiir dumm oder verriickt.

; / Ein weiterer Disney-Film ist

RS : : 2 F_,;f . in Amerika bereits angelau-
| 2 3 : %@ fen: Mulan. Deshalb will

~ auch THQ das Spiel zum
¥ Film noch rechtzei m
Die Arme vor dem Oberkérper Iecicae g
gekreuzt, so sagt der Japaner wortlos

g deutschen Filmstart (und
»damé”. Gemeint ist ,aussichtslos, zum Weihnachtsgeschift)
hoffnungslos, schlecht”.

in die Laden bringen. Wie
nicht anders zu erwarten,

Nein, Jessica ist kein kleines Teufel-
chen. Die Geste, die sie zeigt, bedeu-
tet, daf eine dritte Person drgerlich
auf sie ist. Wir sind es nicht ...

. steuert Ihr das chinesische
Mddchen Mulan. Begleitet
sie auf ihrem Kreuzzug
gegen den bdsen Herrscher
Shan-Yu. Verkleidet als
Soldat miiRt Ihr Kdmpfe
. bestehen und Puzzle l6sen.
Dabei mul® Mulan ihre
Kampftechnik vervoll-

. kommnen. Und nach zehn
Leveln steht Thr endlich
Eurem drgsten Widersacher
§  Shan-Yu gegeniiber.

Na klar, das Zeichen gibt's auch
hierzulande: Victory, Sieg! Zeige-
und Mittelfinger ausgestreckt und
gespreizt, die restlichen Finger zur
Faust geballt. Gaby aus dem Atelier
zeigt's gerne, genau wie jeder
Japaner, der fotografiert wird.




NFV-ABONNENTEN VERDIENEN MEHR...

NAGANO

WINTER OLY,

... sensationelle Pramien! Eines der
beiden Top-Spiele kénnt Ihr als Pramie
auswdhlen, wenn Ihr einen neuen Leser
fiir die Nintendo Fun Vision geworben
habt. Und die Pramie gibt's zum Super-
Vorzugspreis!

AuBRerdem: Beim Abo spart Ihr fast 15%
pro Ausgabe!

Nagano Winter T

Olympics ‘98
(N64) von §

Konami:

Zuzahlung /4

SOLD gy

|ION-N

Vi , athh 2

FL’M Der monatliche Info .Seg:‘ - S
mit den aktuellsten Nin e o
Nachrichten. Ohne Zusatzkosten:

Also, nix wie los mit dem Coupon ...

DM 49,-

* Solange Vorrat reicht. Lieferung,
nachdem das Abo bezahlt wurde.

NFV-LESER-WERBEN-LESER-COUFPON

Ich bin der neue Abonnent und abonniere
die NFV fiir mindestens 6 Ausgaben frei Haus
zum Inlandspreis von DM 35,- oder zum
Auslandspreis von DM 45,-.

JA!

Datum/1. Unterschrift (bei Minderjahrigen Unterschrift des
Erziehungsberechtigten)

Ich habe den neuen Abonnenten geworben:
(Hinweis: Werbungen aus einem Haushalt kénnen nicht akzeptiert werden.)

Datum/Unterschrift (bei Minderjahrigen Unterschrift
des Erziehungsberechtigten)

Ich wahle die folgende Pramie (gegen Zuzahlung) aus:

I:INnyuno Winter Olympics ‘98 (Zuzahlung DM 49,-)

DExtreme G (Zuzahlung DM 49,-)

Die Pramie erhalte ich, sobald das Abo bezahlt ist. Die Zuzahlung wird per Nachnahme erhoben.

| geniigt eine schriftliche Mitteilung innerhalb dieser 10 Tage an:

| Nintendo Fun Vision-Leserservice, Pro Verlag GmbH, Postfach 56 01 40,

| 60406 Frankfurt. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung I
| des Widerrufs. Ich bestitige dies mit meiner zweiten Unterschrift:

|
| Datum/2. Unterschrift I

e 9 Schickt den ausgefiillten

7-)-@ Coupon einfach an:

Nintendo Fun Vision, Pro Verlag GmbH,
Stichwort ,,Abo”,Postfach 56 01 40,
60406 Frankfurt.

Garantie: Ich weifl, daR ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen widerrufen kann, Es

-
-

O-FAX-
ATTUINE

Filr yanz ailiye gibt 235 wis
I immer diz Abo-Fax-Hotlina:

Das Abonnement gilt fiir mindestens 6 Ausgaben und verlangert sich automatisch
um weitere 6 Ausgaben, wenn es nicht mindestens sechs Wochen vor Ablauf schrift-
lich gekiindigt wird.

Zahlung fiir 6 Ausgaben (Inland DM 35,- inkl. MwSt., I
Ausland DM 45,- nur gegen Verrechnungsscheck):

D Gegen Verrechnungsscheck (liegt bei)
[j Per Rechnung (bitte zuerst Rechnung abwarten)

D Bequem und bargeldlos per Bankeinzug

i ey o g (O & 9)
S00C0 i

Das erste Heft wird ausgeliefert, nachdem die Zahlung im Verlag eingegangen ist.
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1080°

dchste Konzentration ist

angesagt, um einen aus-

gezeichneten Start zu
erwischen. Dann mit Schwung
den Hang hinunter, nicht zu
stark verkanten, denn das kostet
wertvolle Zeit! Wer es schafft,
sich dabei nicht allzuoft in den
Schnee zu legen, der steht am
Ende als Sieger im Ziel - egal, ob
gegen den Computer oder im
Wettlauf gegen die Uhr.
So, mit dem Brett habt Ihr Euch
jetzt bekannt gemacht, nun
kann es mit den Spriingen und

Tricks losgehen! Uber 20 ver-
schiedene stehen Euch zur Ver-
fiigung: Anfangs diirften sich
dabei vor allem Eure Finger ver-
knoten. Wenn Ihr jedoch den
Bogen raushabt, dreht der Snow-
boarder auf und iRt alle ande-
ren vor Neid erblassen. Die ein-
fachen Tricks sind recht schnell
zu erlernen, das hdchste der
Gefiihle ist aber der ,1080° Air”
- und der verlangt Joypad, Spie-
ler und Snowboarder alles ab.
Bei 1080° Snowboarding habt Thr
die Wahl zwischen fiinf Sportlern
mit unterschiedlichen

TAIL ©RAB

BESTSUORE. 3000

Vorlieben (Schnelligkeit
oder Technik, Beschrei-
bung auf Seite 64) und
insgesamt acht Bret-
tern. Damit gilt es dann
auf einer der sechs
Strecken oder in der
Half Pipe einiges an Ge-
schicklichkeit zu zei-
gen. Am Ende winkt
vielleicht ein Platz auf

Die Spriinge brauchen einige Ubung - aber
dann solltet Ihr zu gewagten Kombinationen
ansetzen, um viele Punkte zu bekommen.

.Auf einen Blu'lr

System: Nintendo 64
Preis: ca. 140 DM
Hersteller: Infogrames
Vertrieb: Infogrames
Termin: September
Spieler: 1 Spieler
Kapazitit: 96 Megabit
Features: deutscher Text
und Sprachausgabe, .
Modul-interner Speicher,
Rumble Pak-kompatibel
Genre: Filmumsetzung

.Fazit N

Die IMF-Agenten gehdren zu
unseren TV-Lieblingshelden.
Ihre N64-Abenteuer sind aus
dramaturgischen Griinden
etwas actionreicher als die
TV-Vorlage. Mission: Impos-
sible bietet 20 spannende
Aufgaben, die zwar mit /
einem hohen Schwierigkeits- &€
grad gespickt, aber meist
fair sind. Die Musik stammt
aus dem Film oder wurde gut
neu komponiert. Lediglich
die Steuerung ist stellen-
weise unprézise, sonst
gefillt uns das Spiel gut.

og

dem Siegertreppchen.
Auf jeden Fall aber er-
wartet Euch ein heifes

enn die US-Regierung
Wein Team braucht, das
diskret gefdhrliche Auf-

trige erledigt, dann ruft sie die
~Impossible Mission Force”
(IMF). Als Mitglied dieser Spe-
zialeinheit ist Ethan Hunt einer
der besten Agenten, die je im
IMF-Auftrag unterwegs waren.
Mission: Impossible versetzt Euch
in die Rolle des Ethan Hunt.
Wiéhrend die ersten beiden Mis-
sionen offiziell als CIA-Mann
gelost werden, geltet Ihr ab der
dritten als Verrdter und miift
Eure Unschuld beweisen. Ein
glorreiches Ende findet das

1507 4
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Rennspiel mit tollen Trickein-
lagen, allein oder mit einem
Freund - da kommt der Schnee
als Abkiihlung nicht ungelegen!

Einige der Kurse haben nicht mehr
viel Ahnlichkeit mit ,normalen”
Pisten ...

lmpossible

Abenteuer, wie im Kino
auch, auf dem Dach eines
fahrenden Zuges. Doch bis
dahin ist es ein weiter Weg:
Ubersteht Denk- und Ge-
schicklichkeitsaufgaben in
der russischen Botschaft,
einem Londoner Bahnhof
und im ewigen Eis! Zur
Ausriistung der Agenten
gehoren der Facemaker

(ein Gerdt zum Erstellen von
Masken), die Betdubungspistole
und ein Pulver, das zu Magenbe-
schwerden fiithrt. Zwischendurch
macht IThr Killer unschddlich,
entscharft Bomben und stehlt
Minen. Klar, als Agent mufl man
hin und wieder auch zur Waffe

75

Auf einen Blick

. System: Nintendo 64
. Preis: —
Hersteller: Nintendo
_ Vertrieb: Nintendo
. Termin: September
" Spieler: 1 - 2 Spieler
" Kapazitit: 96 Megabit
. Features: dt. Text, Rumble
. Pak-kompatibel, Modul-
interner Speicher
Genre: Sport/Rennspiel

Fazit

_ Was zundchst halsbreche-
. risch aussieht, wird mit
" Ubung zum Riesenspaf im
Schnee. Die Rennen sind so
rasant, wie man es von
| einem Rennspiel erwartet —
© viel wichtiger ist fiir einen
echten Snowboarder aber die
Trickvariante! Und die macht
. bei 1080° Snowboarding
wirklich Laune. Was bei dem
~ Spiel vor allem auffillt, sind
. die Bewegungsabldufe, die
 bei ,echten” Snowboardern
" genauso aussehen ... Der
. Sound verstdrkt noch den
. guten Eindruck.

nis

greifen. M: I feiert Euch aber
nicht als Jiger: Kommt ein Zivi-
list zu Schaden, wird das Aben-
teuer sofort beendet. AufRerdem
diirft Thr nur zur Selbstverteidi-
gung schielRen.

S, ther A-DM nas ben’weu us.
wWeoeTe ooidng for his
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Gex — Enter the

r ist klein und er ist griin ~
E nein, kein Frosch, sondern

Gex, der Gecko! Die be-
rithmt-beriichtigte Echse hat nun
auch den Sprung aufs Nintendo
64 gewagt. Gex — Enter the Gecko
stellt den kleinen Kerl vor eine
schwierige Aufgabe: Ein Bose-
wicht versucht, mit Hilfe unzih-
liger Fernsehgerdte die Weltherr-
schaft an sich zu reiflen. Gex
macht sich auf den Weg, dies zu
verhindern.
Der Gecko besiegt seine Gegner
mit der gefiirchteten Schwanz-
attacke, zerschldgt Fernseher
und friRdt Fliegen (sie bringen

.Auf einen Blick

System: Nintendo 64
Preis: —

Hersteller: Midway
Vertrieb: Nintendo of
Europe

Termin: bereits erschienen
Spieler: 1 - 2 Spieler
Kapazitit: 64 Megabit
Features: Modul-interner
Speicher, Rumble Pak-
kompatibel

Genre: Arcade-Autorennen

.Fazit

Cruis’n World ist eine 1:1-
Umsetzung des erfolgreichen
Midway-Spielautomaten-Ren-
nens. Man rast durch die
Welt, ohne sich um Dinge
wie Unfiille oder Geschwin-
digkeitsbegrenzungen zu
kiimmern. Die Grafik baut
sich im Vergleich zum ersten
Teil schneller auf und ist
nebelfrei. Das Spiel ist nicht
besonders schwierig zu ldsen
und bietet die Herausforde-
rung, alle Power-Ups zu
erspielen.

VN
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ihm Energie zuriick oder schal-
ten Spezialattacken frei). Trotz-
dem keine einfache Aufgabe,
muR die Echse doch durch alle
Genres des Kinofilms hindurch,
bevor sie zum Ziel kommt! Da ist
zum Beispiel der Horrorfilm -
ein SpukschloR ist Schauplatz
einer Welt des Spiels. Andere
entfithren den Helden zu den
Toons (Zeichentrickfiguren), in
Karatestreifen oder auch in die
Sphéren des Science-Fiction-
Films. Und bei all dem ist es
kein Zufall, daR die Level-
Namen an bekannte Filme erin-
nern. (Oder kommt Euch ,The

Cruisin’ World

ie Welt wird zum Spiel-
D platz fiir Raser: Cruis’n

World ist auf dem Markt,
die blitzschnelle Arcade-Umset-
zung von Midway. Realitdtsndhe
wird klein geschrieben: ,,Gib
Gas, ich will SpaR” lautet das
Motto. Die 14 Strecken fiithren in
zwei Modi zu Schauplitzen wie
dem Eiffelturm, die Chinesische
Mauer oder durch die weiten
Steppen Kenias. Ihr konnt die
Rundenanzahl selbst bestimmen
und natiirlich mit automatischer
und manueller Schaltung fah-
ren. Die Autos sind bunt
gemischt. Es gibt Lastwagen,
Geldndeautos, aufgemotzte
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Umpire strikes out” und ,, Honey,
I shrunk the Gecko” nicht
bekannt vor?) Das Spiel ist eine
90 %-Umsetzung der Play-
station-Variante. Ein Level
haben die Programmierer aus-
schlieRlich den Nintendo-Spie-
lern gegonnt: , Titanic” heif’t es
und bietet Unterwasser-Action! 3

Auf einen Blick

. System: Nintendo 64
| Preis: ca. 150, DM
~ Hersteller: Midway/Crystal

Dynamics

L Vertrieb: GT Interactive
 Termin: September

Spieler: 1 Spieler

A . Kapazitit: 96 Megabit

Features: deutscher Text,

* PaRworter, Rumble- und

Controller Pak-kompatibel

. Genre: Jump'n Run

‘ Fazit

. Gex ist bereits ein beliebter
& Held im Videospiele-Bereich.

Jetzt kann Gex - Enter the
Gecko auch auf dem Nin-

. tendo 64 begeistern. Witzige
" Story, lustige Umgebungen —

vor allem Filmfreunde

& werden ihren Spap an den

 Leveln haben. Die Grafik ist
stellenweise etwas neblig,

iiberzeugt ansonsten aber

L durch lustige Details. Ein
" durchaus empfehlenswertes
~ Spiel, ganz besonders fiir

.' Gex-Freunde und Film-Fans,

CLAPSDD TG

StraBenflitzer und einen
dreirddrigen Lieferanten-
wagen. Eine Besonderheit
in diesem Spiel sind die
Tricks. Ihr kénnt andere
Autos und Hindernisse
(Diinen, Laternenmaste)
benutzen, um sie auszu-
fiithren. Mit einem zweifachen
Druck auf die A-Taste macht Ihr
einen Wheelie. Tut Ihr das vor
einem Hindernis, springt der
Wagen in die Luft und schldgt
einen Salto. In einer Kurve fiihrt
dieselbe Aktion dazu, daR Thr
auf zwei Ridern fahrt.

Bei CW gibt es auch Gegenver-
kehr, und Eure Konkurrenten
erdffnen eine wilde Jagd, damit
Thr ja nicht gewinnt!

 die iliren Spaf$ an Parodien
" haben, nis




Heibipon i

BERELT FUR DAS CROSSE ARENTEUER?

Und dazu noch verriickt nach guten Video-
spielen? Dann bist Du die/der Richtige fiir
uns! Nintendo ist weltweiter Marktfiihrer
in Sachen Videospiele. Der Game Boy und
das Nintendo®4 sind auf dem gesamten
Planeten ein Begriff. Unser Team braucht
dringend Verstarkung. Wir suchen jemanden,
der sich mit Videospielen bestens auskennt
und die journalistischen Fahigkeiten hat, da-
riiber kompetent und mitreiBend in unseren
verschiedenen Publikationen zu berichten.
Kurzum, wir suchen eine/n

Videospiel-
redakteur/in

Wer auch die schwierigsten Level ldchelnd
meistert, die schnellsten Runden mit verbunde-
nen Augen fahrt, vor dem fiirchterlichsten
Endgegner nicht schlapp macht, praktische
Erfahrungen im Journalismus gesammelt hat
und dazu noch englische Sprachkenntnisse
besitzt, der sollte sich schleunigst bei uns
bewerben. Als Redakteur schreibst und
redigierst Du Texte fiir das Club Nintendo
Magazin, die Internet Homepage und unsere
regelmdBig erscheinenden Strategy Guides.
AuBerdem iibersetzt “Du Spieleanleitungen
und Bildschirmtexte. Diese Aufgabe verlangt
ein hohes MaB an Begeisterung fiir Video-
spiele und ein feines Gesplur fiir das, was in
der Szene gerade angesagt ist. Neue Trends,

; abgefahrene Styles — wir haben unser Ohr

immer am Puls der Zeit.

Interesse? Dann solltest Du uns umgehend
Deine Bewerbungsunterlagen mit Arbeits-
proben schicken. Dich erwarten ein hoch-
motiviertes Team und ein spannender,
abwechslungsreicher Job. Deine schriftliche
Bewerbung schickst Du bitte an unsere
Personalabteilung.

Nintendo of Europe GmbH
Nintendo Center
63760 GroBostheim

. Nin]-end() http://www.nintendo.de



die Welt in Schrecken. Als

Mitglied der Hubschrauber-
Elite einer Anti-Terrox-Truppe
miiRt Ihr ihnen das Handwerk
legen. Zuerst wird der richtige
Helikopter aus einer Vielzahl von
Piloten ausgewdhlt. Ein , Mission
Briefing” macht Euch mit
der Sachlage bekannt.
Sucht anschlieRend aus
acht Waffensystemen die
drei besten fiir die je-
weilige Mission aus und
kauft so viel Munition,
wie Euer Geldbeutel
zuldRt. Beseitigt die geg-
nerischen Waffenlager,

E ine Terrorgruppe versetzt

To proteet
pmsx‘zﬂ s i..lrlt'hrd.ﬂ

& Auf einen Blick

System: Nintendo 64
Preis: ca. 130,- DM
Hersteller: Infogrames
Vertrieb: Infogrames
Termin: bereits erhiltlich
Spieler: 1 - 2 Spieler
Kapazitit: 64 Megabit
Features: Controller Pak-,
Rumble Pak-kompatibel
Genre: Autorennen

. Fazit

GT 64 Championship
Edition ist nicht MRC 2 —
das merkt man sofort: MRC-
Fans miissen die Steuerung
neu erlernen. Die drei Kurse
haben es in sich: 90 °-Kurven
sind auf jeder Strecke anzu-
treffen, die Bremse wird auf
Jeden Fall gebraucht. Der
geplante vierte Kurs wurde
einfach weggelassen und der
Sound klingt nach einem
Elektro-Auto. Musik gibt es
nur in den Mendis. Dafiir hat
man deutschen Text und
einen 2-Spieler-Modus.  og

nintendo

Chogpar Attack

befreit Geiseln und beschiitzt
den Prdsidenten, der von den
Terroristen in seinem Flugzeug
angegriffen wird. AuBerdem gibt
es in jeder Mission Unmengen
an Power-Ups und Boni zu fin-
den. Meist sind diese in Hiusern
versteckt. VergeRRt also nicht,
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"""" " &) Auf einen Blick

L System: Nintendo 64

| Preis: ca. 150,- DM

" Hersteller: Midway

. Vertrieb: GT Interactive

. Termin: bereits erhaltlich

i Spieler: 1 Spieler
Kapazitit: 64 Megabit

L Features: Modul-interner

' Speicher, Rumble Pak-
kompatibel

unter jedem Dach einmal nach- _ Genre: Action

zuschauen. Am Schluf der ein- - .

zelnen Missionen ist fiir Euch

Zahltag. Je nachdem, wie viele

Gegner Ihr abgeschossen und

Boni eingesammelt habt, gibt es

Kohle. Mit dieser konnt Ihr dann

vor der ndchsten Mission wieder

Waffen kaufen. Also strengt

Euch an, den Auftrag maglichst

gut zu erfiillen - es lohnt sich.

Fazit

_ Chopper Attack ist das
L richtige Ballerspiel zum
" Abschalten. Wer also die
I Nase von Puzzles und Ge-
L schicklichkeitstests voll hat,
& st mit diesem Modul bestens
‘bedient. Klemmt Euch ein-
" fach hinter den Analogstick

Gl 6

as japanische Ent-

wicklerteam Genki

schuf in Imagineers
Auftrag Multi Racing
Championship. Die Fort-
setzung ist schon in Vorbe-
reitung, doch zuvor hat sich
Infogrames noch die Vertriebs-
rechte an GT 64 Championship
Edition gesichert. Das Auto-
rennen basiert auf der Lizenz
der japanischen GT-Serie (Grand
Touring). Dort werden stunden-
lange Rennen ausgetragen, die
GT 64 in Rundenzahlen angibt:
3, 6, 12 und 24. Boxenstops sind
nur notwendig, wenn Thr mehr
als sechs Runden fahrt.

. und ballert auf alles, was

\ sich bewegt (naja, auf fast
alles). Leider muf8 dazu

. gesagt werden, daf8 es nur
. acht Missionen zu erfiillen

" gibt, und die sind auch

" schnell erledigt.

Drei Strecken diirfen
vorwarts, riickwirts
(wenn Ihr gut genug seid) und
in zwei Lingenvarianten
gefahren werden. Drei Schwie-
rigkeitsstufen sorgen dafiir,
daR Ihr unterschiedlich leicht
schlittert oder aus der Bahn
geratet. Vor Kurven solltet Thr
bei diesem Produkt auf jeden
Fall in die Eisen steigen, sonst
kommt Ihr aus dem Driften
nicht mehr heraus.

Die Wagen (Nissan, Honda, Maz-
da...) sind japanischer Bauart
und diirfen frei eingestellt wer-
den. (Ihr kénnt aber auch mit
der vorgegebenen Einstellung
gewinnen.) Natiirlich gibt es
auch einen , Geisterfahrer” fiir
Leute, die Geschwindigkeitsre-
korde brechen wollen. In NFV
5+6/98 sprachen wir im

1ST

Preview davon, daf GT zusitzlich
zu den japanischen Flitzern auch
einen Diablo und einen Porsche
enthdlt. Aus rechtlichen Griinden
wurden diese Autos durch einen
Imagineer- und einen Ocean-
Rennwagen ersetzt. Aulerdem
fiel die vierte geplante Renn-
strecke dem Speicherplatz

(64 Megabit-Modul) zum Opfer.
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lein, rund und irrsinnig
K schnell: Iggy’s Reckin’

Balls, acht an der Zahl,
sind gekommen, Euer N64 zum
Kugeln zu bringen.
Das Spielprinzip ist schnell er-
klart: Es ist (fast) nichts anderes
als ein Rennspiel. Aber nur fast!
Vorbei die Zeit, als mit Autos
iiber Rundkurse gerast wurde.
Die knallbunten Reckin’ Balls
tummeln sich auf iiber einhun-
dert (!) verschiedenen Strecken,
die sich auf manchmal ziemlich
verwirrende Weise durch zehn
Landschaften schlingeln. Dabei
die Orientierung zu behalten, ist
eine Leistung, auf die man stolz
sein kann!

Von einer Strecke auf die ndchste
und dabei nicht die Orientierung
verlieren!

.Auf einen Blick
System: Nintendo 64 ]

Preis: - 4
Hersteller: Crave A

Vertrieb: GT Interactive
Termin: bereits erhiltlich
Spieler: 1 - 2 Spieler
Kapazitdt: 32 Megabit
Features: PaRworter,
Controller Pak-kombatibel,
Genre: Action

. Fazit

Stdndig auf bdse Roboter
ballernd miif3t Ihr bei
Robotron 64 durch 200
Level rennen. Altes Spiel-
prinzip, mittelmdfige bis
schwache Grafik — da hitte
auf dem N64 mehr rausge-
holt werden kénnen. 200
Level hort sich viel an, wird
aber durch den niedrigen
Schwierigkeitsgrad relati-
viert: Jede Ebene, jedenfalls
am Anfang, schafft Ihrin
wenigen Minuten. Zusatz-
waffen machen das Durch-
spielen der Level schneller,
nicht spannender.

- was gibt's sonst noch? Massen-

Robotron 64

- MEE
Die EinbahnstralRe fiihrt geradewegs
auf den groRen Sprung zu.

Gewonnen hat, wer als erster
ankommt - ganz klar. Wenn da
nicht die insgesamt sieben ver-
schiedenen Gegnertypen mit
ihren Waffen waren! Etwa die
Eis-Bombe - nein, nichts zum
Essen, eher eine Waffe, die alles
gefrieren ldft ...

Jeder der Charaktere, ob Iggy, Q-
Tee oder Narlie, hat individuelle
Stirken und Schwichen. Eines
aber haben sie gemeinsam: den
langen Greifarm, mit dem sie
sich auf den Strecken nach oben
hangeln. Um das perfekt zu be-
herrschen, solltet Ihr den guten
Trainingsmodus nutzen! Und

eaktionsschnell miiRt Thr
Rhei Robotron 64 sein. Denn

wenn Ihr Euch zu viel Zeit
lalkt, machen die gegnerischen
Kampfroboter Gehacktes aus
Euch. Eure Aufgabe ist es, die
Menschheit vor dem sicheren
Untergang zu bewahren. Im
Jahre 2048 wurde ein Super-
roboter entwickelt. Er erkannte,
daR die menschliche Rasse ihm
unterlegen ist. Nun schickt die-
ses Superhirn seine Handlanger
aus, um unser Volk nach seinen
Vorstellungen umzuformen. Ihr
miilt diese Robotrons in iiber
200 Leveln daran hindern, die
letzten Uberlebenden zu er-
wischen. Vier verschiedene
Kameraperspektiven, zahlreiche

. .Auf einen Blick

. System: Nintendo 64

b Preis: ca. 100,— DM

~ Hersteller: Iguana
Vertrieb: Acclaim

.. Termin: bereits erschienen
" Spieler: 1 - 4 Spieler
Kapazitiit: 64 Megabit
Features: Rumble Pak- und
Controller Pak-kompatibel
Genre: Rennspiel

% o 4
SpaR mal vier - einfacher wird’s } Fﬂlﬂ'
dabei allerdings nicht! Eines fallt schnell auf:

. Iggy’s Reckin’ Balls
. machen das Rennspiel-Genre
noch bunter, als es ohnehin
schon ist. Grafisch gut, mit
einem Sound, der erst nach
. langer Zeit anféingt zu
" nerven, flitzen Iggy und Co.
iiber die Bahnen. Und nicht
nur das: Die verriickten Ku-
. gelflitzer schneiden auch in
puncto Dauerspaf3 irre gut
ab. Da fillt das Fazit nicht
schwer: Wer auch nur ein
" kleines bifichen Spaf3 an
durchgeknallten, witzigen
. Rennspielen hat, der kommt
. um die Reckin’ Balls nicht
herum! nis

haft Power-Ups, fiinf verschie-
dene Modi vom ,normalen”
Rennen bis zum Battlemode und
die Moglichkeit, mit bis zu vier
Spielern zu versuchen, die Kon-
trolle iiber einen verriickt ge-
wordenen Flummi zu gewinnen!

Sonderwaffen und Bonuslevel
sollen das Spiel so spannend wie
maglich fiir Euch werden lassen.
Wer von Euch jetzt denkt: ,Nanu,
das kenne ich doch irgendwo-
her?”, der liegt vollkommen
richtig: Bei Robotron 64 handelt
es sich um die Umsetzung eines
Spielhallenautomaten. Bereits
1984 zog die erste Version von
Robotron die Spielefreaks in
ihren Bann. Die Mission ist ein-
fach: Réumt alle Roboter aus
dem Weg! Nun soll auch auf dem
N64 ein richtiges Robotron-
Fieber entfacht werden. Dabei
wurden die Mdglichkeiten der
Konsole allerdings nicht aus-
genutzt: Die Menschen, die Thr
retten sollt, wirken etwas platt;
Hintergrund und Levelflachen
sind sehr einfach gestaltet.

Scieﬁen, schielRen, schieBen - und
bloR nicht stehenbleiben!

Ihr kdnnt zwischen verschiedenen
Kamerapositionen wahlen.



HQ scheint nur noch Flmum-

setzungen fiir den Game Boy
zu programmieren! Denn jetzt soll
es auch zu Small Soldiers aus der
DreamWorks-Schmiede ein Modul
geben. Die Story: Eine Computer-
Firma hat einen Chip entwickelt,
mit dem man den ,Perfekten Sol-
daten” kreieren kann. Sie denkt
sich, dal es doch toll wére, wenn
es Spielzeugsoldaten geben wiir-
de, die realistisch reagieren und
somit den SpaR im Kinderzimmer
erhohen. Doch das Experiment
miBlingt. Die Spielzeugsoldaten
erwachen zum Leben und (iber-
nehmen das Kinderzimmer! Die
~Gorgonites” - groRe Monster,

&) Ogre Battle

Ssssssscsssssessssssens

Seit mehr als einem Jahr wird
auf japanischen Erscheinungs-
listen eine Fortsetzung des legen-
dédren Ogre Battle (SNES, nicht in
Deutschland erschienen) fiir das
Nintendo 64 versprochen. Jetzt
sieht es so aus, als wiirde tatséch-
lich gut, was lange wihrte: Quest
bringt Ogre Battle 3 (Arbeitstitel)
auf den Markt. Angelehnt an den
SNES-Vorganger, wird sich 083
wieder mit einer Mischung aus
Rollenspiel und Strategie présen-
tieren. Nintendo of America hat
schon bestdtigt, den Vertrieb zu
tibernehmen.

Der Spieler kontrolliert mehrere
Truppeneinheiten, die sich in
Echtzeit durch die Landschaften
bewegen. Trifft er dabei einen
Gegner (der ibrigens auch wirk-
lich nur dann auftaucht, wenn er
sich in Sichtweite befindet), so
beginnt ein Kampf

Small Soldiers

L R T T T

die eigentlich die Gegenspieler
der Spielzeugsoldaten sein sollten
- versuchen die Bisewichte auf-
zuhalten. In zwolf Missionen
kdnnt Ihr Waffen und Power-Ups
einsammeln

und Abkiirzungen |

suchen. Letztlich heiRt das Ziel |
jedoch: Schaltet die Small Soldiers |
aus. :

mit allen vorstellbaren Waffen §
und Angriffsvarianten. Die Cha- §
raktere in Ogre Battle 3 sind §

denen der Vorgéngerversionen
sehr dhnlich: Ritter, Hexen, Zau-

berer, Oger - sie alle gilt es zu |

besiegen. Dabei wird der Held mit

jedem gewonnenen Kampf stdr- |
ker, lernt neue Moves und erfahrt §

niitzliche Zauberspriiche. Kdnig-
reiche in hellem Aufruhr, Intrigen
und manch andere Widrigkeiten
miiRt Ihr bewiltigen, um endlich
ans Ziel zu kommen. Die Namen
einiger  Charaktere  schwirren
bereits durch die Geriichtekiiche
(z. B. Magnus Galand, Anfiihrer
der Truppen des Kénigreichs, und
Procas Durmael, Herrscher des
Reiches). Uber die Story schweigt
sich Quest derzeit jedoch noch
aus. In Japan erscheint Ogre Batt-
le 3 noch in diesem Herbst, fiir
die USA ist das kommende Friih-
jahr geplant. Wann Europa dann
auch endlich spielen darf, steht
noch in den Sternen.

intendo Fun Vision +

@ Star Wars: Rogue Squadron

L R RN}

ute Nachricht fiir alle

Luke Skywalker-Fans: Die
Sterne bekriegen sich wieder
und Luke ist natirlich an vor-
derster Front dabei! Star Wars:
Rogue Squadron (N64) soll
noch in diesem Herbst auf dem
amerikanischen Markt erschei-
nen. Verantwortlich fiir diesen
Titel zeichnet einmal mehr
LucasArts, die das deutsche
Team Factor 5 mit der Umset-
zung beauftragten.
Durch die Weiten der Galaxie hin-
durch erwarten den Spieler span-
nende Atmosphdren-Kampfe mit
fliegenden und laufenden Geg-
nern (z. B. AT-AT’s). In der Rolle
von Luke Skywalker gilt es, zahl-
reiche Missionen zu erfiillen -
aber Vorsicht: Hierbei heilt es,
hellwach zu sein, denn die Ge-
schwindigkeit ist sehr hoch. Joel
Dreskin, Produktmanager  bei
LucasArts, verspricht ein action-
geladenes Spiel: ,Wir haben das
Beste aus Shadows of the Empire
genommen und dann mit Licht-
effekten in Echtzeit, verschiede-
nen Kameraperspektiven und
einigem anderem verbessert.”
Die Story ist zwischen den bei-
den Filmen ,Krieg der Sterne”

und ,Das Imperium schligt ESS88

zuriick”  angesiedelt. Der
Spieler wird in die brisante
Konfliktsituation zwischen
den Rebellen und dem Imperi-
um hineingezogen - das ver-
spricht einiges an Feuerwerk!
Dabei stehen die legenddren
Fluggerate (wie X-Wings) zur
Verteidigung  der  eigenen
Stiitzpunkte zur Verfiigung.

oda,

Yoda Stories

der Ausbilder der Jedi-

Verschiedene Arten von Missionen
soll es geben (Eskorten, Suchen
und Zerstoren, Retten etc.). Das
alles findet in einer 3-D-Umge-
bung statt; der Spieler wird seine
Kdmpfe tiber Wiisten, Seen oder
auch Bergketten austragen. In
Echtzeit animiert und mit zahlrei-
chen Spezialeffekten ausgestat-
tet, macht auch die Grafik auf Star
Wars: Rogue Squadron neugierig.

Ritter, kehrt in den Yoda Stories |
auf den Game Boy zuriick. Ihr |
schliipft dabei in den Kdrper von
Luke Skywalker, dem jungen,
impulsiven Piloten, der die
Kunst der Jedi-Ritter erlernen
méchte. Yoda schickt seinen
Schiitzling durch die Galaxie,
damit dieser Gerate und Waffen
einsammelt. In seinen Aben-
teuern und Schlachten lernt
dieser dann, mit der Macht der
Jedi-Ritter umzugehen und sie
weise anzuwenden, THQ produ-
ziert die Yoda Stories, die Kon-
ami noch vor Weihnachten nach Deutschland bringen wird.
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VORSCHAU

In der nédchsten Ausgabe werden wir unsere Game Guides zu

Banjo-Kazooie, Mission: Impossible, Gex — Enter the Gecko und Forsaken
fortsetzen. Als neue Game Guide-Kandidaten stehen Holy Magic Century

und Bomberman Hero zur Auswahl. Auch Zelda 64 - Ocarina of Time wird \‘"__

Holy Magic Century

%

5 o oA 5
Bomberman Hero

European Computer

Trade Show (ECTS)

nach den neuesten
Spielen und natiirlich
nach dem Game Boy Color umschauen (Abon-

nenten werden iiber das Geschehen

Weltraumschlacht auf dem N64

as Geriicht hat sich endlich und endgiiltig bewahrheitet: Psy-
D gnosis wird WipeQut (ein Rennspiel, das bereits auf der

Playstation Erfolge feierte) als ersten N64-Titel herausbringen.
Als erster ankommen - das ist auch hier erklirtes Ziel. Aber die Geg-
ner haben starke Waffen, um das zu verhindern. Einige davon wurden
extra fiir die N64-Version geschaffen. Power-Ups jeder Art sind auf
den Strecken zu finden, Nettigkeiten sind hier fehl am Platze. Obwohl
das Spiel noch bei weitem nicht fertig ist, erscheinen Grafik und
Sound bereits duRerst vielversprechend. Uberhaupt macht WipeOut
einen sehr guten Eindruck. Einfach wird es fiir das Spiel trotzdem

nicht, sich auf dem Markt zu behaupten: Gerade auf dem Rennspiel-
Sektor ist die Konkurrenz sehr groR!

ein grolRerer Bestandteil des Heftes werden. Mit von der Partie
sind auRerdem Off-Road Challenge und F1 World Grand Prix
(alle N64). In der Tiptime wird es
wieder nur so von Tips, weiter-
fiihrenden Game Guides und
Komplettlosungen (z. B. zu Wario
Land 2 fiir den Game Boy) wim-
meln. Wir werden
uns fiir

Euch in London auf der

rund um die ECTS durch den NFV-Newslet-

Nintendo Fun Vision -
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erscheint Nintendo Fun Vision zusam-
men mit einer Werbebeilage (Comic,
Videokassette 0. 4.).

L Diese Zeitschrift ist auf chlorfrei ge-
bleichtem Papier gedruckt.

Legend of Zelda
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Oh nein, wie ,normale” Renn-
strecken sehen die Kurse in
WipeOut nicht aus ...

ichne-

WipeOQut wird auch einen 2-Spieler-
Modus anbieten.
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